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1. KURSUSE TUTVUSTUS

1.1 Iseloomustus

Kiesolev kursus on moeldud kdigile, kes kasutavad GIS tarkvara MaplInfo Professional. Kursus ei hdlma tdielikult
koiki pakutavaid vdimalusi, vaadeldakse pohialuseid ning enamvajaminevaid ning tdhtsamaid funktsioone.

Kursuse aluseks on MapInfo Professional tarkvara versioon 16.0 (tootjaks Pitney Bowes Software Ltd, USA).
Sarnasel tasemel konkureerivad tooted on ESRI ArcGIS Standard/ArcGIS Advanced ning Intergraph GeoMedia
Professional.

Kursuse eesmiérgiks on, et 16petanu valdaks tildisi protseduure, mis on vajalikud Maplnfo abil ruumiandmete
kasutamiseks ning lihtsate andmestike loomiseks. Peamisteks marksonadeks on:

e  Tabelite (infokihtide) haldamine: loomine, andmete lisamine ja parandamine
e  Péringute teostamine

e  Temaatiline kaardistus

¢  Ruumi- ehk geoinfo analiiiis

e  Kaardipildi kujundamine véljatriikiks
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1.2
1)
2)

1.3

14

Eelnouded
Kursus ei noua eelnevat Maplnfo ja geoinfosiisteemide (GIS) ala tundmist.

Eeldatakse elementaarset to6oskust Microsoft Windows keskkonnas: eelkdige failide avamine, sulgemine ja
salvestamine, kopeerimine, programmide kdivitamine, programmiakendega manipuleerimine (avamine,
sulgemine, nihutamine, suuruse muutmine). Kasuks tuleb ka, kui tuntakse iildisi termineid andmebaasidest
(tabelid, read/kirjed, veerud/viljad, muutujad, veerutiiiibid, avaldised).

Kursusel kasutatavad materjalid

Kursuse harjutuste juhend ja failide kujul andmestik

Kéesolev teooriakonspekt — lugemiseks parast kursust

Maplinfo User’s Guide PDF faili kujul ning Online Help — soovitav lisakirjandus. Online Help avaneb
funktsiooniklahviga F1 ja on mugavas *.chm formaadis. F1 klahvile on motet vajutada kohas, kus abistavat
infot koheselt vajatakse.

Kokkulepped

Valikud meniitidest on tahistatud: Lindimeniiii > Kéask (nditeks Home > Open Table). Mitmesugustes akendes (list
box’ides) Valikurida —> Valik (nditeks Open Table dialoogis Files of type —> Raster Image). Klaviatuurinuppudest
valitavad késud: [Nupukidsu nimi] (nditeks [Del]). Inglisekeelsed mdisted ja kdsud on reeglina kujutatud kaldkirjas.

1.5 Uldist

Maplnfo 16.0 tarkvara installeerimise juhend on lisatud konspekti 16ppu, samuti MapInfo teiste tarkvaratoodete
lihililevaated leiab konspekti 16pust.

* Maplnfo Professional koduleht asub aadressil http://www.mapinfo.com

* Maplnfo andmestike vaatamiseks (kaardil navigeerimine, info kiisimine) ja trikkkimiseks on olemas vabavaraline
tarkvara MapInfo Proviewer. MapInfo Professional tarkvara taiustamiseks (lisaprogrammide loomiseks ja rutiinsete
tooprotsesside automatiseerimiseks) on arendajale olemas tasuta arendusvahend MapInfo MapBasic.
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Arvutikaardistuse moisted
1.6 Mis on arvutikaardistus ?

1.6.1 Mis on andmebaas ?

Andmebaas on kogum andmetest reaalelu néihtuste kohta, andmed on seal antud tabelite kujul, kus:

o lgale tabeli reale ehk kirjele (record, row) vastab iiks andmebaasis sisalduv objekt.

o lgale tabeli veerule ehk viljale (field, column) vastab objekti iiks meid huvitav

omadus/tunnus/atribuut/parameeter.

Naiteks kui andmebaasis on tabel koolidest, siis iga kooli kohta oleks koolide tabelis iiks rida. Naiteks:

Koolid_Tartu Browser +

Poiid Katid Nimi

Kirjeldus Taisaadres

318775
318 795
318 847
315854
318 857
318417
318430
318 870
318872
315874
315948
318 962
318965
318 967
318979

3402
3402
3402
3402
3402
3402
3407
3407
3403
3403
3403
3402
3403
3403
3403
3403

Kambja P&hikool

Kérvekila Pdhikool

MNéo Pohikoaol

Tartu Erakool

Tartu Katoliku Kool

Tartu Kroonuaia Kool

Vénnu Lasteaed Varvuke
Ulenurme Kullerkupu Lasteaed
Tartu Descartes'i Latseum
Tartu Emajde Kool

Tartu Forseliuse Gimnaasium
Mooste Péhikool

Tartu Herbert Masingu Kool
Tartu Kivilinna Gdmnaasium
Tartu Kunstigimnaasiurm

Tartu Waldorfgimnaasium

pohikool vdi gimnaasium
péhikool vai gimnaasium
péhikool vii gimnaasium
pdhikool vdi gimnaasium
pdhikool véi gimnaasium
pdhikool vdi gimnaasium
koolieelne lasteasutus

koolieelne lasteasutus

pdhikool vii gimnaasium
pdhikool vdéi gimnaasium
pdhikool véi gimnaasium
péhikool vii gdmnaasium
pdhikool vii gimnaasium
pdhikool vdi gimnaasium
pdhikool véi gimnaasium

péhikool vai gimnaasium

Tartu maakond, Kambja vald, Kambja alevik, Kesk tn 12
Tartu maakond, Tartu vald, K&rvekila alevik, Hariduse tn 2
Tartu maakond, Néo vald, N&o alevik, Hariduse tn 3

Tartu maakond, Tartu linn, Tihe tn 4

Tartu maakond, Tartu linn, Jakobi tn 41

Tartu maakond, Tartu linn, Puiestee tn 62

Tartu maakond, Vénnu vald, Vénnu alevik, Tééstuse tee 2
Tartu maakond, Ulenurme vald, Lemmatsi kdla, Kullerkupu
Tartu maakond, Tartu linn, Anne tn 65

Tartu maakond, Tartu linn, Vabaduse pst 9

Tartu maakond, Tartu linn, Tahe tn 103

Tartu maakond, Tartu linn, Vanemuise tn 33
Tartu maakond, Tartu linn, Kaunase pst 70
Tartu maakond, Tartu linn, Alanduse tn 4
Tartu maakond, Tartu linn, Ploomi tn 1

-

Uue andmebaasi koostamine eeldab loodavate tabelite kirjeldamist. Tuleb kindlaks teha, (1) millised tabelid on
vajalikud ja milliseid ndhtusi need tabelid sisaldavad, (2) milliseid néhtusi iseloomustavaid tunnuseid on vaja
salvestada ning (3) mis tiiiipi on need iseloomustavad tunnused — tekstilised vdi numbrilised ja soovitav on kohe ka
kindlaks médérata tunnuste kvantitatiivsed piirangud, milledest olulisemad on: kui suured vdivad olla numbrilised
vaartused, millise tdpsusega on need vajalikud, kui pikad voivad olla tekstid tdhemaérkides. Heaks tavaks on koik see

dokumenteerida kirjalikult, siis
on ka suurema infosiisteemi
loomisel sellest vdga hea ldhtuda.

Tiitipilised kaardistatavad
néhtused ja nende néidistunnused
on nditeks:

o teed (tee laiusklass, kate),
e tinavad (tdnava nimi, klass),

e majad (aadress, omanik,
hoone tiiiip),

o metsakvartalid (kvartali
number, pindala),

o taimeliigid (liigi nimi,
ladinakeelne nimi, arvukus)
jne.

.Tabivere Glimnaasium
d

Vara P&hikool

Lahte Uhisgﬂmr?aasium
Laeva Lasteaed *
*

Korvekdila Péhikool
-

Tartu Lasteaed Sirel
.0’,‘»‘ ."u Erak[ljo'l‘ .
ﬁ)%rtu Kunstigiimnaasium

Puhja Gimnaasium Ulenurffie Kullerkupu Lasteaed
* e
Nogiaru Lasfeed
JNog e

.

., Vonnu Lasteaed Vérvuke
N&o Pdhikool >
e
. *
Rannu Keskkool o ’\Kambja PGhikgol Friedebert Tuglase nim.
4
*

- Ahja Keskkool
L3 *

’Kammeri Koot Lasteaed ""Kaari"" Mooste Pohikool
* L4

& tartumaa koolid *
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1.6.2 Mison GIS?

GIS-i (Geograafilise Informatsiooni Siisteemi, Geographic Information System) omapéra on see, et andmebaasi
(st. tabelite) andmed on seotud ruumiinfoga, objektide kohta on 6eldud peale tekstilis—numbriliste omaduste ka
nende asukoht. MapInfo mdistes on igale andmebaasi kirjele lisatud graafiline objekt, mida ndidatakse koos teiste
graafiliste objektidega digitaalkaardi kujul. Néiteks on kooli andmetele tabelis lisatud kooli asukohta tdhistav
leppemaérk kaardil (ning kaardil on toodud tekstilised mérgised tdhistamaks kooli nime, mis on automaatselt voetud
tabeli andmerealt ning kujutatud objekti juures kaardil — kooli nimi on iiks tema tunnuseid):

Teooria jargi on vdhemalt 80% tavaandmebaasides sisalduvas infos mingil moel salvestatud ka asukohainfo
(aadress, linn/vald, maakond, postikood vms.). See loob vdimaluse objektid kaardile panna (siduda
koordinaatidega), mis reeglina aitab méargatavalt kiiremini haarata seni méarkamata jaanud seoseid ja trende.

1.7 Maplnfo GIS—i péhimdtted

1.8 Tabelid

Maplnfos nimetatakse kdiki kasutatavaid andmestikke tabeliteks. Uks infokiht (niiteks krundipiirid) = iihe tabeliga.
Uhe tabeli sisse voib salvestada kdiki graafilisi elemendi tiiiipe (jooned, areaalid, tekstid, punktid—siimbolid).
Soovitav on praktikas siiski erinevat tiiiipi graafilised elemendid paigutada erinevatele kihtidele e. erinevatesse
tabelitesse.

Kaardil kujutatakse tabel infokihina (e. kaardikihina, layer), digitaalkaart koosneb reeglina paljudest iiksteise
peale/kohale néidatavatest infokihtidest.

Tabelid salvestatakse failidena, ning iiks tabel moodustub kdvakettale salvestatult mitmest sama nimega, kuid eri
laiendiga failist (laiendeid ei ndidata Windows Exploreris, kui see ei ole sisse liilitatud (paremklikk hiirega tiihjal
alal > View > Details). Faililaiendid on jargmised:

e  *TAB —tabeli kirjeldus, peamine fail. TAB laiendiga on fail, mis on MaplInfos kirjeldatud andmetel alati
olemas ja seal ei ole kirjas reaalsed andmed, vaid (meta)info tabeli andmete kohta (MapInfo versioon,
atribuuditabeli struktuur jne.).

e  *DAT, .mdb, .dbf, .txt voi .xlIs — atribuutandmete e. tunnuste e. tabelandmete fail (rasterandmete korral vdib
olla ka pilt: .tif, .bmp, .jpg voi .gif).

e  *MAP — graafiline kaardikujutis ehk kaardiobjekte sisaldav fail
o *|D —indeksfail, seosed graafilise kujutise ja tabelandmete vahel

e  *IND - indeksfail, kasutatakse tabelitega t66 kiirendamiseks (see fail voib ka puududa, kui tikski tabeli
veergudest ei ole indekseeritud)

Koik samanimelised, kuid erinevate laienditega failid peavad avamisel asuma iihes kataloogis (muidu kihi avamine
ei Onnestu)!

Failide avamisel Open kisuga valitakse tavaliselt . TAB fail (failitiiiibiks on MapInfo *. TAB)

Ekraanil olev pilt ehk koik avatud tabelid ning aknad (kaardiaknad, tabeliaknad, kujundusaknad, infoaknad jms),
millisena kaardiaknas kihid kuvatakse, teostatud paringud, loodud teemakaardid jpm. salvestatakse enamasti
hilisemaks mugavaks andmete taasavamiseks to0seisuna (e. to6failina, workspace) — tekib .WOR laiendiga fail.
Toofaili avamiseks tuleb Open késu korral failitiiiibiks valida Maplnfo Workspace *. WOR. Tépsemalt sellest
edaspidi.

1.9 Raster— ja vektorfailid
On kaks pohilist viisi looduses eksisteerivaid nihtusi/objekte arvutikaardil kujutada:

a) Vektorjoonis koostatakse selgelt eraldatud graafilistest objektidest nagu jooned, alad (areaalid) ja punktid,
iga selline graafiline objekt piiliab tabada vastava loodusobjekti kuju ja asukohta.

b) Rasterjoonise pilt koosneb ristkiilikukujulises ruudustikus (e. rastris) asuvatest punktidest (e. pikslitest), iga
punkt nditab oma varviga, kas seal asub vastav objekt/nahtus v3i mitte. Néiteks sinise varviga piksel voib
téhistada, et seal on meri, ja rohelise varviga piksel metsa. Suured objektid moodustuvad korvutiasetsevatest
pikslikogumitest. Sisuliselt on rasterpilt iga triikitud kaart.

Paberkaardipilti on voimalik skaneerida, siis saadakse tulemuseks rasterfail, kus virvidega (toonidega) antakse
edasi nidhtused—objektid. Et aga pikslitest ei oska arvuti moodustada tervikobjekte, saame seda pilti MapInfos
kasutada vaid taustainfona. Skaneeritud pildi abil on voimalik luua vektorpilt, kui joonistada késitsi objektide
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piirjooned ekraanil iile, seda nimetatakse digitaliseerimiseks (ehk digimiseks). Tavaliselt sisestatakse koos
kaardiobjektide joonistamisega kohe ka nende atribuuttunnused: iga objekti nimi jms. olulised tunnused.

Maplnfo (nagu ka enamik GIS programme) kasutab omas
eeldab, et iga kaardil olev objekt on piisava tipsusega vilj

1.10 Vaated, tooaknad

Maplnfo infosiisteemi aluseks on tabelandmed
(tabelid, kus on read ja veerud ning veergudes on Kirjas
tekstid ja numbrid ning tabeli ridadega on seotud
objektide graafiline kujutis.

Kuna Maplnfo tabelis on nii graafilist, kui tekstilis—
numbrilist infot, on kasulik seda vaadata eri viisidel,
valik soltub konkreetsest vajadusest. Andmete
vaatamiseks on Maplnfos viis erinevat té6akent:

1. Tabeliaken (browser) — andmete esitus tabeli
kujul; tabeliakna kaudu néidatakse objekte
iseloomustavad tekstilised ja numbrilised andmed

(tunnused). Siin saab liikuda kerimisnuppude abil,

t60s andmebaasidega peamiselt vektorobjekte. See
a joonistatud.

£=f Maakond Browser +

-

TABLE

3]

Content

-

@

Selection

-

L

Edit

-

=

Browser
Tools~

i |

Sort and
Filter =

B

Maintenance

-

Harju maakond

Hiiu maakend

Kood Pindala
4333132
1023259
336405
2603825
2459575
2383122
362 779,7
216477

El_linnas
453 033
0

117 095
10 908

8 056

10 160
18 527

0

El_arv  Viide
575 601
8582
147 597
30841
30 109
24070
59 039
27438

El_maal
122 568
8582
30 502
19933
22053
13910
40512
27 438

0

0
Ida-Viru maakond 0
légeva maakond 0
J&rva maakond 0
L&dne maakond 0
L&&n=-Viru maakond 0
0

Pdlva maakeond

kasutada filtreid ja teha andmetes parandusi.

Niiteks haldusiiksuste tabeliaken voiks vilja ndha
jérgmine:

piire, jogesid, linnade asukohti ja nimesid jms) sarnas
tavaliselt juba koos mitme tabeli andmed
infokihtidena, mis paiknevad tiksteise peal.
Aknas olevat pilti saab suurendada—
viahendada jne., muuta kihtide kuvamise
jarjekorda, viljandgemist, kiisida
koordinaate, kiisida objekti kohta infot,
graafilisi objekte muuta, lisada, kustutada
jne.

7 Linn, J6ed, Maal

Kaardiaken (mapper) — kaardi graafiline kujutis; aknas ndidatakse objektide graafilisi kujutisi (maakonna

elt joonistus— ja kujundusprogrammidele. Kaardiaknas on

kond, Height_trim Map

Kujundusaken (layout) — Kujundus

paberviljatriikiks; siia aknasse
koondatakse viljatriikiks kdikide antud
hetkel vajalike akende sisu, mida
soovitakse koos triikkida, lisades
legendid, pealkirjad, logod jms.
kujunduselemendid. Mootkavalise
viljatriiki kaardist voib teha ka otse
kaardiaknast ilma kujundusakent
kasutamata. Kujundust saab salvestada
ning kasutada salvestatud
néidiskujundust (template) teiste
sarnaste kaartide véljatriikil.

Piirkondadeks iimberjaotamise
analiiiisi-aken (redistricter) —
voimaldab 14bi viia objektide
grupeerimise meetodil pShinevat (nn

>
%

C

b bing @ 2010 NAVTEQ @ AND © 2016 Microsoft Ql{)gf\ap:m

what-if) analiiiisi. ~ Mobtkava 1

kilometer

02

:5000

AS Reach-U
Riia 24, 51010, Tartu
www.reach-u.com

Reach:u

Viimast akent kasutatakse iildjuhul
harvemini.
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2. Alustamine, toovahendid, andmestike kuvamine

2.1 Maplnfo kdivitamine

Tarkvara installeerimise jargselt tekkis Start —> All Programs —> MaplInfo sektsiooni shortcut ,,MapInfo Pro 16.0”.
Maplnfo kdivitamisel ndidatakse kdigepealt akent, milles kiisitakse, milliseid andmeid kasutaja soovib avada:

Quick Start

Startup Options

@) Restore Previous Session

Cancel
Open Last Used Workspace:

DEE g

Help
Open a Workspace

Open a Table

Restore Previous Session — avatakse todseis ...\AppData\Roaming\MapInfo\ProfessionaAMAPINFOW.WOR ehk
jétkatakse eelmisel korral pooleli jadnud kohast. Avatakse need tabelid ja aknad, mis olid eelmisel korral
programmist viljumisel avatud. Selliseks avamise eelduseks on, et Maplnfost viljuti eelmisel korral ilma aknaid ja
andmeid eraldi kinni panemata (ilma Close All késuta) ehk siis kas kdsuga Pro > Exit vdi paremast {ilemisest ristist.

Open Last Used Workspace — avatakse viimati kasutatud tdoseis, ndidatud on ka selle to6seisu nimi (antud pildi
puhul ei ole varem iihtegi todseisu avatud olnud).

Open a Workspace — tdoseisu avamise valik. Kasutaja valib ise, millist konkreetset to0seisu ta avada tahab.
To606seisu nime kiisitakse peale OK vajutamist.

Open a Table — tabelite avamise valik. Tabeli(te) nime(sid) kiisitakse peale OK vajutamist. Korraga saab [Ctrl]
klahvi all hoides avada ka mitu kihti.

Cancel — sisenetakse Maplnfosse avamata tihtegi tabelit. Andmeid saab sellisel juhul hiljem avada valides meniiiist
Home > Open... késu. Niteks, kui soovitakse andmete avamise asemel koheselt tegeleda hoopis andmete
importimisega Table >Open > Import kdsuga (lugeda .MIF, .DXF, .DBF vms. formaatidest).

NB! Quick Start dialoogiakent MapInfo kédivitamisel ei kuvata, kui see on vilja liilitatud programmi to6parameetrite
seadistamise dialoogis: Pro > Options —> Startup —> Display Quick Start Dialog.

2.2 Toovahendid

Enamkasutatavad kidsud saab valida kidsunuppudest, mis on grupeeritud lindimeniiiidesse. Need on kujundatud
ning kasutatavad analoogselt teistele Windowsi keskkonnas to6tavatele programmidele. Nupu tdhendust ndidatakse
tekstina (tooltip), kui hiire kursor jéitta moneks sekundiks nupu kohale seisma.

Maplnfo hoiab viimati valitud kdsunuppu aktiivsena seni, kuni valitakse uus kdsunupp st. vahepeal
mittekdsunuppudega teostatud toimingud nupukésku ei deaktiviseeri.

Tavaliselt on toStamise loogika selline, et valitakse dige kdsk ning siis avaneb kas mingi dialoogiaken voi niiteks
asutakse joonistama-mootma vms. Teisel juhul on enne kdsu andmist vaja dra valida objektid, millega kdsu
andmine hiljem teostab mingi operatsiooni.

Kiske saab meniiiidesse ka juurde lisada kasutades selleks Home > Tool Extensions
akent. Sellest tuleb tdpsemalt juttu peatiikis 22
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2.2.1 Home meniiii

HOME TABLE MAP SPATIAL LAYOUT RASTER
- - =] - — I
22 9 X = [ =SB0 =
Open  Open Save Save Close Mew Tool Recover Create Print Save Page Tool
~  Table Workspace~ - - Docurent~ Windows ~  Windows Image Setup  Extensions~
File Clipboard Windows Output Tools

Open (Maplnfo jitab meelde galeriist viimati valitud kédsu):

@ % @ ﬁzz:e @ > Open Workspace — todseisu avamine

> Add Workspace — téoseisu lisamine

Open Open Save Save Close  Copy Mew . .
> Table Workspacer - A ' Decument-| > Table — tabeli avamine
Workspaces, Tables, Programs > Import — graafikafaili importimine
| =] . > Universal Data — teiste formaatide otse avamine
| [E i i
ilma konverteerimata
Cpen Add Table Import Universal . .
Workpspace Workspace g Data > Database Table — tihenduse loomine vilise
% andmebaasi tabeliga
> Program — MapBasicu programmi avamine
Datebase  Program > Aerial — Bing ortofoto veebikaardi avamine
Base Maps > Roads — Bing teede veebikaardi avamine
D ﬂl > Hybrid — Bing hiibriid veebikaardi avamine
: = A : > Mapping (WMS) — WMS formaadis andmekihtide
Aerial Roads Hybrid

(rasterandmed) lisamine vastavat teenust pakkuvast

Web Services veebiserverist

- @5. _ > Feature (WFS) — WFS formaadis andmekihtide
% = % (vektorandmed) lisamine vastavat teenust pakkuvast
Mapping Feature Mapping veebiserverist
DMMEL _MFSJ — > Mapping (WMTS) — WMTS formaadis
SR andmekihtide (eeltailitud rasterandmed) lisamine
e R vastavat teenust pakkuvast veebiserverist

Open Table — tabeli avamine
Save Workspace:

—— > Save Workspace — t6dseisu salvestamine
@ > Save Workspace As — to6seisu salvestamine uude
Save Save Close asukohta

Workspace~ - -
Save Workspace
@‘-‘ Save Workspace As
P

Save:

> Save Table — tabeli(te) salvestamine
%{ I% > Save Copy As — tabeli koopia salvestamine uue nime,

Save Close  Copy projektsiooni voi asukohaga

Cli
Save Copy As| &

Close:
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Copy

E)( Close Table ,
Ex Close All

> Close DBMS — viilistest andmebaasististeemist avatud tabelite

5¢ B !
sulgemine
a
Close

> Close Table — kihtide valikuline sulgemine
> Close All — kdikide avatud andmete sulgemine

Copy — info kopeerimine 16ikepuhvrisse

Paste — info toomine 16ikepuhvrist tagasi

Cut — info viimine 16ikepuhvrisse

Undo — viimase muudatuse tagasi votmine

New Document:

A s

=

104

Fod =

N 1

ew Tool
Document = Windows =

Mew Document Windows

Recover

Windows
Mew Document Windows~

Browser

A e

a5
= Layout

0

Redistricter

Window Commands
E@ Clone Window
Redraw Window
m Hide S:atus Bar

Create Prir

> Map — uue kaardiakna avamine
> Legend — lisa legendiakna raam
> 3D Map — kolmemodtmelise kaardiakna avamine

> Redistricter — uue spetsiaalset tiitipi teemakaardi loomise
akna avamine

> Browser —uue tabeliakna avamine

> Layout — uue triikikujundusakna avamine

> Prism Map — perspektiivvaates prismakaardi loomine
> Clone Window — aknast identse koopia—akna avamine
> Redraw Window — aktiivse akna kuva virskendamine
> Hide Status Bar — Olekurea peitmine/néitamine

Tool Windows:

02.11.2016
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1 =

04

> Info — objekti info akna avamine

Tool Recowver
Windows = Windows

All=
Tool Windows

' Info

. MapBasic
|:_| Message

z Statistics

Themes

a—| Windows

%@ Connections

B| Egl @l E > MapBasic — MapBasicu akna avamine
> Message — teadete akna avamine
Create Print  Save > Statistics — statistikaakna naitamine
Irmage Set . . .
> Themes — teemakaardi legendiakna niitamine

> Explorer — t66seisu haldamise akna avamine
> Ruler — vahemaade néitamise akna avamine

Explorer Sub-Windows

E Explorer > Tasks — avab taustal toimuvaid protsesse nditava akna
> Move To — Aadressi ja objekti otsimine ning
L - kaardipildi nihutamine sellele
> Tool Extensions — lisavahendite haldamise akna
Tascks avamme _
> Windows — avatud akende haldaja

> Connections — andmebaasiithenduste nditamine

P 44
T il

Mowve To
> Layers — kaardikihtide haldamise dialoogiakna
— avamine
T Tool Extension: > Tables — tabelite haldamise dialoogiakna kuvamine
=
L
<> layers
— | Tahles

Recover Windows

— ujuvate akende tagasitoomine ekraanile

Create — aktiivsest aknast PDF dokumendi loomine
Print — aktiivse akna vilja triikkkimine

Save Image — akna salvestamine pildifailiks

Page Setup — viljatriiki lehe seadete paikapanemine

Tool Extensions —

lisavahendite haldamise akna avamine

2.2.2 Table meniiii

m HOME TABLE MAP SPATIAL LAYOUT RASTER
E@ Do RBIT @ % % %
= &
Export K@ @ Clear =
¢ A Table Databas ]
Brr;\n?:er Opven B¢ Close T8 Universal Translator select Sil%lét B Find - C%ﬁ;'::ﬁ ,—\};ﬁ;gcl a, £ e a' ase % Web Services -

Content Selection M Edit Maintenance

New Browser — uue tabeliakna avamine

Open:
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@ - BF New Table R
Expurt =
Deen E')( Close 'ﬁ,ﬁ. Universal Translator e QL

Workspaces, Tables, Programs

W OO B

. L
Select qu:l TG

> Open Workspace — todseisu avamine
> Add Workspace — téoseisu lisamine

> Table — tabeli avamine

> Import — graafikafaili importimine

> Universal Data — teiste formaatide otse

':E SE] avamine ilma konverteerimata
ke gl Table Import - Universal > Database Table — iihenduse loomine vilise
e e andmebaasi tabeliga
E% > Program — MapBasicu programmi avamine
Database  Program > Aerial — Bing ortofoto veebikaardi avamine
B Tah|:: > Roads — Bing teede veebikaardi avamine
== — - > Hybrid — Bing hiibriid veebikaardi avamine
I:' NI > Mapping (WMS) — WMS formaadis
Aerial Roads Hvbrid andmekihtide (rasterandmed) lisamine vastavat
’ teenust pakkuvast veebiserverist
Web Services > Feature (WFS) — WFS formaadis andmekihtide
- @1 % (vektorandmed) lisamine vastavat teenust
% = pakkuvast veebiserverist
Mapping  Feature  Mapping > Mapping (WMTS) — WMTS formaadis
e andmekihtide (eeltailitud rasterandmed) lisamine
Open Connections vastavat teenust pakkuvast veebiserverist
Recent Files
Save:
> @ | > Save Table — tabeli(te) salvestamine

Save Copy As

> Save Query — paringu salvestamine

> Save Copy As — tabeli koopia salvestamine uue nime,
projektsiooni voi asukohaga

Revert — tabelis tehtud muudatuste tiihistamine kuni eelmise salvestamiseni

Close — tabeli(te) sulgemine
New Table — uue tabeli loomine
Export — tabeli eksportimine teise formaati

Universal Translator — lisavahend andmete konverteerimiseks levinud GIS

failiformaatide vahel
Select — kihil olevate objektide valimine

SQL Select — objektide valimine SQL péaringu abil
Invert — objektide valiku muutmine vastupidiseks (valitakse objektid, mis algselt ei

olnud valitud)
Clear — objektide valiku tithistamine
Find:
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Find -

Find
Wddress

Q.

Mark

> Find — otsib iiles ja kuvab kaardiakna keskele (v0i tabeliakna esimeseks reaks) valitud objekti

> Find Address — aadressi otsimine (eelduseks vastav veebiserver, mis geokodeerimisteenust
pakub)

> Mark — otsib objekte vastavalt kriteeriumitele ja méargistab need kaardil

Update Column — tabelandmete hulgakaupa muutmine

Append Rows — kahe samasuguse veergude struktuuriga tabeli andmete kokku liitmine
Add New Row — rea lisamine tabelisse

Clear Map Obijects — valitud objektide graafilise info kustutamine

Table:

X

Table

=

Modify
Structure

=

Pack
Table

=

Delete
Table

a
b
Rename
Table

> Modify Structure — tabeli struktuuri (veergude nimede, arvu, jarjekorra ja tiilipide muutmine)

> Pack Table — tabeli optimeerimine ehk ,,pakkimine* (hallide ridade kaotamine ja failide suuruse
vihendamine)

> Delete Table — tabeli kustutamine kettalt (korraga kustutatakse kettal kdik 2-5 faili, mis selle
kihi moodustavad)

> Rename Table — tabeli failinime muutmine (kettal nimetatakse korraga timber koik 2-5 faili)

Database:
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X

Databasze

-

€ Make DBMS Table Mappable
B Change DBMS Table Symbol

@ Web Services ~

Library:

> Make DBMS Table Mappable — vilise andmebaasitabeli kaardistatavaks
tegemine

> Change DBMS Table Symbol — vilise andmebaasitabeli objektide kaardil
kujutamise stiili muutmine

> Unlink DBMS Table — vilise andmebaasitabeli sulgemine

> Refresh DBMS Table — vilise andmebaasitabeli ,,virskendamine” (avamise ja
kéesoleva hetke vahelisel ajal tehtud muudatuste sisselugemine)

> Create Oracle Workspace — Oracle téokeskkonna loomine

> Delete Oracle Workspace — Oracle to6keskkonna kustutamine

> Merge Oracle Table — Oracle andmebaasisiisteemi tabelite ithendamine
> Refresh Oracle Table — Oracle andmebaasitabeli ,,varskendamine”

> Enable Oracle Versioning —

> Disable Oracle Versioning —

> Add To Library — lisa tabel MaplInfo Manager Teeki
> View/ Edit Metadata — tabeli metaandmete vaatamine ja muutmine

Raster:

muutmine

kaardilt

> Adjust Image Styles — rasterkihi kontrastsuse, heleduse, ldbipaistvuse, pool-labipaistvuse

> Modify Image Registration — rasterkihi registreerimine ehk koordinaatidega sidumine
> Select Control Point — rasterkihi koordinaatidega sidumise protsessis kontrollpunkti valimine

Web Services:
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% Web Services ~

i

WMTS Table
Properties

> WFS Table Properties — WFS kaardiserverist avatud kihi parameetrite seadistamine

> WFS Table Refresh — WFS kaardiserverist avatud kihi ,,virskendamine” e. andmete
uuendamine

> WMS Table Properties — WMS kaardiserverist avatud kihi parameetrite seadistamine
> WMTS Table Properties — WMTS kaardiserverist avatud Kihi parameetrite seadistamine

2.2.3 Map meniiii

m HOME
&¥ B3

Map Open Add AddTo Cosmetic Select SQL

= Theme Map~
Content

TABLE

AP SPATIAL LAYOUT RASTER
X@BIT DRQ G PQ @ [
= @ Clear 2 = B Drag Map
. Pan Zoom Zoom Previcus Move Zoom  Label Map Redistricter  Map
- T Select Find ~ In Out  View Te To~  Tool Tools = - Options B Lock Scale

Selection ] Navigate ] Label Options

Map — uue tabeliakna avamine

Open:
I;fi r— — R > Open Workspace — téoseisu avamine
- - ] e . .
La A — =?) > Add Workspace — téoseisu lisamine
Open Add AddTe Cosmetic | Select SQL Find - > Table — tabeli avamine
S0 Theme Map- - R Sclect > Import — graafikafaili importimine
el R DL T S > Universal Data — teiste formaatide otse
EE’G ﬂ = E = avamine ilma konverteerimata
=) +E] > Database Table — iihenduse loomine vilise
Open Add Table Import Universal andmebaasi tabeliga
Workspace Workspace Data > Program — MapBasicu programmi avamine
% > Aerial — Bing ortofoto veebikaardi avamine
= > Roads — Bing teede veebikaardi avamine
D-T—Eahﬁzse Program > Hybrid — Bing hiibriid veebikaardi avamine
Base Maps > Mapp_ing (WMS) — WMS formaad_is
andmekihtide (rasterandmed) lisamine vastavat
}_1,_.,? ﬁ teenust pakkuvast veebiserverist
: : > Feature (WFS) — WFS formaadis andmekihtide
Aerial Roads Hybrid (vektorandmed) lisamine vastavat teenust
pakkuvast veebiserverist
Web Services > Mapping (WMTS) — WMTS formaadis
. @1 : andmekihtide (eeltailitud rasterandmed) lisamine
$ vastavat teenust pakkuvast veebiserverist
Mapping Feature Mapping
WRAS) WES) MWMTS)
Open Connections
Recent Files
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Add Theme — teemakaartide loomine

Add To Map:
— > Legend — kartograafilise legendi loomine
i — > Gridlines — vorgustiku lisamine kaardile
AddTo > Scalebar — joonmodgtkava loomine
Map -
Legend
Gridlines
1 3
==
Scalebar
Cosmetic:
> Clear Cosmetic Layer — ajutisel joonestuskihil oleva info kustutamine
> Save Cosmetic Layer — — ajutise joonestuskihi objektide salvestamine piisivale
Cosmetic kihile
Select:
> Select — objektide valimine iikshaaval (nii kaardi—, kui tabeliakna kaudu)
R > Radius Selection — ringikujulisest alast kaardiaknas objektide valimine
Select > Marquee Selection — ristkiilikukujulisest alast kaardiaknas objektide valimine
. > Polygon Selection — kaardiaknas objektide valik joonistatava hulknurga seest
R > Boundary Selection — kinnise areaalelemendi sisse jddvate objektide valimine kaardiaknas
| Select

—
i

I'aj;_..%l

Radius
Selection

Margquee
Selection

Palygon
Selection

Boundary
Selection
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SQL Select — objektide valimine SQL péringu abil

Invert — objektide valiku muutmine vastupidiseks (valitakse objektid, mis algselt
ei olnud valitud)

Clear — objektide valiku tithistamine

Find:

Find |~ > Find — otsib iiles ja kuvab kaardiakna keskele (vi tabeliakna esimeseks reaks) valitud objekti

> Find Address — aadressi otsimine (eelduseks vastav veebiserver, mis geokodeerimisteenust
pakub)

> Mark — otsib objekte vastavalt kriteeriumitele ja méargistab need kaardil

Pan — kaardipildi nihutamine, kipaga"

Zoom In — kaardiakna kuva suurendamine

Zoom Out — kaardiakna kuva vihendamine

Previous View — eelmise akna kuvamispiirkonna taastamine

Move To — Aadressi ja objekti otsimine ning kaardipildi nihutamine sellele
Zoom To:

@ & Selectable | > Entire Selection Layer — kaardiaknas véljavalitud kihi nditamine kogu ulatuses
> Extents of Selected Objects — kdigi véljavalitud objektide aknasse mahutamine

Zoom  Label > Entire Layer — terve kihi objektide aknasse mahutamine
Tor  Tool > Entire Map — kogu kaardipildi aknasse mahutamine
> Nearest Tile Server Level —

E Entire Layer
[&] Entire Map

Label Tool — objektile mérgise lisamine

Selectable — kontrollimine, kas mérgised on valitavad
Clear Custom — muudetud mérgiste eemaldamine
Priority — mérgise prioriteedi muutmine

Map Tools:
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> Ruler — vahemaade mddtmine

] ]
1 - > Statistics — statistikaakna niitamine
Map  Redistricter > Explorer — tédseisu haldamise akna avamine
Tools - -

> Info — objekti info akna avamine

g

> Hotlink — vdimaldab elemendile klikkides vaadata elemendiga seotud viidet (fail voi
URL)

Ruler Info

2

Statistics

Explorer Redraw

> Redraw — aktiivse akna kuva virskendamine

Redistricter:

= T > New Redistricter Window — avab uue piirkondadeks timberjaotamise analiitisi
- = akna
En Crac .. Lo
Redistricter Iap > Set Target — aktiivse grupi valik
- Options &l Lok | Assign District — valitud objektide lisamine aktiivse grupi alla

[= New Redistricter Window | > Add District — uue tithja grupi lisamine

> Delete District — rea piise kaudu valitud grupi kustutamine
> Options — gruppide jérjestuse jms maddramine

Map Options — kaardi seadete muutmine
Hotlink Options — viidete muutmine

Drag Map —
Lock Scale —

kaardipildi tdstmine teise programmi (nt Word)

lukusta modtkava nii, et kaardiakna suuruse muutmine ei muuda kaardi moGtkava

2.2.4 Spatial meniiii

% von R ‘@ g:;&::t @ 2 combine -

HOME TABLE MAP SPATIAL LAYOUT

-

Copy Select S0L Set .

R evec Select B Find - Targr:t %Dl:aggregate
Clipboard Selection I
RASTER STYLE LABELS

Fed &2 \NOHE B

Buffer Modes Fie/Clean Transform Convertto

Insert  Style Regions Create Geocode

Bk Clear Map Objects - - *  Paoints -

v - v Palylines

Edit Create

Copy — info kopeerimine 15ikepuhvrisse

Paste — info toomine 16ikepuhvrist tagasi

Cut — info viimine 15ikepuhvrisse
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Undo — viimase muudatuse tagasi votmine
Select:

R > Select — objektide valimine tikshaaval (nii kaardi—, kui tabeliakna kaudu)
_ > Radius Selection — ringikujulisest alast kaardiaknas objektide valimine
- > Marquee Selection — ristkiilikukujulisest alast kaardiaknas objektide valimine
R > Polygon Selection — kaardiaknas objektide valik joonistatava hulknurga seest

S > Boundary Selection — kinnise arcaalelemendi sisse jaddvate objektide
valimine kaardiaknas

ffﬂ"

\\E

Radius
Selection

Marquee
Selection

Polygon
Selection

Boundary
Selection

SQL Select — objektide valimine SQL péringu abil

Invert — objektide valiku muutmine vastupidiseks (valitakse objektid, mis algselt ei olnud valitud)
Clear — objektide valiku tiihistamine

Find:

Find |~ > Find — otsib iiles ja kuvab kaardiakna keskele (v0i tabeliakna esimeseks reaks) valitud objekti

> Find Address — aadressi otsimine (eelduseks vastav veebiserver, mis geokodeerimisteenust
pakub)

> Mark — otsib objekte vastavalt kriteeriumitele ja méargistab need kaardil

Set Target — sihtmargi mddramine
Clear Target — sihtmérgi tithistamine
Erase:
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B3 cor | > Erase Target — sihtmirgi kustutamine valitud objekti seest
1_:*! spi | > Erase Outside Target — véljapoole valitud objekti jddva sihtméargi osa kustutamine

Erfse % Dis

Erase
Target

Erase Qutside
Target

Combine:

[ Combine -
B2 Combine Selected Objects
Hﬁf‘, Combine Using Column

> Combine Selected Objects — valitud objektide liitmine
> Combine Using Column — objektide liitmine tabelis oleva iihise tunnuse jérgi

split:

Split -
Split Target
I split Target using Polyline

> Split Target — sihtmérgi 16ikamine—poolitamine areaalobjekti abil
> Split Target Using Polyline — sihtmérgi poolitamine joonobjekti abil
> Polyline Split at Node — murdjoone poolitamine (nurga)punktis

Disaggregate —
Buffer:

f > Buffer Objects — puhvertsoonide loomine valitud objektide timber

Buffer

7

Buffer
Ohbjects

Buffer
Tahle

™

Convex
Hull

> Buffer Table — puhvertsoonide loomine ja salvestamine tabelisse
> Convex Hull — minimum bounding polygon’i ehk objekti timber vdhima timara areaalobjekti loomine

Nodes:
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ﬁ @ > Snap to Nodes — objekti nurgapunktist kinni haaramine
= > Reshape — objekti kuju muutmine
Modes Fix/Cle i i X
9 - > Add Node — nurgapunktide lisamine
ﬂ > Qverlay Nodes onto Target — ristumiskohtadesse nurgapunktide
lisamine
Snap to
Modes
ol
Overlay Nodes
onto Target
Fix/Clean:
® > Check Regions — topoloogia kontrollimine: saab kontrollida kohti, kus areaal ristub iseendaga (self
— intersections), erinevate areaalide kattuvuse kohti (overlaps) ning kohti, kus areaalide piir peaks

Fu/Clean - | kattuma, kuid tegelikkuses ei kattu (vahel on auk —gap)

> Clean Objects — topoloogia parandamine

® > Snap/Thin — objektide parandamine nurgapunktide nihutamise ja eemaldamise kaudu
Check > Smooth Line — silumine (teeb murdjoone kurviliseks)

Regions > Unsmooth Lines — silumise tiihistamine (eemaldab murdjoone kurvilisuse)

LA
L =
=3 =1
S'a =
=] =
= = ta
=

Unzsmooth:
Lines

Transform:

Y > Offset Object — objekti kopeerimine teatud kaugusele ja nurga all
Ab. > Rotate Object — objekti pddramine

Transform

*

A
Offset
Ohject

I

Rotate
Object

Convert to Polylines —
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Clip Region:
@t Clip Region » > Set Clip Region — 16ikamispiirkonna midéramine
G Set Clip Region > Clip Region On/Off — 16ikamispiirkonna kuvamise

sisse/vilja lillitamine

Digitizer Setup — digitaliseerimisseadme parameetrite madramine
Clear Map Obijects — valitud objektide graafilise info kustutamine
Insert:

Ql— = @ { | > Symbol — punktsiimboli joonistamine
Il ([ E > Text — teksti sisestamine
Insert Style Regions Create Geoct | > |ine — iihe jooneldigu joonistamine

- - - Paints - i . X . .
> Polyline — murdjoone joonistamine
> Arc — kaare joonistamine

o > Polygon — poliigooni (hulknurkse ala, regiooni,

areaali) joonistamine
Symbol Text . T .
> Ellipse — ellipsi joonistamine

Points and Text

> Rectangle — ristkiiliku joonistamine

Lines
> Rounded — timardatud nurkadega ristkiiliku
\ L \ joonistamine

Line Polyline Arc

Regions

ANO O O

Palygon Ellipse Rectangle Rounded

Style:

[ > Symbol Style — punktsiimboli kuju, varvi, suuruse muutmine
o > Line Style — joone vérvi—, stiili- ja paksuse muutmine
Style | | > Region Style — poliigooni virvi, mustri, ddrejoone muutmine
> Text Style — teksti varvi—, suuruse— ja fondi muutmine

Regions:
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1 @ > Convert to Regions — poliigooniks konverteerimine
LIE] > Enclose (Polylines to Regions) — piirjoontest areaalide moodustamine

Regions Create G

*  Points > Drive Regions (Objects) — mooda teedevorku kaugustsooni arvutamine

LN > Drive Regions (Table) — mo6da teedevorku kaugustsooni arvutamine tabeli objektide jaoks
CDDrt > Voronoi (Objects) — Voronoi poliigoonide moodustamine
onvel
to Regions > Voronoi (Table) — Voronoi poliigoonide moodustamine tabeli objektide jaoks

Encloze (Polylines
to Regions)

Drive Regions
{Objects)

=

Drive Regions
(Table)

s

Voronoi
(Objects)

Create Points — punktobjektide sidumine koordinaatidega tabelis sisalduvate X ja Y koordinaatide jérgi

Geocode:
> Geocode — tabelandmete automaatne koordinaatidega sidumine
‘% (eeldab alus—aadress—andmebaasi olemasolu)
Geocode > Geocode Using Server — tabelandmete automaatne koordinaatidega
> sidumine (eelduseks vastav teenusepakkuja)

Geocode
%
Geocode
using Server

2.2.5 Layout meniiii

Mew Layout
E Open -
B Page Setup

Page

MAP
E Map -

B Browser -

JA] Text
A Image

Edit

RASTER

OD %Hﬂgn—u% [ Grid
= off

Rearder Guide =1 ==

@ Snap Te Grid

Grid Size [1/2 cm

,':'.I'I'EITElE

-

Select Pan

Tools

R (@ Zoom In
8 Zoom Out

[r=3

o* & Print
B Create

Style

< Save Image

Output
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New Layout — uue kujundusakna avamine
Open:

=
&=

Open. Open Save Save Close  Copy

E Table Workspace= = - Doc

Workspaces, Tables, Programs

~ -~ —
# 0 B
Open Add Table Irnport Universal
Workspace Workspace Data
T
=
Database  Program
Table
Base Maps
L
K D
Aerial Reads Hybrid

Web Services

@ € @

Mapping Feature Mapping
(WIMS) (WFS) (WIMTS)
Open Connections
Recent Files

x B

Mew
urment "

> Open Workspace — to6seisu avamine

> Add Workspace — téoseisu lisamine

> Table — tabeli avamine

> Import — graafikafaili importimine

> Universal Data — teiste formaatide otse avamine
ilma konverteerimata

> Database Table — iihenduse loomine vilise
andmebaasi tabeliga

> Program — MapBasicu programmi avamine

> Aerial — Bing ortofoto veebikaardi avamine

> Roads — Bing teede veebikaardi avamine

> Hybrid — Bing hiibriid veebikaardi avamine

> Mapping (WMS) — WMS formaadis andmekihtide
(rasterandmed) lisamine vastavat teenust pakkuvast
veebiserverist

> Feature (WFS) — WFS formaadis andmekihtide
(vektorandmed) lisamine vastavat teenust pakkuvast
veebiserverist

> Mapping (WMTS) — WMTS formaadis

andmekihtide (eeltailitud rasterandmed) lisamine
vastavat teenust pakkuvast veebiserverist

Page Setup — viljatriiki lehe seadete paikapanemine
Copy — info kopeerimine 15ikepuhvrisse

Paste — info toomine ldikepuhvrist tagasi

Cut — info viimine 15ikepuhvrisse

Map — kujundusaknasse uue kaardi sisestamine
Legend — legendi lisamine kujundusse
Browser: tabeliakna lisamine kujundusse

Text — teksti sisestamine

Image — pildi lisamine

Scalebar — mdotkava lisamine

Insert:

() [

Insert Frames

- -

Q

Symbol

Shapes
Line Paolyline

O

% [0

=
Reorder Guide =

- -

O O

Ellipse Rectangle Rounded Polygen

> Symbol — punktsiimboli joonistamine
> Text — teksti sisestamine

> Line — iihe jooneldigu joonistamine
> Polyline — murdjoone joonistamine
> Arc — kaare joonistamine

> Polygon — poliigooni (hulknurkse ala,
regiooni, areaali) joonistamine

> Ellipse — ellipsi joonistamine
> Rectangle — ristkiiliku joonistamine

> Rounded — timardatud nurkadega ristkiiliku
joonistamine
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Frames:

|:| > New Frame — uue raami asetamine kujundusaknasse
> Remove Content — eemalda raami sisu
Frarmes > Remove — raami kustutamine

)

Mew
Frame

M

Rermowve
Content

L

Rermove

Reorder:

% > Bring to Front — valitud objektide toomine ettepoole

> Send to Back — valitud objektide saatmine tahapoole
Reorder

-

0

Ering
To Front

s

Send
To Back

Guide:

=R > Add Vertical Guideline — vertikaalse abijoone lisamine
> Add Horizontal Guideline — horisontaalse abijoone lisamine
Guide s 0| Disable Guidelines — abijoonte peitmine
. > Remove All Guidelines — abijoonte kustutamine
IR

Add Vertical
Guideline

=

Add Honzontal
Guideline

g |

Dizable
Guidelines
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e T % Snap To Left — objekti nihutamine ldhima vasakpoolse abijooneni
Snap To Top — objekti nihutamine 1dhima iilemise abijooneni
= Align Horizontal Center — objektide nihutamine horisontaalselt, et
(vasakult paremale) keskpunktid asuksid iihel vertikaalsel sirgel

I rida: Snap To Left; Snap To Snap To Right — objekti nihutamine 1dhima parempoolse abijooneni

Top; Align Horizontal Center

Il rida: Snap To Right; Snap To
Bottom; Align Vertical Center

Snap To Bottom — objekti nihutamine l1dhima alumise abijooneni

Align Vertical Center — objektide nihutamine vertikaalselt, et keskpunktid
asuksid iihel horisontaalsel sirgel

Grid — néita/peida kujundusakna abiruudustik

Snap to Grid — abiruudustiku kiilge haakimise aktiveerimine

Grid Size — abiruudustiku suuruse muutmine
Select — objektide valimine kujundusaknas
Zoom In — kujundusakna kuva suurendamine
Zoom Out — kujundusakna kuva vihendamine
Pan — raami nihutamine, képaga"

Arial

Style
(vasakult paremale)
I rida: Font Family; Font Size; Increase Font Size;
Decrease Font Size; Rotate Frame

11 rida: Bold; Italic; Font Color; Left Align Text;
Center Text; Right Align Text; Line Spacing;
Symbol Styles; Frame

Font Family — kirjastiili madramine

Font Size — kirja suuruse méddramine

Increase Font Size — kirja suurendamine
Decrease Font Size — kirja vihendamine

Rotate Frame — raami pddramine etteantava nurga vorra
Bold — paks triikk

Italic — kaldkiri

Font Color — teksti varv

Left Align Text — teksti joondamine vasakule
Center Text — teksti joondamine keskele

Right Align Text — teksti joondamine paremale
Line Spacing — reavahe

Symbol Styles — siimbolobjektide stiili muutmine
Frame — raamistiili muutmine

Style:

op > Symbol Style — punktsiimboli kuju, varvi, suuruse muutmine

> Line Style — joone vérvi—, stiili- ja paksuse muutmine

Style > Region Style — poliigooni vdrvi, mustri, 4drejoone muutmine

ol
Symbol
AN
Line
(S

Region

Print — akna vilja trilkkkimine
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Create — aktiivsest aknast PDF dokumendi loomine
Save Image — aktiivse akna salvestamine pildina

2.2.6 Raster meniiii

Im HOME TABLE MAP SPATIAL LAYOUT RASTER

= ==
% @ |E| Create Raster
o Multifile
Open Raster Statistics Cell Create
A Infa Walue~ Raster
File Properties Interpolate Display
AR, .
z Convert glﬁ; Resample 7 2 Reproject
E[ Clip [ Merge ﬂ Rasterize =
L -
r_@ Combine = 5| Point Inspect g}l Region Stats
— K
j;l Line Stats =22 Caleulator Q Contour =
" 4 Viewshed =~ Classify -
h! Surface (% Filter =
-
EI]E Volume & Export 2 Import ASCH

[ > Open Table — tabeli avamine
> Open Workspace — toseisu avamine

Open
Workspace

Copy Raster — rasterfaili koopia salvestamine
Delete Raster — rasterfaili kustutamine

Rename — rasterfaili imbernimetamine

Raster Info — rasterfaili inormatsiooni kuvamine
Statistics — rasterandmete statistika kuvamine
Cell Value:
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% > Full — rastrielemendi info kuvamine eraldi aknas
> Status Bar — rastrielemendi info kuvamine olekuribal
Cell
Value -

Create Raster — rastri loomine vektorandmetest

Create Raster Multifile — rastri loomine mitmest vektorfailist

Field — rastri kuvamine viélja pdhjal

Display — rastri kuvamisviisi valimine

Bands —kuvatavate varvikanalite valimine

Color — rastri virviskeemi muutmine

Color Stretch — rastri varvide kuvamise seadete muutmine

Advanced Color — histogrammi abil rastri vérviseadete valimine

Hill Shade — ndlvavarjutuse lisamine

Raster Quality — rasterpindade kuvamise kvaliteedi parandamine interpoleerimise abil
Convert — rastri teisendamine muudesse formaatidesse (nt MRR)

Resample — muudetud kdrguse ja laiusega rastri loomine

Reproject — rastri projektsiooni muutmine

Clip — rastri 16ikamine areaaliga

Merge — rastrite liitmine {iheks

Rasterize — vektorfaili teisendamine rastriks

Combine — kahe vdi enama rastri iihendamine MRR failiks

Point Inspect — loob tabeli punktobjektidest ja nende asukohas olevate pikslite andmetest
Region Stats — rastristatistika leidmine areaalide poolt kaetud ala kohta

Line Stats — joonobjekti tabeli tdiiendamine pikslite statistiliste parameetritega
Calculator — rasterarvutuste ldbiviimiseks moeldud tooriist

Contour — samakorgusjoonte loomine klassifitseeritud rasterandmetest
Viewshed — mingist rastripunktist ldhtuva vaatevilja leidmine kdrgusmudelil
Classify — rastri pikslitele uute vddrtuste madramine

Cross Section —pikslivéartuste leidmine piki joonobjekti

Line of Sight — kahe punkti vahelise ndhtavuse kontrollimine

Surface — pinnamoe iseloomulike néitajate leidmine

Filter — rasterpildi sujuvamaks tegemine

Volume — tasapinnast kdrgemal voi madalamal asuva pinna mahu arvutamine
Export — rastri eksportimine ASCII formaati

Import ASCII — ASCII formaadis rastri importimine

Profile:
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@ @ H > Interactive Cross Section — pikslivéartuste leidmine piki joonobjekti

> Interactive Line of Sight — kahe punkti vahelise ndhtavuse kontrollimine
Profile

-

Help — Maplnfo abi

2.2.7 Style meniiii

Vektorandmete korral:

SPATIAL LAYOUT RASTER STYLE LABELS

m HOME TABLE MAP
- B B -
AANCA:

o Z &

w : (f

Apply Use Stacked Region Line Symbeol Text Label @ Show  Show  Show Line

Styles Styles Style  Style  Style  Style Modes Centroids Direction
Style Translucency Display

Rasterandmete korral:

MAP SPATIAL LAYOUT RASTER §TY LABELS

% £ o

Layer y Contrast &
50 o

Labed N EBrightress e e Lray

Seale

Apply Styles — kihi kujunduse sisse/vélja liilitamine

Use Stacked Styles — kombineeritud stiilide kasutamine
Region Style — poliigooni vérvi, mustri, 44rejoone muutmine
Line Style — joone vérvi—, stiili— ja paksuse muutmine

Symbol Style — punktsiimboli kuju, varvi, suuruse muutmine
Text Style — teksti vérvi—, suuruse— ja fondi muutmine

Symbol Rotation — siimbolite keeramine etteantud nurga vorra
Layer — kihi ldbipaistvuse sdttimine

Label — mérgiste ldbipaistvuse sittimine

Show Nodes — kadnupunktide nditamine/ peitmine

Show Centroids — objekti keskkoha néitamine/ peitmine

Show Line Direction — joonobjektide joonistamissuuna nditamine/ peitmine

Layer — kihi lébipaistvuse sdttimine

Label — mérgiste ldbipaistvuse sittimine

Contrast — rasterkihi konrastsuse méaramine

Brightness — rasterkihi heleduse méaramine

Gray Scale — vérvilise rastri kuvamine must-valgelt

Field — rastri kuvamine viélja pohjal

Display — rastri kuvamisviisi valimine

Bands —kuvatavate véirvikanalite valimine

Color — rastri varviskeemi muutmine

Color Stretch — rastri viarvide kuvamise seadete muutmine

Advanced Color — histogrammi abil rastri vérviseadete valimine
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Hill Shade — ndlvavarjutuse lisamine
Raster Quality — rasterpindade kuvamise kvaliteedi parandamine interpoleerimise abil

2.2.8 Labels meniiii

m HOME TABLE MAP SPATIAL LAYOUT RASTER STYLE LABELS
Label using: MNimi - Offset: Label Overlap * Arial o A A @I
N bbrcvinte withe N 2 7| Allow Duplicates AO
Abbreviate with: Mimi
R~ Lbetpartaionects B T U TT 2 AL A ST R fee
Label Content 71 Label Placement 71 Label Style o Preview

Label Using — millise veeru andmeid mérgiste lisamisel kasutada
Abbreviate with — millise veeru andmeid kasutatakse lithendina, kui mérgiseid ei saa tdispikkuses kuvada
Label Rules:

Punktobjekti korral: > Default Point Labeling — mérgise lisamine

punktobjektile vaikimisi maératud seadistuste jérgi
|
[

Label
Rules = [

Points
| | N ]

G

Default Point
Labeling

Joonobjekti korral: > Curved — mérgis kuvatakse pikki murdjoont vottes
arvesse joone ruumikuju

> Curved with Fallback — mérgis kuvatakse pikki

Lines
Illf murdjoont, kuid vajadusel voib selle asemel seda ka
40%

keerata vastavalt joone suunale

Curved Curvedwith a0 > Overhang — kui suur protsent mérgisest vdib jidda iile
Fallback joone #re
_* > Rotated — mirgis keeratakse vastavalt joone suunale
+ —3 > Horizontal — mérgis paigutatakse horisontaalselt joone
Rotated Horizontal juurde
Pindobjekti korral: > Auto Size — teksti suurust muudetakse mahutamaks seda
Regions pindobjekti sisse

> Auto Size with Callout — teksti suurust muudetakse

1A 50% mahutamaks seda pindobjekti sisse ja vajadusel

paigutatakse mérgis véljapoole pindobjekti

E:JIE W}i‘ﬁtgjliéit . t"‘h'-'é':'flfﬁ‘iw Font Reduction > Auto Size with Overflow — teksti suurust muudetakse
’ mahutamaks seda pindobjekti sisse, kuid vajadusel voivad
FY
. @ . . <‘;;l_ need ulatuda ka kdrvalasuvatele aladele
4 . . .. o .
v = > Font Reduction — mitme protsendi piires voib fonti
Auto  AutoPosition Auto Position £ cioc vihendada
R I R I R > Auto Position — méératud mérgise paigutamise reegleid
ignoreeritakse
> Auto Position with Callout — madratud méargise
Centroid paigutamise reegleid ignoreeritakse ja vajadusel

paigutatakse mérgis véljapoole pindobjekti

> Auto Position with Overflow — méaératud mérgise
paigutamise reegleid ignoreeritakse ja vajadusel voivad
need ulatuda ka kdrvalasuvatele aladele

> Font Size — mitut erinevat fonti suurust v3ib iihe kihi
mérgiste puhul kasutada
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> Centroid — mérgised paigutatakse ala keskpunkti

163

[H|
=

Label Position — mirgise paiknemine objekti suhtes

H ]

"

=
e

Offset — kui kaugel paikneb margis oma ankrust

Label Overlap — kuidas toimub mérgiste kujutamine, kui esineb kattumist
Allow Duplicates — sama mérgise kordumine erinevate objektide korral

Label Partial Objects — objektide, mille keskpunkt ei jaé kaardile, mérgistamine

Font Family — kirjastiili mddramine

Font Size — mérgiste suuruse midramine

Arial - (9 - A A g . .
Increase Font Size — mérgiste suurendamine

BIUTTabp A- A&[]- Decrease Font Size — mérgiste vihendamine

Bold — paks triikk

Label Style Italic — kaldkiri

Underline — mérgiste allajoonimine
(vasakult paremale)

I rida: Font Family; Font Size; Increase Font
Size; Decrease Font Size

All Capitals — mérgiste kuvamine ldbiva suurtdhega
Expanded — tdhemérkide vahel on lisatiihik
Shadow — varju kuvamine

11 rida: Bold; Italic; Underline; All Capitals; Font Color — teksti virv

Expanded; Shadow; Font Color; Halo; Hal ks iooni kse hal
Highlight; Label Background Color alo — taustaks joonistatakse halo
Highlight — mérgiste esiletdstmine

Label Background Color — mérgise taustavirv

Label Lines — véljaspoole pindobjekti paigutatud mérgistele osutavate joonte
kujundamine

Enable Preview — eelvaate voimaldamine

2.3 Aknad

Akendest on alati iiks (ja ainult iiks) aktiivne, seda on niha sellest, et akna piis kuvatakse tumedama vérviga
ning koik operatsioonid saavad toimuda ja meniilikdske saab valida vaid vastavalt aktiivsele aknale. Néiteks ei
saa valida joonistamiskéske, kui aktiivne on tabeliaken, joonistamiseks tuleb esmalt teha aktiivseks kaardiaken.
Selleks tuleb kldpsata hiirega kaardiakna iilaservas ehk péises.

Aknad voivad olla sakkidena (tabbed), programmiakna servale kleebitud (dockable) voi ujuvad (floating).
Valiku saab teha akna péisele hiire parema klahviga vajutamise tulemusel avanevas hiipikmentiiis. Sakkidena
(ka paneelidena ja tabuleeritult) paigutatud aknaid saab viia ka gruppidesse (paremklikk > New Horizontal Tab
Group /New Vertical Tab Group).

Kaardi—, tabeli— ja kujundusaknas saab kasutada késkude kiirvalikuks ka hiire hiipikmeniiiid, mis sisaldab
enamkasutatavaid kiske (enamasti sageli mugavuse mottes dubleerib meniitikidske) ning avaneb vajutades
hiirekursoriga akna kohal olles hiire paremale nupule.

2.4 Failide (tabelite, kihtide ja téoseisude) avamine ja importimine

Failide avamine toimub Open kisuga, mille vdib leida nii Home, Table kui ka Map meniiiist. Lisaks on Home
meniiiis eraldi vidlja toodud tabeli avamise kisk (Open Table), sest selle kasutamist esineb kdige sagedamini.
Maplnfo on vdimeline andmestikke avama vdi importima jargmistest formaatidest:

e Open > Table kiisuga andmete avamise dialoogiaken on vdga sarnane Microsoft Office programmidele.
Tabeli avamiseks peab faili tiiiip (Files of type) olema Maplinfo (*.TAB), todseisu puhul Worskpace (*.Wor).
Samas saab méirata kindlaks ka tabeli(te) avamismeetodi:
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Flesoftype: | Maplnfo *tab) x] [ caneel |
Preferred Automatic - Help
View: ALt ti

Browser

Current Mapper

Mew Mapper

Mo Wiew

Automatic — tabel(id) avatakse automaatselt sobivas aknas (enamasti lisatakse info aktiivsele kaardiaknale
juurde, kui need iseloomustavad looduses sama piirkonda ja on samas koordinaatsiisteemis, muidu avatakse
eraldi kaardiaken)

Browser — avatakse ainult tabeliaknad, kaardiaknas kihte ei ndidata

Current Mapper — piiiitakse paigutada uus tabel aktiivsesse kaardiaknasse ka siis, kui avatavad tabelid ei sisalda
infot sama piirkonna kohta looduses voi ei ole samas koordinaatsiisteemis

New Mapper — tabel(id) avatakse iihte uude kaardiaknasse
No View — tabel(id) avatakse, kuid infot ei nédidata iiheski aknas

Peale Maplnfo . TAB faili saab Open dialoogiakna kaudu avada ka MapInfo tooseise (workspace) ja teistes
andmeformaatides faile: tabeleid (Microsoft Access .MDB ja .ACCDB, Microsoft Excel .XLS ja .XLSX, dBase
.DBF, Delimited ASCII, Comma .CSV, Lotus 1-2-3 .WK1, . WKS, . WK3 ja . WK4, SQLite .SQLITE, Geopackage
.GPKG.), rasterfaile (Raster Image, GRID Image) ning ESRI Shape .shp formaadis faile (ESRI Shapefile .SHP).
Neil juhtudel luuakse esimesel avamisel alati tabeli definitsioonfail .TAB ning hiljem saab neid andmestikke
Maplnfos avada, nagu iga teist MapInfo tabelit *. TAB faili kaudu. Selleks, et tabelit kaardina kujutada, peab see
sisaldama objektide X ja Y koordinaate. Koordinaatide lisamist tabelile nimetatakse geokodeerimiseks
(geocoding). Naiteks MS Excel failis olevate X ja Y koordinaatide vaértuste jérgi saab paigutada punktobjektid
kaardile (Spatial > Create Points).

Create copy in Mapinfo format for read/write - Teistes formaatides, kui *.tab, avatakse tavaliselt ainult
lugemisdigustes vaade(Read Only). Selleks, et teist formaati faili avamisel tehaks kohe koopia MapInfo
formaati, et andmeid oleks vdimalik muuta, peab vajutama selle linnukese sisse.

Kihid e. Layer—ided on loogilised infokihid, millest neid iiksteise peale asetades koosneb arvutikaart. MapInfos
on iga kiht eraldi tabel. Kihil on oma nimi, mis on vaikimisi TAB faili nimi; kui juhtumisi avatakse mitu korda
erinevatest kataloogidest sama nimega TAB fail, siis lisatakse tabelinimele allkriipsuga jarjekorranumber.
Naiteks majad, majad 2, majad 3, jne.

e  Open > Web Services kdiskudega:
o  WEFS formaadis andmekihte (vektorandmed) vastavat teenust pakkuvast veebiserverist
o WMS formaadis andmekihte (rasterandmed) vastavat teenust pakkuvast veebiserverist. Avalikke WMS
teenuseid pakub Maa-amet. Vastavad WMS serverite aadressid leiab maaameti
kodulehelt:(http://www.maaamet.ee)
o WMTS formaadis andmekihte (eeltailitud rasterandmed) vastavat teenust pakkuvast veebiserverist
e Open > Database Table:
o ODBC iihenduse kaudu koikvoimalikke tabeleid erinevatest vilistest andmebaasidest
o FDO iihenduse kaudu erinevaid andmeid teenust toetavatest andmebaasidest

e  Open > Universal Data:
Sellega kiivitatakse FME Andmekonverter, millega saab avada erinevatest formaatidest andmeid.
o .DGN, .DWG, .DXF — Microstation DGN, AutoCAD DWG, AutoCAD DXF ehk koiki levinud CAD
graafika formaate (sh. DWG 2007/2008).

o e00— Arc/INFO andmevahetusformaat & Specify Data Source ||
(eksportformaat) Ronder

o .MDB ja .SDE- ESRI geoandmebaasi
ning ESRI AI"CSDE andmebaas Format: | <Guess from Dataset: -

o .KMZ, .KML — Google Earth kaardid Dataset: Select existing dataset () 5

o *CATD.DDF - STDS formaat Coord, System:  Urknonn =

o+ veel teisi formaate()

Késu valimise jarel avaneb jargnev dialoogiaken: oK Cancel

- — ¥

Vaikimis proovitakse tuvastada failiformaat etteantud failist <Guess from Dataset>, kuid failitiitip on
voimalik ka késitsi ette anda. Selleks klikkame Format lahtri kdrval olevale noolele
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Format: |<Guess from Dataset:= O
— . Avaneb rippmeniiii, kust valime

More Formats... ning avanevas dialoogiaknas sisendformaadi, mida me edaspidi kasutada soovime.
Klgpsates nupul OK lisatakse see eelnevalt mainitud noole alt avanevasse formaatide kiirvaliku

rippmendiiisse.
& FME Reader Gallery (—x
=
Description Short Name Extensions Type Coord. Sys.  Licensed
Autodesk AutoCAD DWG/DXF
Bentley MicroStation Design (V7) 1GDS fel,.dgn,”,.pos File
Bentley MicroStation Design (VB) DGNVE fel,.dgn,*,.pos File
EDD (Esri ArcInfo Export) EOD .00, File/Folder
Esri Geodatabase (File Geodb API) FILEGDB .gdb Geodatabase
Es Personal Geodb) AS mdb,* Fil
Esri Shapefile ESRISHAPE .shz,”,.shp File/Folder
GML (Geography Markup Language)  GML .gz.xml,.gml* File/URL
Google KML OGCKML kml,* kmz File/URL
Spatial Data Transfer Standard (SDTS)  SDTS *CATD.DDF> File
Vector Product Format (VPF) Coverage VPF *ft,* File/Folder
Search
Add More Formats. .. ] [ OK l I Cancel ] [ Details...

Vahemarkus: Juhul, kui ESRI formaatide read on hallid ja linnukese liilitamine ei toimi, siis tdhendab see
kahjuks seda, et nendest formaatidest ei saa enne andmeid otse avada, kui arvutisse ei ole installeeritud ESRI
tarkvara (geoandmebaasi puhul ArcView vai ArcEditor vdi Arclnfo versioon 8 voi hilisem). Seega - tugi on
MaplInfos olemas, aga litsentsitingimused on lihtsalt nii karmid. Add More Formats nupu all avatakse firma
Safe Software veebileht, mis annab informatsiooni tingimuste kohta, mis vdimaldavad MaplInfole lisada kuni
150 maailmas kasutust leidva GIS formaadi toetuse.

Dataset lahtri kdrval nupuga -) saab otsida sisendfaili(d), nupuga =1 saab ette anda sisendfailide
kataloogi(d), milles olevad koik failid korraga avatakse.
Coordinate Systems alt médérata kindlasti sisendfailide koordinaatsiisteem. Kui MapInfo vaikimisi
joonistamise tdpsus on ebapiisav (nditeks tiheasulates teostusjooniste avamisel, siis saab kasutada muudetud
parameetritega L-EST97 koordinaatsiisteemi kirjeldust - vt. tipsemalt lehekiiljelt 38).

Parameters nupu alt avaneb dialoogiaken, milles saab tdpsustada konverteri kditumist mitmetes aspektides
igale sisendformaadile spetsiifiliselt:

MicroStation DGN failide puhul:
Group Elements By — kuidas elemendid grupeeritakse (ja kui palju MapInfo TAB faile tekib):
Level Numbers— originaalfaili(de) kihi numbri jérgi (tekib tdendoliselt palju TAB faile)
Level Names — originaalfaili(de) kihtide nimede jéargi (tekib jallegi palju TAB faile)
Geometry — graafiliste elementide tiilipide jargi (sarnaselt Universal Translator’iga)
Schema - Level Numbers — schema ja kihtide numbrite jargi
Schema - Level Names — schema ja kihtide nimede jérgi
Element Options — kuidas kéitutakse teatud tiitipi graafilise infoga
Expand Named Cells — korduvelemendid (cells) 16hutakse 4ra lihtsamateks graafilisteks
elementideks. Kui linnuke on véljas, siis asendatakse korduvelement punktsiimboliga.
Preserve Named Cell Insert Points — korduvelemendi ankurpunkti (origin) asukohas
néidatakse punktsiimbolit (soovitav valik = sisse liilitamata).
Expand Unnamed (Group Hole) Cells — Idhutakse aukudega areaalid ja elementide grupid
iiksikareaalideks. Kui linnuke on viljas, siis sdilivad auguga elemendid ja grupid.
Preserve Unnamed Cell Insert Points — auguga areaali voi grupi keskkohas kuvatakse
tdiendavat punktsiimoblit (soovitav valik = sisse liilitamata).
External Reference File Options — kuidas kéitutakse taustafailidega
Read Elements From Reference Files — avatakse ka joonisfailidega seotud
taustafailide info (ning omakorda taustafailidega seotud taustafailide info)
Max Depth of Reference Files to Read — mis tasemeni taustafailide infot
lugeda
Use Reference's Parent Model (V8 Only) — V8 DGN failide puhul loeb
vanem mudeli info kaasa.
Keep Elements That Represent Reference Files (V8 Only) — siilita taustafaili
elemendid
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Output Tags as Text - DGN graafikaga seotud tag-atribuudid konverteeritakse
tekstelementideks
Attribute Options — kuidas kéitutakse atribuutidega
Read Tag Attributes —
Read Xattributes As List (V8 Only) -
Linkage Extraction — kuidas kéitutakse andmebaasiseoseid sisaldavate identifikaatoritega
MSLinks — niitab esimest kolme ID véértust
Framme — selles formaadis andmestikke Eestis ei esine
Coordinate Units By — milline on avatava graafika puhul koordinaatsiisteemi pohiithik
Master — avatava graafika koordinaatsiisteemi ithikud on antud pohiiihikutes
Sub - avatava graafika koordinaatsiisteemi iihikud on antud alamiihikutes
UOR - avatava graafika koordinaatsiisteemi tthikud on antud resolutsiooniiihikutes
Override Global Origin — vajadusel koordinaatsiisteemi alguspunkti nihutamine
UOR X Global Origin — alguspunkti nihutamine koordinaati X
UOR Y Global Origin — alguspunkti nihutamine koordinaati Y
UOR Z Global Origin — alguspunkti nihutamine koordinaati Z
Schema Attributes —
Additional Attributes to Expose -
Use Search Envelope — vali importimiseks vaid andmed, mis jadvad piiritletava ala sisse
Minimum X — minimaalne X-vaartus
Minimum Y — minimaalnle Y-véartus
Maximum X — maksimaalne X-véirtus
Maximum Y — maksimaalne Y-védartus
Clip to Search Envelope — kas 1digata alast vilja ulatuvad objektid ala piiriga
Advanced — tipsemate seadete valimine
Drop Complex Chains/Shapes — aheljooned ja liitpoliigoonid (mitmest iseseisvast joonest voi
poliigoonist koosnevad liitobjektid) 16hutakse komponentideks. Kirjet liitobjekti enda kohta ei
sdilitada ja sidususe info kaotatakse
Split Multi Text — 16hutakse reavahetusega tekstid eraldi tekstelementideks (soovitav valik =
sisse lilitatud).
Drop Dimensions — sisse liilitatult Idhutakse mddtjooned lihtsamateks graafilisteks
elementideks
Apply World File (.wld) — kasuta ESRI World faili. Fail peab olema sama nimega kui avatav
dgn fail ja asuma samas kataloogis
Preserve Curves — DGN failis olevaid kaari ei muudeta murdjoonteks
Remove Duplicate Points — eemaldab punktid, mille puhul on nii X- kui Y-koordinaat samad
Assume Master Units Equal Working Units — eeldatakse, et to6iihikud on samad pohiiihikutega
UOR to FME Units Scale Factor — mitu maapinnaiihikut vastab {ihele resolutsiooniiihikule
UORS PER SUB UNIT — mitu resolutsiooniiihikut vastab iihele alamiihikule
SUBS PER MASTER UNIT — mitu resolutsiooniiihikut vastab iihele iilemiihikule
Elevation Shift Factor — millises ulatuses kdrgusandmeid voimendada
Number of Interpolated Curve Vertices — mitmest punktist interpoleeritakse joon kumera
objekti korral

Konverteerimise kdigus ei konverteerita shared cell tiiiipi graafikat, vaid ainult n6 tavalisi korduvelemente!
Ei konverteerita punktelemente (ehk null-pikkusega jooni). Ei konverteerita elementide sisu vérvi, kui see
erineb ddrejoone varvist (opaque).

AutoCAD DWG failide puhul:

Group Entities By — kuidas elemendid grupeeritakse (ja kui palju Maplnfo TAB faile tekib)
Layer Name — kihi alusel
Geometry — geomeetria alusel
Attribute Schema — atribuutide alusel
Entity Options — kuidas kiitutakse elementidega
Explode Blocks into Entities — block tiitipi elemendid 16hutakse lihtsamateks elementideks
Use Block Feature Type for Components — elemendid saavad olema block objektiga
sama tiilipi. Linnukese eemaldamisel on need vastavad kihile.
Use Block Layer Information for Components — elemendid paigutatakse block objekti
kihile. Linnukese eemaldamisel paigutatakse elemendid nende enda kihile
Store Insert Location on Components — elemendid séilitavad info block objekti
asukoha kohta
Preserve Insert Points —
Explode Selected Blocks — I6hutakse valitud block elemendid
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Read Visible Attributes as Text Entities - kas nihtavad atribuudid siilitatakse objekti
tunnustena voi konverteeritakse nad ka eraldi tekstiobjektideks
Explode MText Entities — multitekst tiitipi objektid 16hutakse tekstielementideks séilitades
multitekst objekti stiili ja asukoha
Read Polylines as 2.5D — joonobjektide kdrgusatribuut konverteeritakse z koordinaadiks.
Kehtib AutoCADi 2D joonobjektide kohta
Model and Paper Space Options — kuidas kéditutakse mudeliruumi ja lehekiilje andmetega
Read Model Space — kas loetakse mudeliruumi andmed
Read Paper Space — kas loetakse ka lehekiilje andmed
Read Selected Paper Spaces — loe valitud lehekiilgede andmed
Read Paper Space Layout Information — loe lehekiilje kujunduse andmed
Read Model Space Entities Through Viewport — loe mudeliruumi elemente 1dbi
Attribute Options — kuidas kiitutakse atribuutidega
Read Interpreted Extended Entity Data —
Read Extended Entity Data as List -
Read Attribute Entity Data as List —
Entity Xrecord Data Reading —
Schema Attributes — schema atribuudid
Additional Attributes to Expose - Lisa atribuudid mida arvestatakse objektitiiiibi
konverteerimisel.
Use Search Envelope — vali importimiseks vaid andmed, mis jadvad piiritletava ala sisse
Minimum X — minimaalne X-vééartus
Minimum Y — minimaalnle Y-véartus
Maximum X — maksimaalne X-véirtus
Maximum Y — maksimaalne Y-véértus
Clip to Search Envelope — kas 1digata alast vilja ulatuvad objektid ala piiriga
Advanced — tipsemate seadete valimine
Resolve Entity Color — elemendi vérv sdilitatakse (soovituslik valik on linnuke sisse liilitatud)
Preserve Complex Hatches and MPolygons — kas mustrid ja liitpoliigoonid séilitatakse voi
16hutakse lihtobjektideks
Preserve Clipped Rasters — 16igatud rastrite puhul loetakse sisse terve rastri info
Explode Dimensions —
Evaluate Multi-line Entity Geometry — joonobjektide puhul, kus on augud sees v3i mis
koosneb mitmest joonest, tehakse pdhjalikum kontroll. Ilma linnukeseta voetakse ainult joonte
kujupunktid.
Store Spline Definitions — splaini koefitsent siilitatakse atribuutides
Store Bulge Info —
Ignore User Coordinate System (UCS) — Ignoreeritakse kasutaja defineeritud
koordinaatsiisteemi
Convert Zero Length Arcs to Points — nullpikkusega kaared muudetakse punktideks
Read Groups — kas loetakse ka AutoCAD-i grupp-tiiiipi elemendid
Read Extrenal References —loetakse elemente, mis on viliste viidetega
Store Layer Properties on Features — kihi omadeused salvestatakse atribuutidena objekti
juurde
Output Zero Length Lines as Lines — nullpikkusega jooned jdavad joonteks
Ignore Frozen Layers — , kiilmutatud* kihtidel olevaid objekte ei impordita
Apply World File — objektide koordinaadid méaératakse ESRI World faili (*.wld) abil. Fail peab
olema sama nimega kui avatav .dwg fail ja asuma samas kataloogis
Read Proxy Entity Graphics —
Read Drawing System Variables — imporditakse joonises salvestatud siisteemimuutujad
DXF header —
DXF Header File —

ESRI geoandmebaasi puhul:

Geodatabase — vajaliku andmebaasi valimine
Table List — saab valida ainult vajaliku tabeli
Additional Attributes to Expose — lisa atribuudid mida arvestatakse objektitiiiibi konverteerimisel.
Use Search Envelope — vali importimiseks vaid andmed, mis jadvad piiritletava ala sisse
Minimum X — minimaalne X-véartus
Minimum Y — minimaalnle Y-viartus
Maximum X — maksimaalne X-véirtus
Maximum Y — maksimaalne Y-véértus
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Tahele tuleb panna, et nimetatud formaatides joonisfailid (v.a. TAB ja SHP formaat) ei sisalda

O O

@)
@)

Clip to Search Envelope — kas 1digata alast vélja ulatuvad objektid ala piiriga

Viimane dialoogiaken, mis
avaneb enne konverteerima
asumist on selline, kus saab
tdpsustada elementide
véljandgemist (klikkides
kdigepealt kihi nime lahtris —
Layer Name ja seejérel
stimbolil) ning kus méératakse
ka kindlasti Directory alt
kataloog, kuhu TAB failid
tekivad (mille kaudu edaspidi
mugavalt CAD graafikat
avada) ning Use color
information from dataset
juures linnukese liilitades
sdilivad varvid.

¥ 5
Select Layers [iz-,l
Open Layer Name File Mame
v Korgus_p +* Korgus_p.tab ]
Cancel
v Korgus_j >< Korgus_j.tab
< Back
Check All
Uncheck Al
File Mame: Korgus_p.tab Apply
Apply to Selected Layers
Apply to All Layers
Use color information from dataset | Do not open empty layers
Directory: C:\Users\andmed| -
Preferred View: | tomatic -
Help

Universal Translator (UT) lisavahend on Maplinfoga kaasas ja selle abil saab konverteerida kdigi

Eestis levinud formaatide vahel edasi—tagasi. Universal Translator ndol on tegemist firma Safe

(www.safe.com) viga vdimsa (~150 formaati) transleerimisvahendi FME lihtsustusega. UT—ga saab
konverteerida niiteks jargnevatest formaatidest ja formaatidesse:

Maplnfo (nii TAB, kui MID/MIF)

MicroStation DGN — levinud CAD formaat (Bentley MicroStation ja Bentley PowerDraft formaat).
Sageli on CAD failides DWG vdi DGN formaadis salvestatud teostusjoonised, projektid jms.
AutoCAD DXF ja DWG (vanemad Maplnfo versioonid ei pruugi avada kdige uuemaid DWG formaadis

faile)

ESRI Shape — ESRI avatud formaat (N: ArcView kihid on sageli selles formaadis)

.e00 — Arc/INFO andmevahetusformaat (eksport—formaat)

koordinaatsiisteemi infot, seega tuleb UT dialoogiaknas delda, mis koordinaatsiisteemiga on algandmetes tegu.
Soovitav on kasutatud koordinaatsiisteemi kohta eelnevat infot parida andmete saatjalt. Eestis on valdav enamus
andmeid tleriiklikus L-EST97 koordinaatsiisteemis.

UT kdivitatakse Table meniitist Universal Translator valikuga

'T_.;@. Universal Translator

ning konverteerimise

tulemuseks on uued tabelid, mida peale t66 16ppu Maplnfos vaikimisi ei avata (erinevalt Home/ Table/ Map >
Open > Import kisust, mis peale importimist ka tabeli avab). Naiteks tihe CAD faili importimisel tekib tavaliselt
palju Maplinfo faile - UT loob uued tabelid grupeerides objektid nende graafilise elemenditiiiibi jargi (jooned,
alad, stimbolid, kaared, ellipsid, tekstid jne. eraldi failidesse). Seda pohjusel, et hiljem oleks Layers akna kaudu
voimalik juhtida, millist infot mille peal kuvatakse — et nditeks seest tdis vérvitud areaalid ei kataks joonobjekte
dra vms. CAD faili kihi number, virvikood ning teised graafilised parameetrid kirjutatakse MapInfo

atribuuditabelisse voimaldades niiteks kihi numbri jérgi vajadusel graafika uuesti kujundada. Universal

Translator ei konverteeri DGN faili koos tabelandmetega, kuid konverteerib iga objekti identifikaatori
(MSLINK) ja kihi numbri (level) eraldi veergu, mistdttu on hiljem voimalik suurema vaevata tabelandmed
uuesti siduda avades originaaltabeli nditeks otse MapInfoga ja sidudes graafilised objektid ja originaaltabeli
MSLINK veergude jérgi dra. Tegelikkuses Eestis valdav enamus CAD graafikat ei olegi seotud tabelandmetega
janodnda ei ole tabelandmete iiletoomine enamjaolt probleemiks.

Universal Translator kirjutab ka logifaili, millest vajadusel on vdimalik saada lisainfot, eriti siis, kui
transleerimisel tekib probleeme. UT on vdimalik t66le panna ka kisurealt, mis teeb vdimalikuks automaatse
konverteerimise mingil kellaajal. MicroStationi formaatidena tunnustatakse nii v7 kui v8 formaati. Mapinfo 16.0

versiooniga kaasas olev UT toetab AutoCAD formaate kuni AutoCAD 2013-ni(kaasa arvatud).

To06 kaik nditeks CAD faili importimisel:

a.
b.

Sisendiks (Reader->Format) MicroStation Design v3i AutoCAD DWG
failiks (Reader->Dataset) on iiks vdi mitu DGN vdi DWG faili
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c. Coord. System nupu alt middrame L-EST97 (see on absoluutselt oluline)
d. véljundformaadiks (Writer->Format) on TAB (v&i MID/MIF)

e. viljundkataloogiks (Writer->Dataset) on néiteks c:\Andmed

g. vajutame OK

Alates 12.0 versioonist kasutatakse Universal Translator all uut FME Quick Translator too6riista. Uues liideses
on voimalik koheselt néha logi ja sammuti ka logis veateateid vilja otsida. Lihtsaim viis seda kasutada on tdstes
teisendatava faili Quick Translator aknasse, misjarel avaneb parameetrite valimise aken, kus ldhteandmete osa
on automaatselt tdidetud. Edasine to6kdik on nagu eelnevalt mainitud CAD faili importimisel.

¥ Set Translation Parameters &J

Reader
Format: Autodesk AutoCAD DWG,/DXF -
Dataset: C:\Users'kasutaja'kaart.dwg EI E

Parameters... Coord, System:  Unknown

Multiple Source Dataset Options

Merge source datasets to one destination

Separate destination for each source dataset

Writer

Format: -

Dataset: Type aname for dataset D

Parameters... Coord. System: Same as source D
Help oK Cancel

NB! Maplnfo t66vilja/joonistamise tédpsus on vaikimisi 16.5 cm. Kdik andmed CAD failist konverteeritakse
vaikimisi sellise tdpsusega TAB faili. Juhul, kui on oluline séilitada suur asukohatépsus, siis tuleks joonise
tipsuse sdilitamiseks kasutada muudetud (Bounds) parameetritega L-EST97 koordinaatsiisteemi kirjeldust:

Niiteks 1 cm tdpsuse jaoks oleks koordinaatsiisteemi rida jargnev (selliselt saab kaardistada kogu Euroopa):

"L-EST97 1 cm tapsus (EUREF89)", 2003, 115, 7, 24, 57.51755393056, 58, 59.33333333, 500000, 6375000, -
9530545.2550000008, -3655545.2550000013, 10530545.260000002, 16405545.260000002

ja 1 mm tépsuse jaoks (selliselt saab MapInfoga kaardistada kogu Baltikumi):

"L-EST97 1 mm tépsus (EUREF89)", 2003, 115, 7, 24, 57.51755393056, 58, 59.33333333, 500000, 6375000, -
503054.52549999999, 5371945.4740000004, 1503054.5260000001, 7378054.5259999996

e Home/Table/Map > Open > Import kiisuga saab sisse tuua:
MID/MIF — hea formaat andmevahetuseks kdigi teiste levinud GIS programmidega
DXF — universaalne CAD graafika andmevahetuseks mdeldud formaat
MBI, MMI ja IMG — MaplInfo DOS Boundary Interchange formaat, DOS MMI ja DOS Image
GML ja GML v2.1 (Geography Markup Language) — uus standardne formaat, mis on XML formaadi
laiendus (geo)graafiliste andmete jaoks.

Maplnfo on vdimeline andmestikke eksportima jargmistesse formaatidesse:

e Home > Save > Save Copy As kiisuga saab salvestada:
graafika Mapinfo .TAB
Maplnfo version 2x.TAB
dBASE .DBF
Microsoft Access .MDB
SQLite Database .sqlite
Geopackage .TAB

e Table > Export kiisuga saab vilja viia:
graafika .MID/.MIF,
AutoCAD .DXF
Delimited ASCII .TXT
dBASE .DBF
Comma delimited CSV .CSV
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e Universal Translator abil — kdikidesse Eestis levinud GIS formaatidesse (vt. eelmist 15iku)

e Home > Save Image kisuga:
Saab kaardiakna pildi salvestada tavaliseks pildifailiks (vajadusel koos nurgakoordinaatidega varustatud
TAB failiga) voi koordinaatidega varustatud GeoTIFF formaadis pildifailiks

2.5 Kaardiaken

Kihtide graafiline pilt kuvatakse kaardiaknas (Map Window). Tabeli avamisel lisatakse selles sisalduvad andmed
automaatselt kaardiaknasse jarjekordseks infokihiks (layer—iks). Uue kaardiakna saab avada Map meniiiist Map—

nupuga @

Kaardil saab navigeerida suurenduse/vahenduse nuppude (Zoom In @% , Zoom Out C:% , kuva nihutamise (Pan

@ , voi hiire rullikuga) ja erinevates piirides suurendamine (Zoom To O ) kdskudega. Suurendamisel saab
kasutada ,,aknaga” suurendamist — lohistades hiirega kaardiaknas kasti (aktiivne peab olema Zoom In késk.

Abiks on ka kisk Previous View 9 (taastab eelneva kuva suurenduse). Kaardiaknas paremkliki tegemisel
avanevas hiipikmeniiiis leiduvad kaardil navigeerimiseks kdsud View Entire Layer (terve kihi kuvamine), View
Entire Selection Layer (terve kihi kuvamine, millel olevad objektid on selekteeritud), Change View (parameetrite
jouga seadmine), Nearest Tile Server Level ja eelnevalt mainitud Previous View.

Iga kaardiakna jaoks on omad kuva parameetrid, mis ei mdjuta teisi kaardiaknaid. Neid saab seadistada Map >

Map Options dialoogiakna kaudu .

Kuva parameetriteks on antud kuva laius ja mddtkava ning kaardiakna keskkoha koordinaat. Kuva modtmise
ithikuks on kaardiakna laius (looduses). Koik modtmised toimuvad looduse mddtithikutega, neid saab seadistada
Map > Map Options —> Distance Units ja selle dialoogiakna muudatused kehtivad ainult konkreetse kaardiakna
jaoks (salvestuvad to0seisu salvestamisega, millest edaspidi...) ja siin saab méérata:

Map Opticns LJ&
Map Units Distance Area using:
—_— @ Spherical
Coordinate Units: | metres s "
Cartesian
Distance Units: kilometres - _
Image Processing...

Display in Status Bar:
@ Zoom (Window Width)
Map Scale
Cartographic Scale

Cursor Location
When Resizing Window:

@) Fit Map to Mew Window

Preserve Current Scale

Enhanced Rendering

Smooth Text & Labels:
Smooth Images:

Smooth Lines & Borders:

Area Units: square kilometres - -
Projection...

/| Enable Enhanced Rendering

Apply Clip Region Using:

@ Windows Device Clipping (all objects)
Windows Device Clipping (no points, text)
Erase Qutside (no points, text)

Display Coordinates:

Dedmal Degrees - |

Scroll Bars

V| Autoscroll

Anti-alias A
High Quality -
MNone -

[ Ok

] | Cancel | | Help |

Map Scale — staatusreal ndidatakse kaardi mdotkava

-

Coordinate Units — iithikud, milles ndidatakse
koordinaate. Nendeks vdivad olla kraadid (degrees) voi
meetrid (meters). Valikuvdimalused soltuvad
kasutatavast koordinaatsiisteemist.

Distance Units — tihikud, milles ndidatakse vahemaid
Area Units — ithikud, milles ndidatakse pindala

Distance/area using — méiratakse, kas pindala ja
vahemaad arvutatakse maa kumerust arvestades
(Spherical) vai mitte (Cartesian) — ndidatakse
ristkoordinaatides tasapinnaliselt nagu see CAD
programmides on. NB! Non—Earth siisteemi korral on
Cartesian ainuke vdimalik valik. Katastriandmed on
néiteks antud ristkoordinaadistikus. Kuldreegel on, et
kui ala/objekt on suurem, kui 10x10 km?, siis peab
maapinna kdverust arvestama.

Display in Status Bar — méaratakse, millist infot
kuvatakse jargnevast neljast valikust jooksvalt
staatusreal.

Zoom — staatusreal ndidatakse kaardiaknas kuvatava
ala laiust looduses

Cartographic Scale — staatusreal ndidatakse kartograafilist modtkava.

Cursor Location — staatusreal naidatakse kaardil liikudes kursori asukoha koordinaate

Apply Clip Region Using — kuidas kéitutakse Clip Region funktsiooni puhul (st. kas kisule alluvad ka regioonist
vilja jddvad teatud tiilipi objektid — tekstid, punktobjektid)

Saab mairata, et kaardipildist ndidatakse vaid mingi osa. Selleks tuleb kdigepealt valida areaalobjekt,
mis piiritleb sobivat ala ja valida Spatial > Clip Region > Set Clip Region. Viljaldikamist saab sisse ja
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vilja liilitada Spatial > Clip Region > Clip Set Region on/off . Kisk ei 10ika objekte fiitisiliselt, vaid
viljapoole jddvaid objekte lihtsalt ei kuvata. Funktsiooni voib kasutada niiteks triikkimise ajal, kui
soovitakse triikkkida tépselt piirkonna (niiteks maakonna) sees olevat infot.

When Resizing Window — kuidas muutub kaardiakna suurendus kaardiakna suuruse muutmisel:

Fit Map to New Window — akna suuruse muutmisega muutub ka mddtkava — pilt mahutatakse uude aknasse
ara

Preserve Current Scale — siilitatakse olemasolev mddtkava ja osa kaardist jdab ,,serva taha”
Display Coordinates — méaratakse, millisel kujul kuvatakse koordinaate jooksvalt MapInfo olekureal/staatusreal.
Degrees Decimal — kraadikoordinaate kuvatakse kiimnendsiisteemis
Degrees Minutes Seconds — kraadikoordinaate kuvatakse kraadides, minutites ja sekundites
Military Grid Reference — koordinaate kuvatakse spetsiifilises sdjavée poolt kasutatavas formaadis
Scroll Bars — kerimisribade néditamine kaardiakna servades (pildi nihutamiseks)

Autoscroll — mddtmise voi joonistamise ajal kaardiakna serva ldhedale klikkides nihutatakse kuva automaatselt
vastavas suunas edasi

Enhanced rendering — Suuremad viimistlusvdimalused

Smooth Text & Labels — anti—aliaising metoodikaga pooltoonides virvide moodustamine, mis vdib
parandada teksti ja mérgiste loetavust. Valik on kas seda kasutada voi mitte.

Smooth Images — piltide kvaliteedi seadmine (High Quality, Low Quality, none) kdrge ja madala
kvaliteedi peale.

Smooth Lines & Borders - anti—aliaising metoodikaga pooltoonides virvide moodustamine, mis vdib
parandada joonte ja ddrejoonte loetavust. Valik on kas seda kasutada voi mitte.

Projection nupu abil on voimalik kuvamise ajal muuta kaardiakna matemaatilist alust e. koordinaatsiisteemi
(fuiisiliselt siin kihtide koordinaatsiisteemi ei muudeta).

Image Processing nupu alt miératakse, millise meetodiga kaardiakna koordinaatsiisteemi muutmisel rasterkujul
taustakaardid vddnatakse kuvamise ajaks uude siisteemi:

1) kas seda iildse tehakse (Never) — vaikimisi valik, mil MapInfo kiitub eelnevate versioonide sarnaselt —
rasterkujul andmete korral ei ole vdimalik kaardiakna koordinaatsiisteemi muuta),

2) alati tehakse (Always) — kasutades seejuures iihte levinud meetoditest (Cubic Convolution voi Nearest
Neighbor). Cubic Convolution on soovituslik valik aerofotode ja satelliidipiltide korral. Nearest
Neighbor on soovituslik valik skaneeritud véarviliste kaartide korral (rasterkujul pdhikaart néiteks).
Nearest Neighbor algoritm on ka kiirem.

3) Optimized — vddnamist tehakse jargmise rasterfaili avamisel juba olemasolevale juurde ainult juhul, kui
see ei ole samas siisteemis.

NB! Map > Map Options dialoogiaknas médratavad parameetrid mdjuvad ainult konkreetsele kaardiaknale ja
need jdetakse meelde t60seisu salvestamisel. Fiilisiliselt tabelite infot ei muudeta.

NB! Koigi hiljem avatavate kaardiakende vaikimisi parameetrid tulevad selliselt, nagu on méératud MapInfo
ildistes tooparameetrites — Pro > Options > Map Window.

2.6 Kihtide kujutamine ja jirjekorra muutmine

Tavaliselt tootatakse iihe kaardiaknaga, kuid kaardiaknaid vdib olla ka mitu ja igas kaardiaknas saab kuvada
avatud kihtide hulgast just endale meelepéraseid kihte ndnda, et iiks ja sama kiht vdib olla eri kaardiakendes
erinevalt kujundatud. Paljude kihtide korraga avamisel piiiitakse need paigutada automaatselt niiviisi, et nad
iiksteist voimalikult vihe varjaksid (areaalobjektid allapoole, seejdrel joonobjektid, punktid ning tekstid kdige
peale).
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Siiski on sageli vaja jarjekorda muuta, lisada uusi kihte voi
lilitades sisse mitmeid teisi parameetreid (mérgised, kihi
redigeerimine, kihi stiili muutmine, kihi ajutiselt mitte
kuvamine). Selleks kdigeks on dialoogiaken, mis avaneb
jargnevalt: Home > Tool Windows > Layers. Layers akna v&ib
jatta avatuks kogu to0protsessi kdiguks. Akna asukoht voib olla
nii ujuv kui ka MaplInfo programmiakna servale ,kleebitud*.
Selleks tuleb akna pdisest (sinine riba) hiirega kinni votta ning
lohistada ta programmiakna soovitud serva ldhedale ja

kleepimist tihistava nupu ' ilmumisel selle peale. Kleebitud
aken voib olla alati avatud v&i automaatselt peituv, seisu saab

vahetada akna iileval paremas nurgas asuva Autohide nupu *
abil.

Koik jargnevad Layers aknas tehtavad toimingud on vdimalikud
ka Explorer aknas, mida saab avada Home > Tool Windows >
Explorer. Lisaks kihtidega seotud toimingutele saab seal
iilevaate ka tooseisus avatud kaartidest, tabelitest, akendest ja
ihendustest.

Nimekirjas (Layer:) on loetelu kaardiaknas kuvatavatest
kihtidest ja kihtide gruppidest, iga kihi juures on méératud neli
pOhiparameetrit:

Kihi kuva — nditab, kas kihti kuvatakse kaardiaknas voi teda
ajutiselt ei kuvata. Exploreris kehtib see ka kdigi teiste akende
kohta. Kihi kuva muutmine akent 15plikult ei sulge ja selle saab
taastada uuesti linnukese lisamisega (kasulik eriti kaardiakende
puhul, et ei peaks tervet kaarti hakkama uuesti kiht kihi haaval
tiles ehitama nagu peaks seda Close kdsu kasutamisel tegema).

& Kihi redigeeritavus — kas kihile saab joonistada ja muuta
sellel kihil olevaid objekte kaardiakna kaudu (seda, kas mingi
kiht on redigeeritav, nditab ka programmi staatusreal Editing: ...
lahter)

{5 Kihi valitavus — kas saab valida Select késuga = kihil
olevaid objekte (seda, kas mingilt kihilt on objekt valitud, néitab
programmi staatusreal Selecting: ... lahter)

@ Automaatsed margised (Auto labels) — kas ndidatakse
kaardil automaatselt kihi objektide juures tekstilisi

L] Search
Maps ¥
Linn,Tee....._62312_ortofoto Map:1

Linn,Tee,..,_82312_ortofoto Map:2

Tables ¥

List : Recent w
Omavalitsus
_62317 prtofoto
Vald

Tee
Maakond
Linn

Windows ¥
Maps (2) ¥
Linn,Tee,.., 62312 ortofoto Map:1
Linn Tee,.,_52312_ortofoto Map:2
Browsers (Z) ¥
Maakond Browser
Omavalitsus Browser
Layouts (1) ¥
Layout
Legends (1) ¥
Eesti
Tools (3) ¥
[[] MapEasic
[C] Infa
Explorer

Connections ¥

Q

@
€

. L. . - 4k Add X Remove 4F dF

tabelandmeid e. méargiseid (pikemalt hiljem).

Parameetreid saab muuta ka mitme kihi jaoks korraga, valides “ Linn.TeeVald.. 62312 ortofote Map @

[Ctrl] klahvi abil mitu kihi nime ja kldpsates mistahes kihi Cosmetic Layer & &

juures olevas kastis. Linn (%

Lisaks nupud: Tee )
- . . P E @

% Add _ ealnevalt avatud uue kihi lisamine kaardiaknasse (st. Ol Lol s b

lisatavaid kihte saab siin valida ainult avatud tabelite hulgast). [ Maakend (i

X e o - 7] o 62312 ortofot

* Remove _ yint eemaldatakse nimekirjast ehk aktiivsest S

kaardiaknast, tabelit filiisiliselt ei suleta ega kustutata. 4 Maakond,Linn Map @

Kihi omadusi saab muuta hiire paremkliki tulemusel avanevas Cosmetic Layer .

hiipikmeniiiis valides: Maakond g @

% . o . Linn L‘&

== Layer Properties — kihtidel tehtavate muudatuste jaoks

vastavatesse dialoogiakendesse padsemiseks. Enne tuleb vastav U

X > . . pdated 1 layer
kiht Layers aknas vilja valida.
Kihte saab koos kujundusega lohistada hiirekursoriga tihest
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kaardiaknast teise kaardiaknasse .

2.6.1 Kihtide jarjekorra muutmine
Koik kihid kuvatakse iiksteise peale. Mida iilevalpool on kiht kihtide nimekirjas, seda hiljem (pealepoole) see

joonistatakse. Jarjekorda saab muuta Layers aknas nuppudega T Up — liigutab valitud kihi tihe vorra iiles e.

pealepoole, *+ Down - liigutab kihi allapoole. Kihte saab nihutada ka valides ithe vdi mitu kihi nime ja
lohistades neid hiirekursoriga. Ajutine joonestuskiht (Cosmetic Layer) jéab alati kdige peale ja selle kuvamist ei
saa vilja lillitada ega teda allapoole nihutada. Objektide jarjestust sama kihi piires muuta ei saa. Hiljem
muudetud objektid kuvatakse sama kihi piires pealepoole.

NB! Kaardiobjektide valimisel, kui eri kihtide objektid on 1dhestikku voi iiksteise peal, valitakse esimesena
objekt kdige pealmisest valitavast kihist, selle alla jddva objekti valimiseks tuleb kasutada [Ctrl] klahvi
(klikkides klahvi all hoides sama koha peal uuesti) voi ddrmisel juhul muuta Layers akna kaudu teised kihid
mittevalitavaks vdi veelgi ddrmuslikuma lahendusena saab muuta kihtide jarjestust lohistades olulise kihi
loetelus iilespoole.

Seega, iga tabel voib olla:

Avatud, kuid tiheski aknas ei kuvata tema infot

Olemas kaardiaknas kaardikihina (Layer—ina), kuid mitte nihtav

Olla kaardiaknas néhtav

Olla kaardiaknas valitav

Olla aktiivne e. redigeeritav (editable), redigeeritav saab korraga olla vaid iiks kiht.

o s~ w DN

Kaigi avatud tabelite kohta saab infot Home > Tool Windows > Tables voi Explorer aknas grupi Tables all.

Nii Explorer kui ka Layers aknas kuvatakse kihi nimi rasvases kirjas, kui sellel on tehtud tihe voi rohkema
elemendi valik (select).

2.6.2 Kihtide grupeerimine

Kihte saab grupeerida tehes Layers aknas kaardiakna nimel (Néiteks: Maakond,
Tee Map) paremkldpsu ja valides Add Group. Kihtide nimistusse lisatakse uus
grupp, millesse saab tabeleid lisada neid hiirega grupi nimele lohistades. Grupile
saab nime anda hiipikmeniiii kdsuga Rename, gruppi laiali 16hkuda kdsuga
Ungroup.

Gruppidesse saab lisada ka alamgruppe.

2.6.3 Kihi kuva ja kujutamise ' Laer Propertes : Maskond . =
parameetrid Layer Display | Label Display | Labsling Rulss

. . ;. . Sample
Igale kihile tervikuna saab Dspley Hode “oom Lzyerng

. . eae vege /| Style Overrids Dizplay within Zoom Range:
kuvamise ajaks méérata oma stiili, )
. P . . Min. Zoom: | 0,000
mis ei sOltu enam objektide 7 e " Labelied
tegelikest parameetritest (vérvist, MawZogm: |10 000 km

. . Use Stacked Stgles
joone paksusest jne.), selleks tuleb R

Layers aknas valida vastav kiht Enhanced Rendering Show Lin Diecti

. e . ~e g e ow Line Direction
(topeltklikk kihi nimel v&i hiire Transiucency [} = Show Nodes
parema nupuga avanevast Shaw Centroids

hiipikmentiiist Layer Properties.

Layer Display aknaosas
méératakse:

Display Mode — juhul, kui stiili
iiledefineerimise kast (Style
Override) on sisse liilitatud,
kuvatakse koiki kihil olevaid
objekte tihesuguse stiiliga, nagu

[ QK ]| Cancel || Help | ‘ Preview |

= = == ————— =

paistab kasti sees olevalt pildilt.

Stiili muutmiseks tuleb klikata kastile ning koik kihil asuvad objektid kuvatakse vastavalt siin defineeritavale
stiilile. Kui kiht sisaldab mitut erinevat tiilipi graafilisi objekte (jooned, areaalid, siimbolid), siis on
dialoogiaknas ka stiili muutmise nuppe nii mitu tiikki.
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Use Stacked Styles — alates Maplnfo versioonist 10.5 on Gt lne s -
voimalik stiile omavahel kombineerida. Selleks tuleb lisada
linnuke kasti Use Stacked Styles, mispeale stiili ikoonil Style list:
kldpsates avaneb kujutatud dialoogiaken. Nupuga Add saab

stiile nimekirja lisada, nupuga Remove eemaldada. Stiilid > L Add | Sample:
laotakse iiksteise peale jérjekorras alt iiles, kombineeritud ‘ Remove |

stiil on koheselt ndha ka stiili ndidisekastis. Stiilide

jarjekorda nimekirjas saab muuta nuppudega Move Up /
Fot o s s e U =

Zoom Layering — Kihi kuvamine teatud
suurendusvahemikus (allpool pikemalt)

Show Line Directions — niidatakse joonte suunanooli [ OK ] [ Cancel | Help |

Show Nodes — niidatakse objektide nurgapunkte

Show Centroids — ndidatakse objektide tsentroide (keskkohti).

NB! Muudetud parameetrid jaetakse alatiseks meelde ainult té6keskkonna (workspace) salvestamisel.

2.6.4 Maéotkavaline kuva (Zoom Layering)

Maootkavaline kuva on vajalik selleks, et tagada kaardi loetavus st. kaardipilti suurendades tuleks néhtavale
detailsem informatsioon ja pilti vihendades kaoks loetavuse huvides infot dra. Iga kihi puhul saab méairata
suurendusvahemiku, millises seda kihti ndidatakse. Selleks tuleb Layers aknast valida kiht, teha sellel topeltklikk
(Layer Properties), sisse liilitada linnuke Display within zoom range ette ning defineerida minimaalne ja
maksimaalne suurendus, mille puhul antud kihti ndidatakse. Suurenduse vidrtuse méadramisel on abiks
programmi staatusrea Zoom lahter. Selles ndidatakse jooksvalt, milline on kaardiaknas kujutatava ala ulatus
(looduses).

2.6.5 Mootkavaline stiil (Display Overide) ja mootkavast séltuvad mérgised (Label Override)

Alates MaplInfo 10.5 versioonist on vdimalik lisandunud stiilide mddtkavast

soltuv kujundus. Selleks tuleb kihi nimel paremkIdpsuga avanevast ! Vald
hiipikmentiiist valida Add a Display Override, misjérel lisatakse kihile - Il 0,000-50 000 m
alamstiil ja kuvatakse selle suurendusvahemik. Uute alamstiilide lisamisel 7 Bl 50 000-75 000 m
jagatakse viimane suurendusvahemik pooleks. Alamstiilide & B 75 000100 000 m

suurendusvahemikke saab muuta alamstiili peal topeltklopsu tehes.
Hiipikmeniiii kdskudega on alamstiile voimalik eemaldada (Remove) ja poolitada (Split).

2.6.6 Ajutine joonestuskiht (Cosmetic Layer)

Ajutine joonestuskiht on igas kaardiaknas olev abikiht (igal kaardiaknal on oma personaalne ajutine
joonestuskiht). Tiitipiliselt kasutatakse seda t66 kiigus tekkivate abielementide jaoks, mida on vaja vaid selles
tihes kaardiaknas. Ajutisele joonestuskihile paigutatud objektid salvestatakse to6faili (Workspace) sisse. Ajutisel
joonestuskihil olevad objektid saab kustutada tihe kdsuga Map > Cosmetic > Clear Cosmetic Layer. Ajutist
joonestuskihti ei saa vilja liilitada, seda saab teha vaid redigeeritavaks voi valitavaks. Samuti saab sellel olevaid
objekte salvestada eraldi tabelisse Map > Cosmetic> Save Cosmetic Objects kédsuga. Ajutise joonestuskihi
omapéra on ka selles, et sellel kihil asuvad objektid ei oma andmerida.

2.6.7 Kihile vaikimisi joonistus—stiili defineerimine

Iga kihi puhul saab paika panna, millise stiiliga vaikimisi uusi objekte sellele kihile joonistatakse st. tehes kihi
aktiivseks, teab programm juba, millise viljandgemisega objekte sellele kihile joonistada tuleb. Stiilide
madramine kiib selliselt, et kiht tuleb teha redigeeritavaks, avada Layer Properties aken (topelklikk kihi nimel)
ja vajutada seejdrel Layer Display aknaosas nupule Styles for New Objects. Niiiid tuleb ndustuda (OK vajutus)
vOi muuta iga objekti tiiiibi (punkt, joon, poliigoon, tekst) jaoks pakutavat stiili ja siis vajutada OK.

2.6.8 Objekti sidumine URL-iga
Iga kaardiobjekti saab siduda internetiaadressiga, pildiga, viitega mingit tiiiipi failile. Etapid:
1) Viidete kirjutamine tabelisse
2) Viidete otsimise selgekstegemine Maplnfole
3) Viidete vaatamine objektile klikkides
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1) Kdigepealt peab objektiga seotud tabelireale tekstilist tiiiipi veergu kirjutama viite (nditeks veebilehe aadressi
www.reach-u.com voi viite objektist tehtud pildifaili asukohale arvuti kdvakettal vdi vorgukettal N:
C:\fotod\munamagi.jpg vdi viite dokumendile, mis sisaldab objekti kohta pikemat kirjeldust N:
C:\dokumendid\loodus\munamégi.doc v&i viite teisele MaplInfo kihile, mis tuleb objektile klikates tdiendavalt
avada N: aluskaardi plan$ett C:\kaardid\pohikaart\64112.TAB).

2) Secjérel médrata dra, millistest

veergudest antud puhul viiteid
otsitakse. Selleks tuleb kiht
Layers aknas éra valida ja Map

meniiiis “& Hotlink Options..
nupule vajutades avaneb
kujutatud dialoogiaken.

Ulemises dialoogiakna osas
néidatakse loetelu kdigist tabeli
,Maakond” defineeritud
veergudest, millest viiteid

otsitakse. Paris alguses on see

Linn Hotlink Options [é]
Filename Expression Activation Mode Relative Path Alias Expression
NIMI Objects Off none
Add I I Remove I
Properties of selected hotlink definition:
Filename E xpressian:
IN||\.'|| v] [T] File lacations are relative to table lacation

sektsioon tiihi.

Aliaz Expression:

Activate HotLink on:

a) vajutame Add nuppu

Inone

b) Muudame Filename
Expression lahtris
dialoogiakna keskel

Veeru nime (N NIM |)1 [ 5 ave options to table metadata

¢) Muudame Activate

v] ) Labels I
@ Obijects
1 Labels & Objects
|
[ QK ] I Cancel I I Help

Hotlink on —> Objects - =

(e. viidet nédidatakse hiljem objektile klikkdes ja mitte margisele klikkides)

d) Vajadusel lillitame linnukese ,,Filename locations are relative to table location” ette — seda juhul, kui
oleme tabelisse kirjutanud viited failidele nende suhtelise asukoha jérgi antud kihi (Maakond) suhtes.
See tdhendab seda, et kui ,,Maakond” tabel asuks niiteks kataloogis C:\Kaardid\Maakond.TAB ja moni
muu kiht, nt. pohikaardi planSett asub C:\Kaardid\Pohikaart\64\64112.TAB, siis tabelisse saab kirjutada
pika ketta ja kataloogide tee asemel: Pohikaart\64\64112. TAB. Teise viitelise veeru lisamisel (N:
ortofoto_alus) tuleb uuesti kéia 1dbi punktid a-d (kdigepealt Add nupp jne).

e) Enne dialoogiakna sulgemist OK nupuga tuleks mdelda, kas tehtud liigutused on olulised ainult antud
tooseisu korral voi voiks need alatiseks selle (Maakond) kihi jaoks meelde jatta. Viimasel juhul
soovitaks enne OK vajutust linnukese sisse liilitada Save options to table metadata ette.

3) Viidete vaatamiseks—k&ivitamiseks on Map meniiiis kdsk Map Tools > Hotlink & . Olles objekti kohal, mis
sisaldab viidet vdi viiteid muutub kédpakujuline kursor piksenoole kujuliseks ja kui teha klikk, siis vaadatakse
viidet ja vastavalt viites sisalduvalt faili laiendile avatakse see programm, mis viidet ndidata suudab

(veebilehitseja, tekstitootlusprogramm, pildifaili nditaja jne).

2.6.9 Hiipikmeniiii

Juba varem mainitud hiipikmeniiii avaneb kaardiakna kohal
parema hiireklahvi vajutusel — selles meniiiis dubleeritakse
programmi meniiiide kiskusid, kuid mitte koiki, vaid
enamkasutatavaid.

B - objektide valimine

®
&

- valiku tithistamine
- kuva suurendamine
O kaardipildi liigutamine

@ . margiste lisamine
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BR-® @
g8

=}

EE® Find Selection Cirl+G
% Select All from Selection Layer
47 Make Selection Editable

<§) Previous View

@ View Entire Layer

Alt+Left

| View Entire Selection Layer

|FQ Change View
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& - kuva vdhendamine

A hd - - . -
BATI U A - kaardikirjade muutmine
L
‘ﬁI - kdanupunkti lisamine

ﬁ& - objekti muutmine
Find Selection — otsib iiles ja kuvab kaardiakna keskele (v3i tabeliakna esimeseks reaks) valitud objekti

Select All from Selection Layer — valib vélja kdik objektid kihilt, kus on eelnevalt kasvdi ainult iiks objekt vilja
valitud

Make Selection Layer Editable — teeb valitud objektidega kihi redigeeritavaks

Clear Cosmetic Layer — kustutab ajutiselt joonestuskihilt k3ik sinna vahepeal paigutatud objektid
Save Cosmetic Objects — ajutisel joonestuskihil olevate objektide salvestamine uude tabelisse
Previous View — taastab kaardiakna eelmise kuva

View Entire Layer — mahutab optimaalselt kaardiaknasse dra kdik nédidatava kihi objektid (vaikimisi valik on, et
dra mahutatakse koik kihid — All Layers)

View Entire Selection Layer — néitab kaardiaknas véljavalitud objektide kihti kogu ulatuses

Nearest Tile Server Level —

Get Ir_lfo (funktsiooniklahv F_7 voi topel_tkl_ﬁps objekti peal Region Object -3
kaardiaknas) — kuvab objekti geomeetriat iseloomustava

informatsiooni — millist tiilipi graafilise objektiga on Bounds ¥1: 504 338,3m ¥1: 6501814,2m
tegemist, annab objekti ulatuse (tema {imber métteliselt Bounds ¥2: 528 710,0 m ¥2: §519615,3m
joonistatava ristkiiliku nurgapunktide koordinaadid —

Bounds ning selle ristkiiliku keskkoha koordinaadid — e -8 bR
Center), samuti pisut statistikat ning kui kiht on | Total Area: 268,2 sq km (Spherical)

redigeeritav, siis lubab Style nupule vajutades muuta | Total Perimeter: 87,39 km (Spherical)

konkreetse objekti viljandgemist (varv, joone paksus, jne.) Line Segments: 353

ning keskkoha koordinaate muutes ka objekti liigutada. Folygons: 1

NB! korra veel — keskkoha koordinaadid ei asu mitte

objekti raskuskeskmes, vaid on ristkiiliku keskkoha ok | [ e
koordinaadid (koik kaardiobjektide valimised toimivad ! = —

keskkoha valimise kaudu).
Get Info dialoogiaken areaal—objekti puhul on selline ->

2.7 Objektide tabelinfo vaatamine
Maplnfo tabelis olevate tekstilis—numbriliste andmete (tabelandmete) kiisimiseks kaardil objektile klikkides

on vahend Info E (Map > Map Tools). Kui kaardiaknas néidatavas kohas kattub iiksteisega mitu graafilist
objekti, ndidatakse Info—aknas kihtide ja objektide arv ja loetelu koos iga objekti esimese veeru andmetega.
Seega, kui on mitu objekti, siis tuleb tdiendava hiireklikiga info akna sees tdpsustada, millise kihi objekti kohta
koiki tabelandmeid niha soovitakse. Kui kaardil klikitud kohas omab infot ainult {iks objekt, siis ndidatakse
kohe koik selle objekti tabelandmed. Info—aknas saab teha kohe ka tabelandmetes muudatusi ning need hiljem
Table > Save > Save Table kédsuga salvestada.

Kui kaardiaknas on grid—tiitipi rasterkaardikiht, siis ndidatakse selle "infoks" muutuja, mida on grid—i
moodustamisel kasutatud (grid—muutuja) interpoleeritud vaartus niidatavas punktis.

2.8 Tabeliaknad ja tabelite nimekiri

Avatud tabelite sirvimiseks ja sorteerimiseks on Maplnfos tabelite nimekirja aken (Tables). See kuvatakse
mentiiikdsuga Home > Tool Windows > Tables

Tabelite nimekirja aknas kuvatakse koik avatud tabelid ja rasterpildid. Sarnaselt Layers aknaga on Tables akent
voimalik kleepida programmiakna serva ja muuta seda automaatselt peituvaks (autohide).
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Tables aknas on vdimalik otsida tabelit nime voi nimeosa jargi. Otsisdna tuleb sisestada nupu Q kdrval
asuvasse kasti

Nupust ¥ avaneb rippmeniii, kus on jargmised kasud:

E Group by Type — tabelite nimekirja Tables
grupeerimine tiiiibi jargi

H' / Ju A . . List: Recent w | Search

ANN scending/Descending Order —
sorteerimine tahestiku jargi Selection
) Maakond
' Recently Opened — sorteerimine avamise (2312 ortofota

jarjekorra alusel Vald

Kui korraga on avatud nii Layers kui Tables Linn
aknad, on voimalik neid kuvada iihes ja samas Tea
aknas. Selleks tuleb iiks aken lihtsalt teise peale

lohistada. Seda, kumma akna sisu parasjagu

kuvatakse, saab muuta, klopsates soovitava akna

nimel koondakna alaservas (kujutatud

juuresoleval joonisel).

Tables aknast saab soovitud tabelil hiire

paremkldpsuga avaneva hiipikmeniiii abil

sooritada sagedamini kasutatud operatsioone

nagu kuvada tabeliakent (Browse), valida tabeli -

koik kirjed, avada tabeli uues kaardiaknas, = Layers Tables
muuta tabeli struktuuri, tabeli sulgeda jms.

Tabeliaken (B"rqwser) ?yatakse Pick Fields &J
vajutamisel hiipikmeniitis nupule Browse

% . Tabeliakent saab avada ka meniitist Fields in Table: Columns in Browser:

Table > New Browser ning valides Nt | Nimi

vajaliku tabeli nime (juba Open késuga Kood Kood

avatud tabelite hulgast) Findala Findala
. . El linnas
Tabeliakendes kuvatakse tabelite

el L4 . El_maal
tekstiline sisu, st objektide tabelis olevad El_arv El_arv

atribuutandmed. Siin saab liikuda Viide Viide

kerimisnuppude abil ja teha parandusi Expression... fesnios

andmetes (v.a. kui tabel on avatud ainult

lugemiseks — niiteks on tabelandmed MS [ i ] [ Eon ]
Excel formaadis). Ndidatavaid veerge

saab vilja valida Table > Pick Fields. Edit Browser Column:

Tabelandmete muutmiseks ei pea kiht Name: E thed
kaardiaknas olema redigeeritav, Ame: —Hnedus
muudatusi saab teha igal ajal. NB! Errre=srs i :

- ab ajdl. pression:  El_arv/Pindala Assist...
Valitud tabeliridade e. objektide
kustutamine toimub tabeliakna kaudu
DEL klahvile vajutades iihegi hoiatuseta! Options for Saving Browser Calumns

Tabelisse saab ridu lisada vajutades
[Ctrl+E] v4i valides meniitist Table > Add
New Row. Siin tuleb aga siis silmas
pidada, et tabelisse tekib rida, kuid
kaardiaknasse kohe objekti ei teki — see [ oK ] [ Cancel ] [ Help
tuleb hiljem joonistada (ja siduda
joonistamise ajal andmereaga). !
Vastupidiselt aga — kdigepealt kaardiaknasse objekti joonistades, tekib selle
objektiga seotud tithi andmerida automaatselt.

Save As Default Browser View

A ‘l Sort Ascending

. s .. . Sort Descendin
Tabelis olevate veergude jérjekorda saab muuta veeru pdisest kinni haarates ja A‘l' s

lohistades, kuid sellisel juhul jaetakse veergude asukoht meelde ainult akna ]
lahtioleku ajaks. % Filter
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Tabeliaknast on véimalik dra kaotada lahtrite abijooned valides Table > Gridlines.

Alates versioonist 11.5 on vdimalik tabeliaknas andmeid sorteerida kas iihe vdi mitme vélja alusel. Sammuti on
lisandunud vdimalus andmeid filtreerida. Selleks tuleb vajutada filtreeritaval véljal parempoolset hiireklahvi ja
valida Filter... . Korraga saab iihel viljal olla 2 filtreerimislauset.

Tabeliakna tekstide fonti saab muuta funktsiooniklahvi F8 v&i meniitist Table > Font.

Tabeliaknas kuvatavate veergude arvu saab reguleerida Table > Pick Fields kdsuga (liigutades segavad veerud
paremast sektsioonist Remove nupu abil vasakusse sektsiooni). Selle dialoogiakna abil saab kuvada ka nd. ajutisi
veerge, mida programm arvutab ja niitab no ,,lennult”. Ulevalpool niiteks on el _tihedus arvutatav veerg elanike
arvu (El_arv) ja pindala veeru jagatise tulemusel. Linnuke Save As Default Browser View jitab tabeliakna
kujunduse alatiseks meelde ja seda saab hiljem muuta sellesama dialoogiakna kaudu.

Alates versioonist 11.5 on tabelis read kujutatud kahe virviga, et oleks lihtsam jalgida andmeid. Alternatiivse
reavarvi muutmiseks tuleb minna meniiiist Pro > Options> Browser Window....

Kodikide tabeliaknas olevate ridade vélja valimiseks vajuta tabeli iilemisele vasakule nurgale r voi vali
kihinimel paremklahviga vajutades avanevas hiipikmeniiiis Select All

2.9 Kujundusaken

Kujunduse (Layout) akendesse koostatakse kaardi véljatriiki kujundus, pannakse (ithele vdi mitmele lehele)
kokku kaardid, legendid, tabelid ja muud vajalikud andmed (kaardi raam, kirjanurk, pealkiri jms). Kujundusaken

avatakse Layout > New Layout E=I'. Pikemalt on sellest juttu tritkkimise peatiikis 12.2.

2.10 Todéseis (todfail, tooruum, workspace, WOR)

Selleks, et meelde jatta:

e Millised andmed (tabelid) on avatud (andmed ise ei pruugi olla ekraanil mingilgi moel ndhtavad)
o Millised (kaardi—, tabeli jms) aknad on avatud

o Akende kujundus (millised kihid ja millises jérjestuses jms.)

e Kaardiakende iildparameetreid

e Kaardiakna kihtide parameetrid (mérgised — Labels, modtkavaline kuva — Zoom Layering, néiline kuva —
Style Override)

e Temaatilised kaardid (Thematic Maps)

e  Kujundusakna sisu (Layout)

e  Ajutisel joonestuskihil (Cosmetic Layer) olevad elemendid

e jms.

salvestatakse avatud andmed st. ekraanil olev ,,pilt” tooseisuna (workspace). Salvestamine toimub kidsuga Home

> Save Workspace. Tihti (kui eesmérgiks on kujundatud kaardi triikkimine) ongi t66seis kaarditoo 16pp—
punktiks.

NB! Save Workspace kisk ei salvesta tabelite infot, kui ka neid on vahepeal muudetud. Tehtud muudatused
andmetes (tabelites) salvestatakse eraldi kdsuga Save Table.

Workspace on .WOR laiendiga tekstifail. Monikord voib vajalikuks osutuda muuta t6dseisu véljaspool MaplInfot
(nditeks juhul, kui mdni tabel, mis on tédseisus kirjeldatud, on vahepeal oma nime voi asukohta kdvakettal
muutnud). Seda saab teha niiteks Notepad—i abil, sest .WOR on kiskude tekstifail. Pikemalt on sellest juttu
Maplnfo edasijoudnute kursusel.

2.11 Rasterkaartide kasutamine

Rasterkaarti kasutatakse nn. rastertabelina, mis on enamasti skaneeritud kaardid, aero— v3i kosmosefotod.
Kasutada saab praktiliselt kdiki tuntud rasterfailide formaate (.bmp, .gif, .tif, .jpg, .psd, .sid, .ecw jms). Rasterpilt
voib olla mustvalge (néiteks katastrikaart v3i mustvalge pohikaart on sellised), halltoonides (gray—scale,
vanemad aerofotod) voi vérviline (tavaline skaneeritud vérviline kaart, vérviline aerofoto voi satelliitfoto).
Skaneeritud kaartide puhul on parimaid tulemusi failide suuruste ja kiiruse suhtes andnud .tiff formaat, eriti kui
kasutatakse LZW pakkimist. Maa—ametist on saadavad vérvilised aerofotod ECW formaadis. ECW on pakitud
formaat, mis tdhendab, et failid votavad kettal vihem ruumi, kuid pakkimise tottu on info selgus vorreldes
originaaliga pisut viiksem. ECW formaati toetavad uuemad MaplInfo versioonid.
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Rasterkaardi puhul saab MaplInfos muuta nii heledust—kontrasti—labipaistvust, kui ka vérviskeemi. Saab
vahetada virvikanaleid ja valida, kuidas kuvatakse véirve (color stretch). Véimalik on luua vektorandmetest
rasterkaarti (ka mitme vektorfaili pdhjal) ja teostada erinevaid toiminguid rasterkaartidega (Raster Operations
grupi kdsud). Teiste hulgas on Calculator, mis vdimaldab teostada rasterarvutusi.

Rasterpilti saab Maplnfos nédidata ka mitte—kaardina, nditeks kasutada firma logot pildina, mis paigutatakse
véljatriikki kujundusse. Sellisel juhul tuleb pildifaili avamisel valida valik Display (mitte Register). Rasterfaili
avamisel luuakse alati .TAB fail ning jargmine kord saab juba konkreetset rasterfaili avada TAB faili kaudu.

Maplnfo méaérab koordineeritud rasterfaili avamisel vaikimisi automaatselt sellele suurendusvahemiku vaértused
(Zoom Layering), mistdttu ei pruugi kohe peale avamist info néhtaval olla. Selleks, et info néhtavale tuleks, on
koigepealt vaja kaardiaknas tépselt selles piirkonnas piisavalt suurendada. Selline kditumine programmi poolt
tekitab sageli segadust ja seetdttu oleme soovitanud automaatse suurenduse méadramise programmil dra keelata
Pro > Options >Map Window sektsioonis valikuga Automatic Raster Zoom Layering (linnuke vélja votta).

Kaardiakna koordinaatsiisteem sétitakse automaatselt vastavalt esimesena avatud rasterkihi omale. Alates
Maplnfo versioonist 8.5 saab seda vajadusel muuta. Kaardiakna koordinaatsiisteemidest radgib tipsemalt
iillejargmine alapeatiikk 2.14.

Rasterpildi vérvide parameetreid (heledust, kontrastsust, 1dbipaistvust ja pool-lédbipaistvust) saab muuta kihi
valimisel ilmuvas Style meniii alt. Rasterfaile (nt ortofotosid) saab teha tervikuna pool-labipastvaks
(translucency) — mis toob kihtide loetelus nendest allpool olevate kihtide info labikumavalt ndhtavale. K&ik
tehtud muudatused salvestuvad automaatselt kohe TAB faili (v.a. juhul, kui fail asub CD ketta peal ja on seega
read-only. Kui koike eelnevat sittida: topeltklops Layers aknas kihi nimel —> Layer Properties —> Style
Override kaudu, siis need muudatused salvestuvad ainult t6oseisu .WOR faili salvestamise korral.

2.12 Kaardiserverite kasutamine ja metaandmete otsing

Maplnfo kaudu on vdimalik oma kaardiaknasse laadida raster- ja vektorkaarte ka sisevorgus voi internetis
asuvatest kaardiserveritest. Toetatud on nii WMS (Web Map Service), WMTS (Web Map Tile Service) kui WFS
(Web Feature Service) teenused, lisaks on loodud otsene ligipaés ka Bing veebikaartidele. VVektorkaarte saab
peale alla laadimist kasutada nagu tavalisi MapInfo kaardikihte, muutes nende kujundust ja sooritades paringuid.

WMS teenusserverid

Teenusserveri valimiseks ja sealt andmete avamiseks tuleb valida Home/ Table/ Map > Open > Mapping
(WMS). Avaneb kujutatud WMS teenuse dialoogiaken:

Ls B
Open WMS Table (S
WMS Server: [maa-\ameﬁ alus v] SErvers...
Server URL: http: /fkaart. maaamet.ee fwms/alus? " Details... |

WMS Layers:
=] Maa-ameti aluskaardid - Pahikaart

Pahikaardid

- Pghikaart
- Reljeefvarjutusega pohikaa

- Mustvalge pdhikaart Remave<<
Ortofotod

- Ortofoto

- Metsanduslik ortefoto

= Mullakaart L4
4 : n [

Style: | <Default: - Reljeefvarjutusega rasteriseeritud varviine Eesti Péhikaart 1:10 000

I Coordinate Reference System:
b [ show Projection Description instead of SRS

Image Format: [image,fpng

Image Background: Projection: [EPSG:3301 -]
[¥] Transparent Color...
L-EST97 (EUREF39)
Table Filename: C:\andmed\untited TAB .
Preferred View: | automatic -
I Ok I I Cancel I I Help I

[

Dialoogiaknas tuleb méirata kasutatav teenusserver (WMS Server), kuvatavad kihid (WMS Layers), alla laetava
rasterfaili formaat (Image Format), rasterpildi labipaistvuse seaded ja koordinaatsiisteem. Méérata tuleb ka
salvestatava tabeli nimi, kuna MapInfo tekitab iga avatud rasterpildi kohta nende hilisemaks kiiremaks
avamiseks tabelifailid. Kiirvalikust Preferred View saab valida, millises kaardiaknas rasterpilti kuvada.
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Aknas WMS Layers on nimekiri kdigist teenusserveri pakutavatest kaardikihtidest. Valida vdib sealt nii palju
kihte kui parasjagu vaja, lisades nad nupuga Add>> parempoolsesse nimekirja. Nuppudega Move Up / Down
saab valitud kihtide kuvamise jarjekorda muuta. Tasub tédhele panna, et peale paringu kinnitamist kihtide

jarjekorda enam muuta ei saa, Maplnfo kuvab nad iihe kombineeritud rasterkaardina.

Rasterfaili formaadi valikus on kuvatud koik serveri pakutavad pildiformaadid. Kasu on neist niiteks aeglasema
internetiithenduse puhul kuna mahult viiksem .gif laiendiga fail laetakse alla tunduvalt kiiremini kui .tiff.

Labipaistvuse seaded (Image Background -> Transparent) mééravad, millist varvi rasterpildil késitleda
labipaistvana. Sellest on abi néiteks must-valgete kihtide puhul, kui iiht varvidest ldbipaistvaks méérates on seda
hea kuvada mone teise meid huvitava kihi peal.

Koordinaatsiisteemi alajaotuses on kuvatud kdik koordinaatsiisteemid, mis on valitud kihtidele iithised. Kui tihist
koordinaatsiisteemi ei leitud, pole voimalik paringut kaardiserverisse sooritada.

Teenusservereid saab kiirvaliku nimekirja lisada kldpsates nupul Servers... Kuvatavas dialoogiaknas on nimekiri

kiirvalikus olevatest serveritest.
Add — uue serveri lisamine
Edit — serveri seadete muutmine

Remove — serveri nimekirjast
eemaldamine

Nupp Set Default voimaldab
mddrata, milline server kuvatakse
kiirvaliku meniiis vaikimisi
esimesena.

Eestis on voimalik kasutada Maa-
ameti WMS teenusservereid,
millest enimkasutatava leiab
aadressilt
http://kaart.maaamet.ee/wms/al
us? Tegemist on aluskaartide
serveriga, kust leiab nii ortofotod,

r 5
WMS Servers List s

Description Server LRL
Compusult Limited METAR. Weather Mappi... http:f/geo. compusult. net/scripts/mapman.dl. .. m
CubeSERY http: ffdemo. cubewerx. com/demo/fcubesery/. ..
Genimap WMS Service http://map.genimap.com/GenimapWMsfv 1/...
GeoAs WMS DGM http: /fwww.geoas.net/geoas_wms/getmap....
Land Register of Denmark - The Danish N...  http:f/arealinformation. miljoeportal dk/gis/s...

\/Maa-ameti aluskaart http://kaart.mazamet.ee fwms/alus?
Pitney Bowes Software Global WMS Server  http: fjwww.mapinfo.com/mivwms
Spatial Planning Department WMS-server http: ffkort.plansystem. dkfwms?servicename. ..

[

Toporama WMS of the Earth Sciences Sec...

http: ffwms.ess-ws.nrcan.ge. cafwms/topora. ..

ook |

I Cancel I I Help I

pohikaardi, Corine andmekihid, baaskaardi kui mitmesuguseid teisi kaardikihte. Teiste Maa-ameti pakutavate
kaardiserverite lingid leiab Maa-ameti kodulehelt rubriigist Avalik WMS teenus.

Ka PRIA pakub WMS teenust http://www.pria.ee/et/pria/avaandmed

WES teenusserverid

Web Feature Service serverid erinevad WMS serveritest selle poolest, et rasterpildi asemel laetakse alla
vektorandmed ehk konkreetsed kaardiobjektid ja nende atribuutandmed. See vdimaldab serverist alla laadida
vaid meid huvitavad objektid, sooritades paringu objektide atribuutide alusel. Serveri kasutamiseks tuleb valida
Home/ Table/ Map > Open > Feature (WFS). Avaneb jirgnev dialoogiaken:
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-
Cpen WFS Table

)

WFS Server: | NDGISHUB_WFS_Geology

v] Servers...

Server URL:
WFS Layers:

http://ndgishub.nd.qov/arcgis/services /Features /GeologyMapServer WFSSern
Data Filters

Bedrock_Geolog
Linear _Geologic_Surface_Features
surface_Geology

Layer Abstract:

Column Filter. ..

Max. Features
Object Styles
Ll B (|

Coordinate System
Projection: urn:ogc:defiors:EPSG:6.9:4326

Projection

Longitude / Latitude (WGS 84)

Row Filter...

1000

Table Filename:

Preferred View:

C:\Users'\kasutajalDocuments\Earthquake_Locations, TAB

Allow Edits

[ OK l [ Cancel l ’

Help ]

[

]

Serverite lisamine ja eemaldamine kéib sarnaselt WMS teenusele. Kuvatavaid kihte saab korraga valida vaid
ithe, kuna tegemist on konkreetse andmetabeliga, millest me andmeid soovime. Infokastis Layer Abstract

kuvatakse valitud kihi kirjeldus.

Vaimalik on rakendada filtreid nii veergudele (Column Filter) kui kirjetele (Row Filter), kiirendamaks andmete
allalaadimist ja vdimaldades laadida vaid meid huvitavad andmed. Filtrite lisamiseks on loomulikult tarvis teada
veergude tdhendusi. Lisades linnukese lahtrisse Max Features laetakse alla maksimaalselt méaratud arv kirjeid
(kuigi OGC standardi kohaselt peaks kdik WFS serverid kirjete arvu piiramist toetama, ei pruugi see praktikas

alati tootada).

Objektide stiile saab muuta vastavalt objekti tiilibile, kldpsates sobival nupul alajaotuses Object Styles.

Lahtris Coordinate System kuvatakse valitud kihi koordinaatsiisteemi nimetus. Kui kihi koordinaatsiisteemi ei
suudeta tuvastada on vdimalik see nupust Projection ise méérata.

Sarnaselt WMS teenusele tuleb sisestada tabeli nimi, mis vdimaldab sooritatud péringut hiljem avada ilma WFS

dialoogiakna abita.

. " Open WMTS Table s
Eestis pakub WFS teenust niiteks PRIA
http://www.pria.ee/et/pria/avaandmed WMTS Server: [ Geoportal v) [ senes. |
Maa-ameti pakuta\/ate teenustega saab Server URL hitp://geoportal.cuzk.cz/WMTS_ORTOFOTO/WMTService.aspx Details.. |
tUtVUd_a i WMTS Layers:
http://inspire.maaamet.ee/INSPIRE- i Ortofoto R
teenused
WMTS teenusserverid
WMTS teenus on rasterkaardi teenus,
mis erineb WMSist selle poolest, et
kaardid on eeltailimd, tegu on no Display Coordinate Reference System
kahhelkaartidega. SCC V6imaldab Style: [defaul.t v| Tile Set etrs89:geographic2d:epsg:42: ~
andmeid kuvada kiiremini ning
koormus WMTS SCI'VCI'i]C on véiiksem Format : [image.-‘png v| Projection: Longitude / Latitude (EUREFS3)
kui WMS puhul.
WMTS serveri kasutamiseks tuleb Dimensions:
minna Home/ Table/ Map > Open > [C] Override Coordinate Order
Mapping (WMTS)
Table Filename:  CAUsers\martacl\Documents\Untitled. TAB E]
Avaneb korvalolev aken: .
[ OK l [ Cancel l [ Help
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Avamine on jéllegi sarnane WMS teenusele: tuleb valida rippmeniiiist server (uusi lisada saab Servers... nupust),
kuvatav kiht (WMTS Layers), allalaetava pildi stiil (Style) ja formaat (Format), koordinaatsiisteem (Coordinate
Reference System), tabeli salvestuskoht ja nimi (Table Filename) ning see, mis vaates kaart avatakse (Preferred
View). Lisaks saab méirata kaardi ulatuse (Dimensions).

WMTS teenuseid pakub Eestis Maa-amet http://geoportaal.maaamet.ee/est/Teenused/Avalik-WMS-
teenus/TMS-WMS-C-ja-WMT S-teenused-p481.html

Microsoft Bing veebikaardid

Bing veebikaardid on néide rasterpiltide kuvaserveri kasutamisest 14bi MapInfo. Kaardi lisamiseks
kaardiaknasse tuleb valida Home/ Table/ Map > Open ja sektsioonist Base Maps -> Aerial R / Roads /
Hybrid . Kaardiaknas kuvatakse ortofoto, teede- voi hiibriidkaart Microsofti Bing kaardiserverist.
Metaandmete otsing veebikataloogidest

Uudne voimalus meid huvitavat ala kujutavate kaardiandmete otsinguks on metaandmete kataloogid.
Metaandmed on andmed, mis kirjeldavad teisi andmeid, kdesoleval juhul siis kaardiandmeid. Metaandmeteks on
néiteks kaardiandmete loomise kuupdev, kirjeldus, kujutatav ala, koordinaatsiisteem, jne. MapInfo toetab CSW
standardile vastavaid metaandmete katalooge.

Kaardiandmete otsinguks metaandmete alusel tuleb avada vastav brauser valides Home/ Table/ Map > Open >
Catalog (CSW). Kui to6riista mendiiis ei ole, saab selle lisada: Home > Tool Extensions > sakk Registered >

Load Tool (Run) nupp Catalog Browseri reas. Seejdrel avada brauser eelnevalt mainitud kohast.
Avanevas aknas on vasakul pool serveri valiku, otsingusdnade ja tdpsema otsingu lahtrid ning paremal pool
leitud kaardiandmed.

& Catalog Browser

= 7 { z i
ﬂi‘ Catalogs.. § Clear | Bl % 0 Prev 25 = Next 0 Sortby <Mone» + 2 i ()
INSPIRE GeoPortal x | +

Search

Catalog: [ ~ | Search Criteria Refresh with Pam’Zoom]
[ [ INSPIRE GeoPortal - ] ] s
Hydraulics data for the River Lambourn at Boxford, 2008 to
Search Within: 2014 5§ |'€] 7
[ <MNones v] Dataset
24.08.2016
Text:
river Eﬁ Search "

River Basin Districts
v ) Advanced @ Dataset
29.03.2012

WFD River Waterbodies
Dataset
1.09.2016

LE]

River water bodies
Dataset
3.11.2010

BE

WEFD (Water Framework Directive) Cycle 1 and Cycle 2 water
body changes

L El

Mztarat

Records [1 - 25] of 1373

Servereid saab lisada klopsates nupul Catalogs... iileval vasakus nurgas. Lisamine kiib sarnaselt WMS, WFS ja
WMTS teenusserverite lisamisele. Kasutatava serveri saab valida hiipikmeniiiist Catalog, otsinguala piiramiseks
on meniiiis Search Within kolm vdimalust. None — otsinguala ei piirata, Selection — otsinguala piiravad
kaardiaknas valitud objektid, ... Map — otsingualaks on kaardiaknas kuvatav ala. Lahtrisse Text tuleb sisestada
otsingusonad ja nupul Search kldpsates kuvatakse leitud andmestikud.

v | Advanced

Otsingut saab tdpsustada nii ruumilise operaatori (Intersects, Does Not Intersect, Entirely Within),
otsisOna tiilibi (pealkiri, sisu, votmesdnad), andmekogu loomise kuupdeva kui metaandmete kirjelduse tiiiibi
alusel.

02.11.2016 251


http://geoportaal.maaamet.ee/est/Teenused/Avalik-WMS-teenus/TMS-WMS-C-ja-WMTS-teenused-p481.html
http://geoportaal.maaamet.ee/est/Teenused/Avalik-WMS-teenus/TMS-WMS-C-ja-WMTS-teenused-p481.html

MaplInfo koolituse terviklik teooriakonspekt © Reach-U koolitus 19962016

Leitud kaardiandmete kohta on véimalik kuvada nende katvus kaardiaknas’%‘, tdpsemad andmed EI ja

andmete omaniku kodulehekiilg v3i andmekogu kirjeldus XML formaadis .

2.13 Kaardi koordinaatsiisteem

Maplnfo voimaldab kasutada praktiliselt igasuguseid koordinaatsiisteeme ja kaardi projektsioone. Infot eri
stisteemide kohta hoitakse failis C:\Program Files\MapInfo\Professional16\mapinfow.PRJ. Seda faili saab
muuta, kui on vaja lisada uute parameetritega moni uus koordinaatsiisteem. Samuti vdib sellest failist kustutada
neid koordinaatsiisteemide kirjeldusi, mida ei kasutata. Koordinaatsiisteemide kirjeldamise juhend on olemas
MaplInfo User’s Guide 10pus.

Alates versioonist 8.5 sisaldab Mapinfo Eestis iildkasutatava L-EST97* koordinaatsiisteemi kirjeldust
(sektsioonis Estonian Coordiante Systems).

NB! Maplnfo méédrab kaardiakna koordinaatsiisteemi esimesena avatava kihi jargi ning koik jargnevalt avatavad
kihid, mis vdivad olla teises koordinaatsiisteemis, teisendatakse lennult kuvamise ajaks esimesena avatud Kihiga
samasse siisteemi. Kui avada kaardiaknasse omakorda jargmisena esimene rasterkiht, siis vddnatakse kaardiakna
koordinaatsiisteem selle rasterkihi jérgi st. esimene avatav rasterkiht paneb 16plikult paika kaardiakna
koordinaatsiisteemi. Juba jargmiste avatavate rasterkihtide siisteem ei mdjuta enam kaardiaknas kehtivat
slisteemi.

Map > Map Options dialoogiakna Projection nupu (ja Image Processing nupu) kasutamisega saab kaardiakna
koordinaatsiisteemi kuvamise ajaks vajadusel muuta.

Alates MaplInfo versioonist 7.0 saab méérata Pro > Options —> Map Window —> Projection sakk —> Table
Projection all vaikimisi iga uue tabeli tekitamisel ja MapInfo sisemiseks t66ks (Session Projection) kasutatava
koordinaatsiisteemi (nditeks L-EST97).

Varasemates Maplnfo versioonides, kui soovitakse lugeda objektide koordinaate tabelisse, kasutades
funktsioone CentroidX(obj) ja CentroidY(obj), voib juhtuda, et MapInfo kasutab vaikimisi geograafilisi
koordinaate (kraadides: pdhjalaius ja idapikkus). Kui on tarvis saada Eesti PGhikaardi siisteemis ristkoordinaate
(ehk projitseeritud koordinaate meetrites, X ja Y), siis tuleb avada MapBasic aken (Options > Show MapBasic
Window), toksida seal sisse alljargnev késk ning vajutada [Enter] klahvile. Kédsu peale mingit teadet ei kuvata,
lihtsalt vietakse asi programmi poolt teadmiseks.

Set Coordsys Earth Projection 3, 115, 7, 24, 57.51755393056, 58, 59.33333333, 500000, 6375000
Kisk Set Coordsys Earth Projection 1,104 teeb vaikimisi siisteemiks WGS84

Alates MaplInfo 7.0 versioonist, kui Pro > Options —> Map Window —> Projection sakk —> Session Projection
on madratud L-EST97, siis ei ole MapBasic aknas eelpool mainitud kdsu andmine enam vajalik.

3. Objektide valimine ja paringud

Kaardiobjektide (ehk tabeliridade) valimine on iiks fundamentaalsemaid Maplnfo kdske. Valikukdsuga
madratakse objektid, millega sooritatakse jargnevad kdsud. Valimine loob méllu nn. valikutabeli, vaikimisi
nimega Selection, mida saab kasutada paljude kdskude juures nagu tavalist tabelit ning ka salvestada eraldi faili
(Home > Save > Save Copy As ja valida Selection).

3.1 Objektide valimine osutades hiirega
Objekte saab valida:
e Kaardiaknas Map > Select R késuga tikshaaval klikkides. Mitut objekti saab valida hoides all [Shift]

klahvi. Alumiselt valitavalt kihilt saab objekti valida [Ctrl] klahvi abil klikkides rahulikult iikshaaval sama
koha peal senikaua, kuni valitakse dige objekt.

1 Vastavalt Keskkonnaministri 05.02.2004 marusele nr 4 .Geodeetilise siisteemi kehtestamine” joustunud 21.02.2004
(http://lex.andmevara.ee/estlex/kehtivad/AktDisplay.jsp?id=60378&akt_id=60378) peab alates 01. juunist 2005. aastal Eestis riiklikes ja kohalike
omavalitsuste andmekogudes olema kasutusele voetud geodeetiline siisteem EUREF-EST97. Tasapinnalised ristkoordinaadid L-EST97
arvutatakse geodeetilisest siisteemist EUREF-EST97 projektsiooni LAMBERT-EST kasutades. Sellest tulenevalt soovitame edaspidi kasutada
iilaltoodud loetelus esimest ehk "L-EST97" siisteemi ning jaddagi seda kasutama.
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Kaardiaknas saab kasutada ka kédske meniiiist Map > Select: > Radius Selection "R , mis valib ringikujulise

ala sisse jadvad objektid (jooksvalt ndidatakse ringi raadiust staatusreal), > Marquee Selection , mis valib

ristkiilikukujulise ala sisse jadvad objektid, > Polygon Selection L% valib objektid joonistatava hulknurga seest

ja > Boundary Selection

toimivad objekti keskoha valimise jargi. Map > B Invert muudab valiku vastupidiseks — dra valitakse koik need
objektid, mis ei olnud eelnevalt valitud.

valib ndidatava areaalobjekti sisse jadvad objektid. Kdik nimetatud valikud

e Tabeliaknas Table > Select R késuga klikkides rea ees olevale kastile. Mitut rida saab valida hoides all
[Shift] klahvi.

Valimist saab tiihistada neljal eri viisil:

1) Kasutades kiasku Table voi Map mendiiiis késku @ Clear

2) valides jargmise elemendi,

3) klikkides kaardil tiihjas kohas,

4) valides sama elemendi ja hoides seejuures all klahvi [Shift]

Objektide valimisel valitakse vilja kogu tabeli element, st. aktiivne on nii objekt kaardil, kui rida tabelis,
sOltumata sellest, millises aknas sooritati valimise kask.

3.2 SOL piiringud

Lisaks hiirega objektide valimisele saab valida paljusid tabeliridu korraga nn. paringutena (Query) SQL keeles.
Péring on objektide valimine vastavalt tabelis olevatele atribuutandmete véartustele (otsime mingitele
tingimustele vastavaid objekte). Néiteks otsi vilja kdik maatiikid, mille omanikuks on kodanik ,,Jiiri Mets*.
Piringuavaldised on avaldised, mille jéargi saab valida tingimustele vastavaid objekte. Table/ Map/ Spatial >

=
=
SQL Select avab dialoogakna, kus miératakse:

i SOL Select @ |
Select Columns: = Tables :
Columns :
Operators :
Aggregates :
from Tables: Maakond m

where Condition:  El_arv = 50000

Group by Columns:

5, Te te
Crder by Columns:
into Table Named:  Selection Load Template

Browse Results ["]Find Results In Current Map Window
[7] Add Results To Current Map Window

[ OK ]I Cancel I l Clear Il Verify II Help

[ 4

Select Columns: millised veerud kaasatakse
From Tables — millisest tabelist objekte otsitakse

Where Condition — tingimus, mis peab rahuldatud olema (néiteks: el arv veerus peab number olema suurem kui
50000)

Group by Columns — veerg, mille jargi tulemused grupeeritakse

Order by Columns — veerg, mille jargi tulemused sorteeritakse
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Into Table Named - millisesse tabelisse tulemus paigutatakse (vaikimisi Selection, aga vdib kohe ka anda endale
arusaadava nime)

Browse Results — paringu tulemustabel kuvatakse uue tabelinaknana ekraanile

Find Results in Current Map Window — sisuliselt Find Selection késk, mis otsib kohe paringuga leitud objekti
kaardiaknas iiles ja kuvab selle akna keskel. Mitme objekti korral mahutatakse need kdik kaardiaknasse dra.

Add Results To Current Map Window — paringutulemused lisatakse kaardiaknasse
Save Template — salvestatakse péringu stintaks néidise failina
Load Template — Save Template nupu alt salvestatud néidiste avamine

Avaldise moodustamiseks saab valida valikuridadest:

Tables - tabeleid

Columns — tabelis esinevaid veergude nimesid

Operators — tehteid (operaatoreid), mida saab nendega sooritada
Aggregates -

Functions — funktsioone

Avaldise korrektsust saab kontrollida Verify nupuga

3.3 Piringu tulemus

Péringu tulemust vaatleb Maplnfo kui eraldi ajutist tabelit, mille poole saab viidata analoogselt tavalisele
tabelile. Paringutabel jadb reeglina seotuks originaaltabeliga — ta on ridade/objektide viljavdte originaaltabelist,
mitte koopia. Seetdttu saab andmeid muuta paringutabeli kaudu, mis on sageli mugavaim viis.

On vaid mdned piirangud kaskude andmisel (kuvatud paringutabeli struktuuri ei saa muuta, selle tabeli objekte
ei saa votta aluseks ruumipéringule). Muidu saab péringu salvestada eri viisidel:

e  Piringud salvestuvad tooseisu (WOR) salvestamisega. T0seisu salvestamisel (Save Workspace)
salvestatakse ka kdik tehtud paringud diinaamiliselt (( WOR faili sisse paringu kidskudena). Kui t66 kéigus
on tehtud palju péringuid, vdib juhtuda see, et .\WOR faili uuesti avamine on ootamatult acgandudev, sest
tehakse uuesti 1dbi kdik eelnevalt tehtud péaringud. Seda tuleks valtida ja enne tooseisu salvestamist sulgeda
mittevajalikud (paringu)tabelid kdsuga Home > Close > Close Table valides dialoogiaknas CRTL klahvi
abil sulgemiseks QueryX kuni QueryY ja alles seejdrel salvestades to0seisu. Paringute salvestamise to0seisu
saab ddrmisel vajadusel jaddavalt vilja liilitada dialoogis Pro > Options —> Startup —> Save Queries in
Workspaces.

e Home > Save > Save Copy as... — salvestab péringu tulemuse eraldi tavalise staatilise MapInfo kihina e.
tabelina, kus on vaid péringuga véljavalitud read. Kui algtabeli andmed muutuvad, siis selliselt viljavottena
salvestatud tabeli sisu jdéb ikka endiseks.

e Table > Save > Save Query — salvestab diinaamilise paringutabeli kirjelduse. Selle kisuga ei salvestata
tabeli enda andmeid, vaid paringutabeli avamisel avatakse originaaltabel ning sooritatakse paring uuesti.
Eeliseks on, et kui algtabeli andmed on muutunud, uueneb ka péringu tulemus (ridu voib lisanduda voi
jédda vidhemaks, sest paringu tingimus vaadatakse kdigi algtabeli ridade puhul uuesti iile). Kui alustabeli
asukoht voi failinimi on muutunud ja asi ei avane, ei ole siiski viga keeruline paringu .TAB ja .qry faile
(mis on tekstifailid) tekstiredaktoriga vastavalt algandmete uuele asukohale néiteks Notepad abil
korrigeerida. Sellest pikemalt edasijoudnute kursuses.

3.4 Statistika arvutamine

Valitud objektide kohta lihtsa statistika (summa, keskmine) nditamiseks on eraldi aken, mida saab avada Home
> Tool Windows > Statistics voi Map > Map Tools > Statistics. Eriti kasulik on see kdikv3dimalike objektide
kombineerimise / grupeerimise ldbiméngimisel: kohe on néha, millised saaksid olema kombinatsiooni tulemusel
objektide agregeeritud numbrilised niitajad.

Samuti on sellest aknast abi, kui objekti tunnuste kirjeldamisel on kasutatud numbrilisi vdértusi 0 ja 1 (kas on
voi ei ole). Sel juhul on viga lihtne statistikaaknast lugeda vélja eri tunnusega objektide koguarvu, mis muidu
vajaks mitut SQL—paringut.

Statistika aknast on vdimalik andmed kopeerida 16ikepuhvrisse (kasutada copy—paste kasku).

Statistikat saab kuvada ka SQL Query akna kaudu, valides selleks sealt sobiva agregaadi (keskmine, summa,
min, max jne)
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4. Margised

4.1 Mirgise sisu

Mirgised (labels) on tekstid,
mis sisaldavad andmetabeli
veeru vOi avaldise vadrtust,
ning mis kuvatakse
kaardiaknasse graafilise objekti
juurde tekstelemendina.
Naiteks kohanimed jms
objektide nimed on tiiiipilised
mérgised. Tiiipiliselt valitakse
maérgise sisuks tabeli iihe veeru
andmed. Mérgised kuvatakse
alati kdige peale ning on alati
valitavad ja redigeeritavad
(nihutatavad, kustutatavad,
muudetavad teksti sisu
poolest). Mérgise
redigeerimisel ei muutu

Layer Properties : Omavalitsus

=22

Layer Display | Label Display | Labeling Rules

Text
Label with:

Sample

[onim + cres13) + EL_ARV | [ Espression
[ Allow abbreviated labels:
ONIMI
Styles
Font: Size Color:
Label Lines
@ Mone
Enhanced Rendsring ) Simple ><
Translucency |j 0 = _
) Anow
[ Ok ] [ Cancel ] [ Help ] [ Preview ]

Label Text

atribuuditabelis olev tekst, kuigi mérgise tekst on sealt périt. Tabelis oleva teksti muutmisel aga muutub ka
margise tekst kaardil. Mérgised salvestatakse to0seisu salvestamisel.

Mitme veeru andmete mérgisena kasutamiseks tuleb lisada avaldise (Expression) ritta vastavasse kohta erimérk
Chr$(13), st. reavahetus. Niiteks: vallanimi + Chr$(13) + elanike_arv

Nt:

L~

Kadrina
4897

AN

4.2 Automaatsed mirgised

Layer Properties : Omavalitsus

Automaatselt toimub margiste

o

kaardile kuvamine lilitades

Label Display | Labeling Rules

Layers aknas vastava kihi
juures sisse Auto Label s.t

Label Placemert
General
Label Position:

E B Label Offzat:
:
2EE

Regions

klikata vastaval ikoonil @ .
Mirgise parameetreid saab
muuta avades topeltklopsuga
voi paremkldpsust avanevast
hiipikmentitist Layer
Properties->Label Display ja
Labeling Rules...

Paints

() Label at centroid
@ Auta position label within region

Allow fort reduction for better fit

Label Fit and Density
“when overlap occurs:
@ Discard label
() Try ather positions

() Allow overlapping text

Allow duplicate text
[ Label partial abjects

Label Visibility
@ 0On © 0

() Within zoom range :

Avanenud dialoogiakendes saab A—70 o B0 % i« [G000 -
paika panna, mis veeru (oo .
~e . - oo —————— | Max:| 100000 i
andmetega voi avaldisega kihi ez e {3 e e -
Ob_] ekt]d mérgendatakse (Label Corfing labels to region boundary
[ Place outside if necessary [callout)
Cm) o)
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With) ja kuidas mérgiseid nédidatakse:
Allow duplicate text — Lubatakse mérgiste dubleerimine.

Label partial objects — Lubatakse poolikult kaardipildis olevate objektide kaardistamine.

Label Visiblity — Méarab kas mérgised on kuvatud(seda saab méérata ka kiirvaliku nupuga @ )
Within zoom range — Saab méérata millises suurenduse vahemikus on mérgis néhtav.

Kindlas suurendusvahemikus mérgiste kirjeldamiseks tuleb valida Labeling Rules aknast Display Within
Zoom range ja méirata maksimaalne ja minimaalne suurendus (st kaardiaknas kuvatava ala laius looduses), mille
juures mérgiseid ndidatakse. See on vajalik, et nditeks vdikesemddtkavalistel kaartidel ei ndidataks véikeste
objektide mirgiseid, mis hakkaksid segama (ja vastupidi).

Miirgise fondi suurus ja stiil maératakse Styles—nupule vajutades (Aa—tidhega nupp Layer Display sakil). Pro >
Options —> Styles dialoogiaknas saab maérata tekstide ja mérgiste vaikimisi véljandgemise. Mérgise omapéra on
selles, et tema suurus kaardipildi suurendamise ja vihendamise kdigus ei muutu. Mérgised sdilitavad oma
suhtelise suuruse igal kaardi suurendusastmel.

Miirgise paigutuse
Mirgise automaatsel paigutusel on vdimalik ette anda moningad reeglid:

Label position — Mirgis paigutatakse tsentroidi suhtes (joonisel punane kast néitab kuhu poole tsentroidist
margis jadb) automaatselt mingis suunas ja Label Offset niitab mitme punkti kaugusele (Labeling Rules sakil).

When overlap occurs:
Discard label - Mérgiste kattumise korral eemaldatakse iilekattuvad mérgised.

Try other position — Mérgiste kattumise korral proovitakse iilekattuva mérgise asukohta muuta, kui ei
onnstu siis mérgist ei panda.

Allow overlapping text - Margiste iilekattumine on lubatud.
Alad:

Auto position label within region — See on uus featuur alates 12.0 versioonist. Objekt paigutatakse automaatselt
ruumikuju sisse. Lisaks on voimalik anda veel parameetreid:

Allow font reduction for better fit — Lubab mérgise suurust muuta automaatselt, et tekst mahuks
paremini objekti sisse. Voimalik on ette anda kui palju protsentuaalselt voib suurust vihendada ja mitu
erinevat fondi suurust olla vaib(Minimum # of font sizes).

Confine labels to region Boundary — Piirab mérgise ala piiridega, kui see vélja liilitada lubatakse
objekti kirjeldusel minna iile objekti piiri.

Place outside if necessary(callout) — Paigutab mérgise vajadusel objektist vilja ja lisab joone, millega
néidatakse millisele objektile vastav mérgis kuulub.

Jooned: Lines
. . Crientation: Curved Label Options:

Orientation Herizontal V| Auto position along line

° . . . . . . = L -
Horizontal — Mdirgis paigutatakse horisontaalselt joone juurde

Rotated Allow rotated as fallback
Rotated — Mirgis keeratakse vastavalt joone suunale
@ Curved Overhang:

Curved — Mirgis kuvatakse pikki murdjoont vttes arvesse joone { 4 5

ruumikuju (N: Lookleb pikki joge)
Auto Position along line — Mérgis asukoht joonobjektil valitakse automaatselt.

Allow rotated as fallback — Kui mérgist ei ole vdimalik paigutada pikki joonobjekti siis kuvatakse
margis keeratult joone suuna suhtes

Overhang — Sellega saab méérata kui suur protsent méargisest v3ib jadda iile joone dére.

Kui mérgis kuvatakse objektist eemale siis on abiks joonega viitamine margiselt objektile. Seda saab sisse
lulitada Label Display>Label Lines (None — joont ei ole, Simple — lihtne joon, Arrow — nool).

Mirgiseid saab redigeerida, muuta nende paigutust ja kirjastiili, samuti teksti ennast parandada tehes mérgisel
topeltkldpsu — avaneb Label Style aken, kus saab nimetatud parameetreid muuta. Koiki mérgiseid saab
kaardiaknas liigutada ja poorata samamoodi, nagu tavalisi tekstobjekte. Muudetud mérgis viiakse automaatselt
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ajutisele joonestuskihile. Selliste mérgiste eemaldamiseks on meniiiikisk Map > > Clear Custom Mirgiseid
saab kustutada ka iikshaaval valides mérgise(d) ja vajutades [Del] klahvile.

4.3 Mirgise kdsitsi paigutamine

Miirgiseid saab panna iikshaaval Kiisitsi kasutades Map > Label Tool toovahendit. Niiviisi pandud
maérgiste vdljandgemine on samasugune, nagu Layers —>Layer Properties->Label Display dialoogis paika on
pandud.

Koik mérgised kaotab ekraanilt Layer Properties->Labeling Rules aknas méaérang Visibility —> Off . Kui on

vaja kustutada kisitsi paigutatud mérgised, tuleb valida meniiiist kiisk Map > X Clear Custom ; kui pole vaja

ndidata automaatselt paigutatud mérgiseid, saab seda vilja lillitada Layers aknas vastava kihi viimasest veerust

Automatic Labels: Off @ . Viimasel juhul jadvad kaardile ainult kasutaja poolt muudetud/nihutatud mérgised
(kui Visibility ei ole Off).

Kuna maérgiste suurus méaratakse kindla modtkava juures, voiks soovituslikult mérgiste kaardile paigutamine
toimuda kaardi valmimise 16ppjérgus (nditeks enne triikkkimist). Kindlasti EI soovita peale mirgiste késitsi
nihutamist kasutada Pack Table késku.

5. Kaardi legend

Korralikult vormistatud kaart peab sisaldama kaardi legendi, mis aitab mdista, millist nihtust iihe v0i teise vérvi
voi simboliga kaardil kujutatakse. Ilma legendita voib kaardipildist arusaamine olla vaevaline.

4 Orava
i
J‘ .
v~ /
Lasva 4 /
PR ' Piusa koobastiku Ika
VEru . T L e L&
. F . oo h . ” =
5 TteNew | sl e
o e | i g
- '.f_ \%j’ijnf:f; : Piusajﬁe : Legend Dasigner for rahvastik kaa.. 0 X
L4 < grgorumka " Linn

" " Andsu jarvede mka ®
R Meremae Tee
Vastseliina = aitseala
Z
Réuge Maakond
Kirikumée Pélvamaa
mka Valgamaa

<5 - Vérumaa
.% Vallapiir
/ ;- %ﬁsejérve

;'\-: Z mka

.
Voidumégi [
-

Misso

% Véike-Palkna mka', ) g
Legendi loomiseks:
1. Tee aktiivseks kaardiaken

2. Vali Map > Add To Map > Legend

100% = 0 +

3. Naita, milliste kihtide tdhendused tuleb legendis kajastada (vaikimisi valitakse kdik). Tekstiliste objektidega
kihte legendiaknas kahjuks kujutada ei saa.

4. Vajuta Next ja niita teised parameetrid:
Window Title — kirjuta legendiaknale pealkiri
Title pattern — reeglina kustutatakse tiihjaks
Style name pattern — reeglina asendame ,,#” méargiga (tdhistab tabeli nime)

5. Vajuta Next ja néita igal kihil:
Styles from
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— unique map styles — objektid grupeeritakse valimuse jargi (sagedasem valik)

— unique values in column — objektid grupeeritakse veerus olevate andmete jargi.

Label styles with — objekti tdhenduse tekst voetakse atribuuditabeli veerust (eeldus on, et see veerg
eksisteerib ning on tdidetud mdistlike tekstidega).

6. Vajuta Finish, mille tulemusena genereeritakse legendiaken koos ndidatud raamidega.

Legendi tekste saab alati hiljem kasitsi muuta tehes topeltkldpsu vastaval raamil. Temaatilise kihi legendi raamil
kldpsimine avab Legend Frame Properties dialoogiakna, kus saab muuhulgas ka legendi tekste parandada. Seal
saab méérata ka, mitmesse veergu on legendi kirjed jagatud (Number of columns/rows) ning samuti saab méérata
tingmaérgi suuruse (Sample Sizes).

Sama dialoogiaken avaneb ka valides Modify Legend ==, mis asub legendiakna aktiivse oleku ajal ilmuvas
Legend meniiiis.

m HOME TABLE MAP SPATIAL LayouT RASTER LEGEND
:@ Hﬂ Grid Lines
A EI Snap To Grid
Refresh Modify  Add Guide o
- Legend Legend - Grid Size |20 -
Content Alignrment

Kui kaardi sisu on muutunud, siis on vaja ka legendi vastavalt uuendada. Selleks on Legend meniiiis kidsk
Refresh.

6. Temaatiline kaardistamine

6.1 Mis on temaatiline kaardistamine?

Temaatiline kaardistamine e. teemakaartide loomine on kihil olevate objektide kujutamine erineva stiiliga
vastavalt iga objekti kohta tabelis olevatele tunnuste vaartustele. Teemakaart on iiks viis mdjutada arvamust.
Teemakaart on sageli abivahend otsuste tegemiseks — ta aitab mérgata seoseid—erinevusi—trende.

6.2 Temaatilise kaardi planeerimine

Temaatilised muutujad on andmed, mida nédidatakse teemakaardil, enamasti voetakse aluseks iiks tabeliveerg.
Sektor— ja tulpdiagrammidel v3ib veerge olla aluseks mitu. Muutuja voib olla ka avaldis (kahe veeru vordlus,
veerg korrutatud konstandiga jms.).

Teemakaardi tiiiibi ja kujunduse valik soltub sellest, mida kaardistatav muutuja endas sisaldab (kas on tihedus
vOi absoluutarv, mis tiilipi see on) ning mida soovitakse kaardiga niidata.

6.3 Temaatilised kihid

Teemakaardi loomisel paigutatakse loodav info eri tiilipi temaatilisele infokihile, baaskihi (mille andmete
pohjal teemakaart luuakse) kohale.

Temaatilise kihi kuvamine toimub samadel pdhimdtetel tavalise kihiga. Kihtide nimekirjas ndidatakse:
<Teema tiilip> with/by <veerg voi avaldis>

Niiteks: Ranges by Elanike arv (elanike arvu veeru jérgi tehtud teemakaart)

6.4 Temaatilise kaardistuse meetodid " creste Thematic Map - step 1o 3 Lo
Temaatilise kaardi loomiseks peab esmalt EE=  Knif=  (ECpisn CETE  EEE
olema avatud ja aktiivne kaardiaken, kuhu RN | rempiate Neme <) [ e
teemakaart tehakse, ning kaardiaknas peab = %EZEZZE 2::3::1::::2::::22:% Lines B o ©
Olema kUJ Utatud see |nf0k|ht, ml”e kOhta Bar Charts ﬂRegion Ranges, Transparent Diagonal Lines| = E ::: :2 ::: Eg; I
teemakaart tehakse. Seejérel tuleb valida Map [ egion Ranges, Sold elow-Blue, Liht B ronto nnn (0)
> Add Theme, seejérel valida teemakaardi P gm %REW e e et W ronto mnn (0)
’ ie Chal Region Ranges, Solid Red-Yellow-Green, Lig
tiitip koos stiilindidisega (stiile saab hiljem ! Region Ranges, Solid Red-Yellow Green, D3 |
co . . * dRegion Ranges, Solid Red-Blue, Light
muuta), seejdrel kaardistatav tabel ja veerg, Graduatd || o ion Ranges, solid Red-slue, Dark
millele pohinedes kaart tehakse ning %Regmn Ranges, Solid Red, Dark-Light
H H | [ Region Ranges, Solid Purple, Dark-Light
teemakaardi muud parameetrid. Dol el || o Ranges, S Grey, Darkdight
ﬂRegion Ranges, Solid Green, Dark-Light |
T Region Ranges, Solid Blue, Dark-Light
_— Region Ranges, Sequential Red-Light Purph
| gRegion Ranges, Sequential Red-light Purph ~ Use Customized Legend Text
d L} > Use Individual Categories
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Pikemalt seletades toimub teemakaardi loomine kolmes etapis " Create Thematic Map - Step 3 of 3 ="
(jargmisesse viib nupp [Next], eelmisesse [Back] ) orevin: R
1) valitakse Map > Add Theme (eelnevalt peab aktiivne olema Maakond by EL arv

vastav kaardiaken koos vastava infokihiga) ja ndidatakse =

Rt e g_ J W 148000 o 576 000 (2)
teemakaardi tiiiip (Type) koos stiilimalliga (Template name). E 47 000 to 148 000 (4)
32 000 to 47 00O (2)

I 300001032 000 (3)

]

Erinevaid teemakaardi tiilipe on seitse: 80001030 000 (4) "
. Vahemikkaart (nn koropleetkaart, Ranges) |
. Tulpdiagramm-—kaart (Bar Charts) I
. Sektordiagramm-kaart (Pie Charts)

. Gradueeritud siimbol—kaart (Graduated)

. Punkttihedus—kaart (Dot Density) Number of 1 -
. Uksikviasrtuste—kaart (Individual) | Legend Label Order

. Pind-teemakaart (Grid, alates MaplInfo 5.0-st) - fecendng @ bescendng

Custom Order...

2) niaidatakse, mis tabeli millise veeru pdhjal teemakaart luuakse
Assodate Theme With Table

Template
Table — tabeli nimi [] save As Default Theme View

Field — tabeli veerg voi avaldis (Expression) — muutuja vdib DIRemove Defut Theme View

olla kombineeritud mitmest komponendist v3i voetud teisest [ <gas | [ ox | [ conced | [ bep |
tabelist (Join).

Ignore Zeroes or Blanks — kas ignoreeritakse objekte, millel
vastavas veerus andmed puuduvad (vaértuseks on ,,0° voi tiihi lahter).

3) pannakse paika konkreetsed teemakaardi parameetrid:
Eelvaate (Preview) aknas nididatakse, millisena kujuneb legend, lisaks saab siin méirata:
Ascending — legendi védrtused ndidatakse suurenevas jarjekorras
Descending — legendi véirtused ndidatakse vihenevas jarjekorras
Jargnevad parameetrid soltuvad konkreetse teemakaardi tiiiibist:
Ranges — vahemikud, millised valitakse
Styles — stiilid, milliste varvidega jms. kujutatakse temaatika
Legend — temaatilise legendi parameetrid, peamiselt tekstide font, vdlimus ja tdhendus.

Tehtud teemakaardi parameetrite muutmiseks (sama dialoogiakna uuesti kuvamiseks) tuleb teha Layers aknas
topeltkldps teemakaardi kihinimel.

Teemakaardi stiili saab mallikohaselt muuta, kui valida parameetrite aknas Template —> Merge ning mingi teine
stiil. Samuti on vdimalik paikapandud stiilid salvestada enda mallina (template) selleks, et seda kasutada teiste
teemakaartide loomisel (Save As...).

Teemakaardi aktiivse oleku korral avaneb ka teemakaardi meniiii (Theme):

HOME TABLE MAP SPATIAL LayouT RASTER THEME STYLE LABELS
o . _ |
& O ol
Saveas Save Refresh Elarv - Method ~ Round By: |1000 M Color Styles
Template Theme Theme M Palettes -
File Ranged Style Madify

Save as Template — salvesta kasutatav teema, et seda hiljem teiste kaartide puhul kasutada

Save Theme — salvesta kasutatav teema kaardi metainfosse, et edasistel avamistel kuvataks kaart sama
kujundusega

Remove Theme — eemalda kaardi metainfost sinna salvestatud vaikimisi teema
Refresh Theme — uuenda teemainfot ilma, et peaks kogu kaarti otsast peale alustama
Field — veerg, mis sisaldab teemainfot

Ulejianud meniiii sdltub sellest, milline teemakaart on parasjagu aktiivne.
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Teemakaartide tiiiibid on:
Vahemik-kaardid (Ranged Maps) on kaardid, kus numbriline muutja on grupeeritud vahemike vahel.
Vahemikeks jagamise meetodeid on kuus, need valitakse Method :

1. Vérdne arv (Equal count) — igasse vahemikku tiritab programm paigutada vordse arvu objekte. Siin tuleb
jélgida ekstreemseid olukordi, kus tulemus vdib tulla ekslik, ei ole vdimalik vrdselt jagada jms.

2. Vordsed vahemikud (Equal Ranges) — koik vahemikud on vordsed. Siin v3ib tekkida olukord, kus tekivad
vahemikud, mille sisse ei satu {ihtegi objekti.

Jargnevaid kahte jaotust kasutatakse juhtudel, kui suurus ei ole iihtlaselt jaguv:

3. Loomulik vahe (Natural Break) jagab vahemikud kasutades iga vahemiku keskmisi, et jagada suurus
voimalikult {ihtlaselt igasse vahemikku. Eeldatakse, et igat vahemikku iseloomustab selle keskmine kiillalt
histi ja véadrtused jadvad suhteliselt kitsasse vahemikku keskmise {imber. Kasutatakse nn. Jenki
optimeerimisalgoritmi.

4. Standardjaotuse (Standard Deviation) kasutamisel kasutatakse keskmist piirkonda standardhilbe
keskkohana, eeldatakse, et muutuja jaotub normaalselt (kdige rohkem on keskmiseid véartuseid).

5. Kuvantiilne (Quantile) meetod vdimaldab luua vahemikke, mis jaotavad teemamuutuja iihtlaselt iile
andmesegmendi. Niiteks voib nii jagada kogu Eesti rahvaarvu maakondadeks, kusjuures legend ei niita, et
on kasutatud kvantiilset meetodit.

6. Lisaks saab koik vahemikud defineerida ise, kasutades meetodit Custom. Seda soovitamegi enamasti
kasutada.

Vahemike moodustamise parameetreid saab médrata nupust Ranges, siin:
Ranges — vahemike arv
Round By — iimardamise tapsus

Color Palettes vdimaldab valida virviskeemi ning Styles nupust saab seda vastavalt soovidele modifitseerida.

Tulpdiagramm-kaardid (Bar Chart Maps) vdoimaldavad niidata mitut muutujat korraga, neid omavahel
vorreldes. Ei ole hea nédidata korraga iile 4-6 muutuja. Muuda saab graafiku tiitipi (Chart Type) ja tulpade
gradueerimisviisi (Graduation). Samuti saab muuta tulba suurust (Height/Width), ning méérata, kuhu
joonistatakse graaf (Orientation). Saab kasutada eri tiilipi tulpasid, tehes kdik tulbad eraldi (Styles > Multiple
Bars), iiksteise peale (Styles > Stacked). Muuta saab iga tulba vérvi, teha raam timber iga graafi, tdita raami sisse
jaév ruum mustri voi varviga (Styles).

Sektordiagramm-—kaartides (Pie Chart Maps) saab samuti ndidata mitut muutjat teineteise suhtes, vorreldes
tiksikuid suurusi kogu tervikuga. Siin saab kindlaks méédrata iga sektori vérvi, graafi piirijoone stiili (Styles),
diagrammi suuruse (Pie Size), mis nurgast sektorid algavad (Start Angle), ning sektori paigutust (Orientation).
Saab kasutada ka poolikuid sektoreid (Chart Type > Half Pie) ja gradueerida sektor vastavalt soovidele
(Graduation).

Gradueeritud siimbolkaardid (Graduated Symbol Maps) joonistavad iga objekti kohale siimboli, ja siimboli
suurus iseloomustab teemamuutuja védrtust. Siin saab médrata siimboli tiilibi, varvi ja suuruse (Positive Symbol/
Negative Symbol), gradueerimisviisi (Graduation). Maaratakse suurim suurus (Size & At Value) ja
interpoleeritakse kdik muud véirtused selle ja nulli vahele. Néidata saab ka negatiivseid véartusi (Show Negative
Values).

Punkttihedus—kaartides (Dot Density Maps) on teemamuutuja suurus jagatud alale punktidena, sealjuures
punktide koguhulk néitab piirkonna kogu andmevéirtust. Neid teemakaarte kasutatakse, kui iga punkt
iseloomustab suurt hulka andmeid. Muuta saab punktide kuju (Dot Shapes), suurust (Size), virvi (Dot Color) ja
seda, mitu teemamuutujat vastab iihele punktile kaardil (Value Per Dot).

Uksik—viirtustega teemakaardid (Individual values maps) kujutavad endast kaarte, kus iga muutuja
individuaalne véértus on ndidatud oma vérvi/mustri/stiiliga. Saab kasutada nii numbrilisi (diskreetseid), kui
nominaalseid vaértusi (néiteks tekstid). Stimboli puhul kasutatakse baaskihi siimboleid. Nominaalsete
(mittenumbriliste, voi kus number iseloomustab mittenumbrilist suurust, nagu néiteks nimed, ka koodid)
andmete puhul saabki kasutada ainult individuaalvaértustega teemakaarti. Kuupéeva saab késitleda numbrilise
suurusena.

Selle parameetriteks on:
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Styles — saab muuta eri vaértuste kujutist (vérvi, joone laiust jms, olenevalt objektide tiitibist), igale
individuaalsele vairtusele eraldi. Samuti saab sisse liilitada Use Color Styles, mispeale kasutatakse vaid
véarvidega stiile mustvalgete asemel.

Color Palettes — saab valida virviskeemi

Pind-teemakaart (Surface Thematic Map — GRID) vdimaldab kujutada muutuja jaotust iile kogu ala sujuvalt.
See on kasulik paljude niitajate puhul, mille temaatiline kujutamine mingite areaalide (néiteks linnaosad, vallad)
kaupa ei naitaks jaotust adekvaatselt. Sisuliselt genereeritakse pindkaardi koostamiseks muutujast
kolmemdotmeline pind (surface), mida voib ette kujutada kui kdrgust. Nii saab tulemuse nédidata sujuvate
varvilileminekute kaupa (a’la kdrgusmudel). Pind—teemakaartide visualiseerimiseks on olemas spetsiaalne
kaardiaken kolmemddtmelise kujutise vaatamiseks. Lahemalt asjast hetkel juttu ei tule.

6.5 Temaatiline legend

Teemakaardi koostamisel teeb Maplnfo legendiaknasse automaatselt legendi (Thematic Legend), seda saab
muuta kasutades teemakaardi parameetrite dialoogiaknas nuppu Legend... Siin saab ndidata:

Title — legendi pealkirja ja selle fonti
Subtitle — alapealkirja ja selle fonti

Show Legend For This Layer — kas selle teemakaardi kohta nédidatakse legendi (New Legend Window) voi
legendi ei ndidata (No Legend)

Show Record Count — kas iga legendi teksti taga ndidatakse sulgudes, mitu konkreetse véirtusega objekti on
andmebaasis.

Range Labels — vahemike voi iiksikvdértuste juures olevad tekstid ja nende font. Need saab muuta endale
meeleparaseks klikates vastaval kirjel ja muutes seda lahtris Edit selected ranges here

Show This Range — kas niidatakse konkreetset vahemikku legendiraamis voi mitte

Restore Default Title And Labels — taastab vaikimisi programmi poolt méiratavad legenditekstid
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Temaatilise kaardi salvestamiseks tuleb kas:
1) salvestada t66seis (Workspace)

2) valida Theme meniiiis Save Theme. Sellisel juhul salvestatakse teemakaardi info tabelipdhiselt (TAB
faili) ning hiljem kihi avamisel néidatakse alati kohe teemainfot. Teemainfo kohese nditamise eelduseks
on, et programmi tdoparameetrite Pro > Options —> Map Window sektsioonis on sisse liilitatud linnuke
Automatically Open Default Theme. Theme > Remove Theme kustutab kihi TAB failist teemakaardi
info ara.

6.6 Teemakaardi mallid

Teemakaardi mallid (Thematic Template) on vajalikud selleks, et teha erinevaid teemakaarte omavahel sarnaseks
ning seega vorreldavaks. Malli kaudu salvestatakse vastavalt teemakaardi tiiiibile selle visuaalsed parameetrid:
véarvivahemik, kasutatav muster, kasutatav stiil, legenditekstide kujundus jms. See vdimaldab esmalt kasutada
rohkem eelnevalt valmisdefineeritud teemakaardi malle, samuti saab kasutaja salvestada enda defineeritud malli
ning kasutada seda teiste teemakaartide moodustamiseks.

Teemakaardi algmall valitakse teemakaardi moodustamise esimesel sammul, koos teemakaardi tiiiibi valikuga.
Seda malli (st. virvigammat jms) on vdimalik hiljem muuta, valides teemakaardi kihi, misjarel avaneb Theme
mentiii, kus on vdimalik kujundust muuta. Teemakaardi tiilipi muuta ei saa.

Malli salvestamiseks on parameetrite aknas nupp Save As Template. Save Customized Legend Text — salvestab
kasutaja poolt muudetud legendi parameetrid (fondid jms.), hilisemal teemakaardi moodustamisel kohe esimeses
dialoogiaknas Use Customized Legend Text sisse liilitamisel kasutatakse juba tapselt neid samu legendi
parameetreid.

7. Too tabelitega
Maplnfos on pdhilised tabelite liigid:

1. Andmetabelid, mis vdivad olla:
a) seotud kaardiandmetega — neid saab niidata kaardiaknas kaardikihina ja tabeliaknas tabelina.

b) mitte seotud kaardiandmetega (nditeks vélised andmebaasid) — infot saab ndidata vaid tabeliaknas

NB! Sellist situatsiooni, kus graafiline objekt on, kuid andmerida ei ole, ei saa olla (v.a. ajutise joonestuskihi
objektid). Tabelis on alati graafilise objektiga seotud {iks ja ainult iiks andmerida. Andmerida tabelis ilma
graafilise objektita kaardil saab aga eksisteerida.

2. Rastertabelid — skaneeritud kaardid, aerofotod, fotod objektidest. Neid saab ndidata vaid kaardiaknas.

Eriline liik rastertabeleid on grid—tabelid (olemas alates MapInfo versioonist 5.0), mis kujutavad sujuvaks
pinnaks interpoleeritud muutujat (nditeks kdrguspunkte, aga ka elanike tihedust, reostuse levikut, lumikatte
paksust vms hajusat ndhtust). Voimalik on ka pinna (kdrgusmudeli) importimine levinud DEM / TIN
formaatidest.

7.1 Uue tabeli loomine

Uue tabeli loomiseks tuleb valida Table >New Table. Avaneb [ o e
3 3 . ew Table
selline dialoogiaken: -
Create New Table and: |
Create...
| Open Mew Browser
Siin on soovitav sisse liilitada ka Open New Browser, siis avatakse Open New Mapper Cancel
kohe ka kihi tabeliaken. Uue tabeli loomisel saab aluseks votta 7] Add to Current Mapper
mingi olemasoleva avatud tabeli struktuuri. Selleks tuleks Table [ rep |
Structure sektsioonis valida Using Table ning 4ra ndidata sobiv Table Structure
tabel. Seejérel avaneb Create nupule vajutades dialoogiaken New @ Create New
Table Structure, kus saab tdpsustada voi otsast peale defineerida | Using Table
loodava tabeli struktuuri: -
' Linn |
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Mew Table Structure ﬁ

Fields Type Indexed

rimi Character(13) R
pindala Decmal(3, 1) ||: o
el_arv Integer -
kood Integer I

x -
r

Pkl Table is Mappable

Mame: ¥
__

Type:

[Create... ] ’ Cancel ] ’ Help

Voimalikud véljade tiiiibid:
e Character : tekst, kuni 254 mérki (N: Palmse mdis)
Width — méérab (teksti)vilja maksimaalse laiuse
e Integer: : tiisarvud —2 147 483 648 kuni 2 147 483 647 (vahemik on 2%2). (N: 1,2,3 jne)
e Small Integer: tiisarvud —32 768 kuni 32 767 (vahemik on 26).
e Float : ujukoma kiimnendarv (N: 202356.13234325)
o Decimal : fikseeritud kiimnendkohaga number (-2 miljardit ... 2 miljardit) (N: 29.2)
Decimals — médrab komakohtade arvu
Width — méérab numbri kohtade arvu koos koma ja miinusmérgiga. Suurim lubatud véértus on 20

NB! Loogika on selline, et Width=5 ja Decimals 2 tdhendab, et suurim number on 99.99 (5 lahutatud
komakohtade arv lahutatud koma ise)

e Date : kuupdev (kuupdeva formaat soltub arvuti Regional Settings parameetrist)

e Time : Kellaaeg (N: 13:58:12)

e Date/Time : Kuupdev+Kellaaeg (N: 31.08.2007 13:58:12)

e Logical : loogiline vairtus (T (True) — tdene; F (False) — véir; saab sisestada ka Yes ja No)
Maplnfo 9.0 versiooniga lisandusid andmetiiiibid

Indexed — tdhistab, et konkreetne veerg on indekseeritud, see kiirendab operatsioone ning véimaldab kasutada
Find kdsku. Samuti indekseeritakse automaatselt need véljad, mida kasutatakse tabelite vaheliste diinaamiliste
relatsioonide loomisel.

Up/Down — muudavad veeru jarjekorda tabelis

Add Field — lisab vilja

Remove Field — kustutab vilja

Table is Mappable — téhistab, et tabel on kaardistatav

Projection — méérab tabeli koordinaatsiisteemi (see tuleks kindlasti kohe siinsamas paika panna voi kontrollida,
kas on dige)

Kaige 1opuks vajuta veelkord Create nupule ning salvesta loodav Maplinfo tabel/kaardikiht sobivasse kataloogi,
endale sobiva failinimega.
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7.2 Muudes failiformaatides tabelandmete hoidmine

Tabelandmed vdivad olla salvestatud nii .DAT (Maplnfo standardformaat), . TXT, .DBF, kui .XLS — formaadis.
Loomulikult ka muudes andmeformaatides v6i andmebaasisiisteemides. Reeglina on muudes failiformaatides
salvestatud tabelite puhul piirang, et MaplInfo kaudu ei saa muuta tabeli andmete sisu ega struktuuri. Nimetatud
formaatides tabelid saab kirjutamiskdlbulikuks muuta, kui kdsuga Home > Save > Save Copy As..., salvestada
tabelist koopia MaplInfo standardformaati *.DAT.

7.3 Tabeli struktuur ja selle muutmine

Tabeli struktuuri saab vaadata ja muuta Table > Table > Modify Structure. Siin voib méirata, kas tabel on
kaardistatav (Table is Mappable), ning vaadata selle koordinaatsiisteemi. Selleks, et muuta koordinaatsiisteemi
tuleb salvestada tabelist koopia kdsuga Home > Save > Save Copy As..., ning salvestusdialoogis médarata uus
koordinaatsiisteem Projection; olemasoleva tabeli koordinaatsiisteemi otse muuta ei saa. Saab muuta ainult
niditamise ajaks (ja see muudatus séilib, kui salvestada todseis; fiiiisiliselt on tabel aga ikka vanas
koordinaatsiisteemis).

7.4 Tabeli salvestamine, kopeerimine, iimbernimetamine
Tabeli muutuste (andmed, graafika) salvestamiseks on kdsk Home/ Table > Save > Save Table.

NB! MaplInfo tabel koosneb alati lisaks . TAB failile iihest vdi enamast lisafailist, mis on samas kataloogis sama
nime, kuid erineva laiendiga. Kui on vaja tabelit failisiisteemis kopeerida, iimber nimetada vdi teha
varukoopiat, peab seda tegema koigi vastavate failidega (sama nimega, kuid erineva laiendiga failid). Sel
pdhjusel on soovitav kasutada tabeli imbernimetamiseks MapInfos Table > Table > Rename Table késku.
Meeles peab ka pidama, et tabeli imbernimetamine voib rikkuda juba salvestatud toofaile ((WOR —workspace),
mida tuleb siis hiljem parandada néiteks tekstiredaktoriga muutes .WOR failis tabeli nime digeks.

Tabelite pakkimine kustutab tabelist kirjed, mis on programmi poolt mérgitud kustutamiseks (nn ,,hallid read”),
kuid pole t66 kiiruse huvides kustutatud fiiiisiliselt. Hallide ridade eemaldamiseks tuleks peale suuremaid
muudatusi tabeliga anda Table > Table > Pack Table kisk. See avab dialoogiakna, kus tuleks vajutada lihtsalt
OK. Pidevalt t66s olevate kihtide pakkimist vOiks teha regulaarselt, sest kustutatud ridadega tabelid vdivad
tekitada probleeme mitmetes andmebaasitootluse kdskudes (nditeks Update Table juures), samuti on pakkimise
jargselt failid kovakettal vdiksema mahuga.

8. Kaardiobjektide joonistamine ja redigeerimine

Joonistamise ja redigeerimise vahendid on vajalikud t66ks kaardiinfo graafilise osaga, nii uue graafilise info
digitaliseerimisel, kui olemasoleva parandamisel. Joonistamise ajal saab Klaviatuuri + ja — mérkidega kaardipilti
suurendada ja vihendada. K&ikide joonistamis— ja redigeerimiskdaskude puhul peab enne redigeerimist olema
vastav kiht redigeeritav. Redigeeritav saab korraga olla ainult {iks kiht.

8.1 Objektide joonistamise vahendid
[Shift] klahvi allhoidmisega saab joonistada 45 kraadi kaupa.
[Ctrl] klahv alustab joonistamist keskpunktist (ristkiilik, jooneldik) voi servast (ellips)

[Ctrl] klahv murdjoone ja poliigooni joonistamise ajal lubab joonistada tdisnurkselt (ka pooratud kujundi korral).
Aktiveerides autonode reziimi klaviatuuri ,,N” tdhe abil, saab murdjoone sisestamisel (Polyline) joonistada
vabakéejoont.

Aktiveerides cursor reziimi klaviatuuri ,,C” tihe abil, ndidatakse koordinaattelgede kujulist hiirekursorit.
Aktiveerides autotrace reziimi klaviatuuri ,,T” tdhe abil, saab joonistada mo6da olemasolevaid joon— vai
areaalobjekte.

Aktiveerides autosnap reziimi klaviatuuri ,,S” tihe abil, saab joonistamisel kinni haarata nurgapunktidest.

Kaardiobjektide joonistamisel kasutatakse peamiselt jargmisi toovahendeid (Spatial > Insert meniiiis):

Siimbol (Symbol) Q_ joonistab stimboli, punkti / objekti asukoha mirgi. Joonistab klikk kaardiaknas.

Murdjoon, (Polyline) 1Y Joonistatakse Klikkides (mitte lohistades) kaardil. Viimati sisestatud nurgapunkti
saab joonistamise ajal tithistada [Backspace] klahvile vajutades. Korduv [Backspace] vajutus votab tagasi
eelmiste klikkidega joonistatud nurgapunktid. Joonistamise 1dpetamiseks tee topeltklops.

02.11.2016 864



MaplInfo koolituse terviklik teooriakonspekt © Reach-U koolitus 19962016

Poliigoon (Region) Q — kinnine hulknurk, ala, areaal — joonistatakse klikkides (mitte lohistades) kaardil.
Viimati sisestatud nurgapunkti saab joonistamise ajal tithistada [Backspace] klahvile vajutades. Korduv
[Backspace] vajutus votab tagasi eelmiste klikkidega joonistatud nurgapunktid. Joonistamise 1dpetamiseks tee
topeltkldps (viimane punkt ithendatakse automaatselt esimesega) voi kliki (iiks klikk) viimane punkt véimalikult
alguspunkti lahedal.

Tekst (Text) — teksti joonistamine. Kliki kaardiaknas kohas, kuhu soovid teksti paigutada ja kirjuta tekst.

Murdjoone ja areaali joonistamisel on vdimalik programmil lasta joosta mo6da olemasolevat elemendi piiri
modda iithes vdi teises suunas. Eelduseks on SNAP reziimi kasutamine joonistamise ajal. Kdigepealt joonista
sndppides punkt olemasoleva piiri peale, siis vajuta alla ja hoia all vastavalt all [Shift] voi [Ctr]] klahve ning tee
klikk kaugemal olemasoleva piiri peal — siis nded mis toimub ©

Harvemini kasutatakse kaardiobjektide joonistamisel jargmisi td6vahendeid:

Sirgjoon (Line) N tiksiku jooneldigu joonistamine. Et alustada joonistamist keskkohast, hoida all [Ctrl] —
nuppu.

Ristkiilik (Rectangle) LI ruudu saamiseks hoida all [Shift] klahvi; et alustada joonistamist keskkohast, hoida
all [Ctrl] — nuppu.

Kaar (Arc) N ringikujulise kaare saamiseks tuleb [Shift] klahvi all hoida.

Ellips (Ellipse) O _ ringi saamiseks tuleb hoida all [Shift] klahvi; ellipsi “servast” alustamiseks hoida all [Ctrl]
— nuppu.

Umardatud ristkiilik (Rounded Rectangle) O_ ristkiilik joonistatakse immarguste nurkadega, [Shift] ja
[Ctrl] klahvid sarnaselt ristkiilikuga.

8.2 Objektide redigeerimine e. muutmine

Objektide muutmiseks tuleb valida objekt, seejarel ilmuvad objekti timber viikesed kastikesed, nn. pidemed
(handles). Niiiid saab valida sobiva muutmiskésu.

Objekti kustutamiseks tuleb see vilja valida ja vajutada [Del] klahvi.

Objekti suuruse muutmiseks tuleb objekti pidemest “kinni votta” ja lohistada teda soovitavas suunas. Siin saab
kasutada [Ctrl]-Kklahvi suuruse muutmiseks keskpunkti suhtes siimmeetriliselt ja [Shift] klahvi, et joone pikkust
muuta vaid kindlas suunas (90 voi 45 kraadi all) voi muuta objekti pikkust-laiust proportsionaalselt.

Objekti graafiliste atribuutide muutmiseks on eraldi dialoogaken, mis avaneb elemendil topeltkldpsu
tegemisel voi andes kdsu Get Info [F7] . Siin saab médérata elemendi suuruse: maksimaalse suuruse (bounds),
keskkoha (Center X, Y) ja stiili (Style), konkreetsed atribuudid s6ltuvad elemendi tiiiibist. Tekstielemendi puhul
saab siin muuta ka teksti sisu.

Objektide asukohta muuta (objekti liigutada) saab, valides noolega objekti(d) vélja ja lohistades uude kohta.

Koordinaatide jérgi digesse kohta objekti nihutamiseks tuleb teha topeltkldps objektil ja kirjutada aknasse uued
keskkoha koordinaadid.

Objekti saab poorata, valides objekti vilja ning haarates hiirega kinni alumisest paremast {imarast pidepunktist
(handler) ning lohistades hiirega vastavas suunas (pari- voi vastupdeva). Kindla nurga vorra péoramiseks on
késk Spatial > Transform > Rotate Object.

8.2.1 Valitud objektide viljanigemise e. stiili muutmine

Uldiselt pannakse joonistatava objekti stiil paika enne joonistamist. Hiljem saab stiili muuta valides objekti ja
andes vastavalt objekti tiilibile stiili muutmise kdsu Spatial > Style > Symbol Style/ Line Style/ Region Style/
Text Style. Stiile pole kahjuks veel voimalik kombineerida,

kombineeritud stiile saab kasutada vaid kihi kuvamise seadete ~ in Stve —
alt, litlitades sisse Style Override ja Use Stacked Styles. SO p— N
Alates Maplnfo versioonist 7.0 saab Pro > Options —> Styles color: | I | + Sample Cancel
alt méédrata joonte, poliigoonide, siimbolite ja tekstide Width Help
vaikimisi stiile, mis on alati peale programmi kdima panekut 9 Pixels | ]| # X

sellised nagu kasutaja need defineerinud on. Alates versioonist Paints (0,2 —
8.0 saab médrata stiilid igale kihile personaalselt. Alates
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versioonist 9.0 saab méérata ka mérgise ja tekstide vaikimisi véljandgemise.

Joone stiil (Line Style) — valitud joone stiili, varvi, paksuse muutmine.

Joonte laiust saab (nii joonel, kui ala piirjoonel) ndidata kahel viisil: astmeliselt pikselites (ekraaniiihikutes) ning
punktides (paberiiihikutes, 1 point on umbes 0,1 mm, kuid sdltub printeri draiverist), viimane vdimaldab anda
tapsemaid joonelaiusi tritkkimise tarbeks. Samuti on seest tiithja joonestiili puhul vdimalik valida Interleaved
Line Style, mille puhul "puhastatakse" jooneldikumisel joone servad. See on eriti vajalik teejoonte puhul
korraliku kartograafilise pildi saamiseks. Puhastatud joonestiil to6tab vaid iihe kaardikihi piires (st. koik ristuvad

teed voi tdnavad peaksid olema iihel kaardikihil).

Ala stiil (Region Style) — valitud kinnise objekti (ristkiilik, ellips,
poliigoon) tdisjoonistamise (stiil, vdrv) ja ddrejoone stiili, paksuse ja
virvi muutmine.

Fill = Pattern — kas ala jdetakse seest tiihjaks (esimene valik — N),
varvitakse iileni tdis (teine valik — must kast), tdidetakse mustriga
(koik tilejadnud valikud).

Fill =>Foreground — milline on tdisvirvimise vdi mustri/viirutuse
varv.

NB! Mustrid on alates Maplnfo versioonist 7.5 skaleeruvad st.
suurenduse muutmisel sdilitab muster oma tiheduse.

Fill = Background — kas mustri alt paistavad alumistel kihtidel
olevad objektid vélja (muster paistab 1dbi) voi vérvitakse
mustri/viirutuse taust lahtris ndidatud vérviga.

Border —> Style, Color, Width — d4rejoone —> stiil, vérv, paksus

Siimboli stiil (Symbol Style) — valitud -
stimbolobjekti tingmark, selle vérv,

suuruse jne.

Region Style @
Fill
Pattern: AR
nnnnnnnnnnnnnr:
Foreground: | N *
Help
osdoroms [ 2] [ reb |
Border
Style: - :
Coor: |
Width
@) Pixels —_—
_ Points 0,2
Sample
.
Symbol Style (X
Font: IMapInfo Cartographic - I [ ok l

Maplnfo oskab siimboleid kasutada

kahest allikast: symbel: | &
Windows TrueType siimbol-fontides
sisalduvaid siimboleid. Kui fonti
millegiparast ei ndidata simbol—fontide
loetelus, siis tuleks seda fonti eelnevalt

mingi Font Editor / Font Creator Rotation Angle: 0 deg.
programmiga muuta — méérata tema
tiilip siimbolfondiks (Pictorial, Background
Symbolic). Teine vdimalus on MapInfo © None
lisavahendiga Symbol Maker - Hﬂ'z
Border

joonistada MaplInfo ,,kaardiaknas”

Iil Sample

Effects
["| brop shadow
Bold

Preview

stimbol valmis ja see salvestub MapInfo *
3.0 Compatible nimelise fondi alla.

Kasutaja defineeritud siimbolid (Custom Symbols) on bitmap pildid (varasemates MapInfo versioonides
maksimaalselt 256 virviga ja 32*32 pikslit, 7.5 versioonist alates true—color ja suurusepiiranguta). Need
pildifailid asuvad CUSTSYMB kataloogis (iga kasutaja Windows profiili all). Kasutamiseks tuleb kopeerida enda
poolt loodud uus *.bmp fail nimetatud kataloogi alla ja vajutada Symbol Style aknas Reload nuppu. Alates

versioonist 9.5 on tugi ka *.gif, *.jpg ning *.png piltsiimbolitele.

Teksti stiil (Text style) — teksti fondi, suuruse, vérvi jm atribuutide muutmine:

e Font ja suurus — kirjastiil, saab valida kdigi Windows—fontide vahel. Suurus fikseeritakse teksti paigutamise
ajal ning jaab muutumatuks st. suurendades suureneb ja vihendades muutub loetamatuks.

e Text Color — teksti virv

e Background — tausta kuva:
None — tausta ei ole
Halo - taustaks joonistatakse halo
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Box — taustaks joonistatakse kast teksti imber

Color — halo v6i kasti virv

e  Effects — eriefektid: [ ()

Bold — paks triikk N Effects
Italic — kaldkiri o —— 0 | [
Underline— allkriipsutus rextcor: | B ° resine Tsnee Cancel

P “ . _ = Italic All Caps Expanded
All Caps — KOIK SUURTAHED . P Help
Shadow — varju kuvamine Samgie
Expanded —tihemirkidevahel Backeround
onlisatiihik MNone (@ Halo Box The quick brown fox jumps ov

er the lazy dog.
Color: || ||ﬂ
8.2.2 Objekti kuju muutmine

©

Et muuta poliigooni, murdjoone, joone, kaare kuju, tuleb valida objekt ja anda késk Spatial > Nodes > Reshape .
Aktiivseks muutub kuju (nurgapunktide) muutmise reziim, st. sellel ja jargnevatel valitavatel objektidel
néidatakse pidemed segmentide 16ikumiskohtadesse, milledest saab “kinni votta” ja sellega muuta elemendi
kuju. Nurga (node) lisamiseks tuleb vajutada Spatial > Nodes > Add Node ja niidata 15ik, millele nurk

lisatakse. Solmpunkti kustutamiseks vali noolenupuga R vastav kastike ja vajuta [Del] klahvile.

Kaare otspunktide liigutamisel ei muudeta ellipsi kuju, mille osa on kaar, muutub vaid kaare pikkus.

8.2.3 Mitme nurgapunkti valimine

Valida saab ka mitut nurgapunkti, selleks tuleb kuju muutmise reziimis valida iiks nurgapunkt ja klahvi [Shift]
all hoides jargmine, valitakse kdik vahele jadvad punktid lithemat teed m66da. See vaib olla kasulik pikema
jooneosa kustutamiseks. Pikema tee valimiseks kasutatakse [Ctrl] nuppu. Selliselt valitud osa saab ka eraldi
joonena kopeerida, kasutades kiske Copy ja Paste.

8.2.4 Haardepunktide kasutamine

Tihtipeale on vajalik, et uus objekt puutuks tapselt olemasolevaga kokku voi on vaja saavutada moStmisel
punktist punkti maksimaalne tipsus. Tapselt olemasolevast nurgapunktist kinni haaramise reziimi
aktiveerimiseks joonistamise voi modtmise ajal tuleb klaviatuuril vajutada klahvile [S]. Selle peale ilmub
staatusreale Kiri SNAP. Haardepunktideks (Snap points) nimetatakse objektide iseloomulikke nurgapunkte. Kui
haaramisreziim on sisse liilitatud, muutub hiirekursor kaardiobjekti sGlmpunkti 1dheduses suure risti kujuliseks
ning kursor viitab tdpselt ldhimat sGlmpunkti. Haaramise tdpsust (kui kaugelt solmpunktist haaratakse) saab
muuta Pro > Options —> Map Window —> Editing sakk —> Snap Tolerance.

Klaviatuuri [C] Klahvivajutus aktiveerib koordinaat—telgede kujulise hiirekursori reziimi (toimib peale
kaardiakna ka rasterfaili registreerimise dialoogiaknas).

8.2.5 Joonte iimardamine

Murdjooni saab kuvamise ajal kujutada sujuvatest kaartest (spline) koosnevaks. Selleks tuleb valida vastav
murdjoon—objekt ja anda kisk Spatial > Fix/ Clean > Smooth Lines. Tagasi murdjooneks teeb elemendi Spatial
> Fix/ Clean > Unsmooth Lines.

Jooni saab teisendada poliigoonideks, valides iithendatavad jooned ja andes Spatial > Regions > Convert to
Regions ning vastupidi, teisendada alasid murdjoonteks Spatial > Convert to Polylines.

8.3 Tabelite kditumine joonistamisel

Iga uue objekti joonistamisel lisatakse andmetabelisse tithi rida, millele vastab see objekt ja kuhu kirjutatakse
joonistatud objekti kohta kaiv tabeliinfo.

Veel kaardiobjektiga sidumata andmerida saab siduda, valides tabelis rea ja seejérel joonistades objekti
kaardiaknasse — automaatselt seotakse see objekt valitud reaga. NB! Kaardiaken tuleb enne joonistamise
alustamist teha aktiivseks kaardiakna piise kaudu (muidu tiihistub rea valik ning peale joonistamist tekib tabeli
16ppu uus tithi andmerida, mis on selle objektiga seotud).

Objekti kustutamisel kustutatakse iihtlasi ka vastav andmerida. Saab kustutada objekti ka rea alles jatmisega —
valida objekt ja Table > Clear Map Objects. Vastupidine on MapInfos pGhimotteliselt vdimatu.
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9. Tabelitele andmete lisamine

9.1 Mitme tabeli kokkupanek

Selleks, et votta tabelisse andmeid teisest tabelist, peaksid mdlemad tabelid omama samasid veerge samas
jarjekorras. Andmete liitmiseks tuleb valida Table > Append Rows; néidata tabel, millest vdetakse lisatavad
kirjed (Append Table) ja tabel, millele lisatakse kirjed (to Table). Enamasti on vaja kasutada lisatava tabelina
(péringuga) valitud objektide kogumit (Selection). Kui tabeliveergude jirjekord on erinev, tuleks enne tabelite
liitmist iihel neist struktuuri muuta voi teha paringutabel kindlate veergude jéarjestusega SQL Select dialoogiakna
kaudu.

Kaardiobjektide kopeerimisel iihelt kihilt teisele on sageli kiirem meetod kasutada 15ikepuhvrit ehk Windowsi
standardseid kdske Copy ja Paste. Selleks tuleb valida algtabelis kopeeritavad read vdi kaardipildis objektid ning
anda kdsk Home/ Spatial > Copy. Secjirel muuta aktiivseks tabeliaken, kuhu andmeid kopeeritakse ning anda
kask Home/ Spatial > Paste. Kaardiaknas Paste kdsu peale kopeeritakse objektid redigeeritavale kihile.

9.2 Tabelandmete hulgakaupa uuendamine

Andmete uuendamise all mdistetakse siin veergude lisamist voi tdiendamist. Kédsk Update Column vdimaldab
lisada tabelile ajutise veeru, kasutada tabeli uuendamiseks mingit selle vdiksemat osa (Selection) ja kirjutada
veergudesse objektide graafilisi parameetreid voi paljudele objektidele korraga iihiseid tunnuseid.

s -
Update Column [ﬂ_hJ Specify Join o
Table to Update: |Omavalitsus = | Join -
@ where | OKOOD ¥ |from table Omavalitsus
Column to Update: |EL_AR\" hd | —_—
matches |EHAK « | from table Vald
Get Value From Table: | Vald h | | Join... where object from table vald
Calaate: vikie - is within + | object from table Omavalitsus
of: |EL_.|'-\R"" hd | [ 0K ] | Cancel | | Help
| Browse Results
[ Ok l | Cancel | | Clear | | Help |
W

Andmete massiliseks uuendamiseks kidsuga Table > Update Column toimitakse jargmiselt: mis tabelisse
kirjutame (Table to Update), mis veergu kirjutatakse (Column to Update), mis tabelist voetakse andmed (Get
Value From Table) — sageli jadb samaks, mis védrtus kirjutatakse: kas “Calculate avaldis of teise tabeli veerg” —
votab teise tabeli veeru voi avaldise voi kirjutab fikseeritud védrtuse (Value). Teisest tabelist andmete toomisel
tuleb méadrata ka seos tabelite vahel ehk relatsioon (Join). Relatsioon on kas ruumiline v3i kasutatakse tihiste
andmetega veergu molemas tabelis (mingi kood, objekti nimi, tiiiip jms.).

NB! Enne tabelandmete uuendamist on soovitav tabel optimeerida (Table > Table >Pack Table).

Uhesuguse tunnuse omistamiseks valitud objektidele tuleb anda Update Column kiisk ja uuendatavaks tabeliks
maédrata paringutabel Selection ning vastav veerg, mida uuendatakse; seejdrel Value lahtrisse sisestatakse sobiv
vaartus voi avaldis. Mittenumbrilise (N: tekstilise) vaartuse kirjutamisel peab see olema jutumérkide vahel.

Ajutise veeru (Temporary Column) lisamist kasutatakse néiteks teisest tabelist andmete toomiseks. Kui
muudetakse vilju, uuendatakse automaatselt ka ajutist veergu. Veeru kohta kéivat infot saab salvestada t66seisu
ning tabelit saab koos ajutise veeruga salvestada Save Copy As—késuga uue nime alla.

Uks kasulik funktsioon andmete hulgakaupa uuendamisel on rowid. Selle abil on vdimalik kirjetele anda
unikaalsed védrtused vastavalt kirje rea numbrile. Kasutamiseks tuleks Value lahtrisse kirjutada lihtsalt rowid,
lubatud on ka tehteid, néiteks rowid * 2.

9.3 Graafilise info lugemine tabelisse

Selleks, et kirjutada objektide keskpunktide X ja Y koordinaate tabelisse, on vaja:
1) luua tabelile koordinaatide jaoks uued numbrilist tiiiipi veerud (Table > Table > Modify Structure)
(vastavalt vajadusele kas tiitipidega Float, Integer, Decimal).

2) L-EST97 koordinaatsiisteemis lugemiseks anda MapBasic aknas kdigepealt késk:
Set Coordsys Earth Projection 3, 115, 7, 24, 57.51755393056, 58, 59.33333333, 500000, 6375000
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vOi Longitude/Latitude WGS84 siisteemis lugemiseks anda koigepealt kask:
Set Coordsys Earth Projection 1, 104

Alternatiivne voimalus on kopeerida vajaliku koordinaatsiisteemi andmed olemasolevalt tabelilt MapBasic aknas

késuga set coordsys table tabell

3) anda Update Column késk kaks korda, kasutades esimesel korral avaldiseks funktsiooni CentroidX(obj) ja
teisel korral CentroidY (obj) ning vastavalt siis tulemuse paigutamiseks veergu X ja veergu Y

Ilma késureal koordinaatsiisteemi méaramata, kasutab Maplnfo koordinaatide lugemisel vaikimisi sisemist
koordinaatsiisteemi (Session Projection) voi avatud t66seisu korral tdoseisuga madratud koordinaatsiisteemi.
Varasemates Maplnfo versioonides kasutatakse vaikimisi Longitude/Latitude siisteemi ning MapInfo 7.0
versioonist alates sisemist koordinaatsiisteemi, mis on méératud programmi vaikimisi tddparameetrite
dialoogiakna kaudu Pro > Options —> Map Window —> Projection sakk —> Session Projection

Lisaks koordinaatidele on voimalik lugeda tabelisse ka teisi graafilisi parameetreid, niiteks pindala, pikkus,

imbermodt, aga ka varv, teksti sisu jne. Moned néited:

e Objekti tiiiibi saab lugeda tekstilist tiitipi veergu funktsiooniga Str$(obj). Vimalikud (olulisemad)
védrtused on Polyline, Line, Point, Text, Region, aga ka Arc, Ellipse, Rectangle ja Rounded Rectangle. Késu
stintaks: update TABEL1 set VEERG1=Str$(obj)

¢ Pindala lugemine numbrilisse veergu: update TABEL1 set VEERG1=CartesianArea(obj, "hectare")
o Pikkuse lugemine numbrilisse veergu: update TABEL1 set VEERG1= CartesianObjectLen(obj, "m™)
e Umberméddu lugemine numbrilisse veergu: update TABEL1 set VEERG1= CartesianPerimeter(obj, "m")

o Objekti tekstilise sisu saab lugeda tekstilist tiiiipi veergu funktsiooniga ObjectInfo(obj,3). Késu siintaks:
update TABEL1 set VEERG1=objectinfo(obj,3)

Tekstobjektide korral loeb funktsioon Objectinfo(obj,2) tabelisse kasutatava fondi jne. Joonandmete puhul loeb
Objectinfo(obj,2) aga hoopis joonobjekti varvi. Vdimalikke ObjectInfo funktsiooni abil kuvatavaid andmeid
saab vaadata Maplnfo abiinfost, sisestades otsngusdnaks objectinfo.

Nende kiskude kéivitamine v3ib mdnikord anda veateate (Invalid Argument 1), kuid seda ei maksa tihele panna,
kuna t66 tehakse reeglina ilusti dra. Enamasti aitab siis eelnev tabeli pakkimine.

10. Puhvertsoonid

Puhvertsoon on tsoon, mis joonistatakse {imber objekti ja mille g er Objects o
piir kulgeb kindlal kaugusel antud objekti(de)st. Naiteks voib

see tihistada mdju—, huvipiirkonda, kaitsetsooni jms. Radius

Puhvertsooni loomiseks muuda kiht, millele puhvertsoonid = '

tekivad redigeeritavaks ja vali valikukidskudega objektid, mille From Column | 1D

umber puhvertsoonid luuakse. Seejérel anna késk Spatial > Unite: e

Buffer > Buffer Objects. \MI

Avanevas dialoogiaknas tuleb ette anda puhvertsooni raadius, Smoothness: 100 segments per cirde

mis voib olla konstantne suurus (Value), aga ka muutuv

suurus, mis vOetakse iga objekti jaoks temaga seotud @ One buffer of all objects

andmerea veerust (From column). Lisaks tuleb méédrata ka One buffer for each object

tihikud, milledes puhvertsooni raadiust mdddetakse (Units)

ning puhvertsooni nurgapunktide arv (Smoothness). Viimast Buffer Width Distance using:

on vaja, sest puhver on sisuliselt poliigoon, mitte ring. Mida _

suurem number, timaramad on poliigooni kdverjooned. Spherical

Maksimaalne punktide arv on 500, mis tdhendab, et tdisringi @ Cartesian

kujutamiseks kasutatakse 500 nurgapunkti. Méarata saab ka,

kas luuakse iiks keeruline puhvertsoon kdigi valitud objektide [nexos ] [ cancel | [ _vep |
umber (One buffer for all objects) vdi iga objekti timber eraldi

puhvertsoon (One buffer for each object), enamasti

kasutatakse esimest varianti. Lisaks méaratakse, kas puhvri raadiuse arvutamine toimub maa kdverust arvestades
(Spherical) vai mitte (Cartesian). Tavaliselt soovitame kasutada tasapinnalist (Cartesian) meetodit.

Soovitav on puhvertsoonid paigutada esialgu ajutisele joonestuskihile (Cosmetic Layer), millelt need saab hiljem
Map > Save Cosmetic Objects kidsuga vajadusel salvestada omaette kihile.
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11. Kaardi kopeerimine teise programmi

Peamiseks kaardipildi kopeerimise vahendiks on OLE (Object Linking and Embedding). OLE on Windowsi
vahend, mis lubab tdsta objekte iihest programmist teise, kusjuures sdilivad objekti sidemed. See tdhendab, et
muutes néiteks algallikas varem tekstiredaktorisse tdstetud objekti, kajastuvad muutused ka seotud objektis
(nduab refresh’i).

Maplnfost kaardi kopeerimiseks teise programmi OLE objektina on vaja kasutada Map > Drag Map késku ﬁ
Kodigepealt tuleb arvuti ekraanil saavutada olukord, kus mdlema programmi aknad on korraga néhtaval. Siis
tuleb teha aktiivseks Maplnfo kaardiaken (mitte kujundusaken), valida Drag Map nupukésk ning lohistada
hiirega kaardiakna sisu teise programmiaknasse, soovitud asukohta.

Selliselt OLE objektina viidud kujutis nduab hilisemal avamisel, et TAB failid oleksid kittesaadavad samas
kohas. Seetdttu ei soovita seda meetodit kasutada juhul, kui on vaja nditeks PPT slaidishow kaasa votta ilma
sama arvutita. Sellisel juhul on kindel viia kaart teise programmi staatilise pildina (bitmap). Bitmap faili
saamiseks on vihemalt kaks meetodit: [Prnt Scrn] klahv klaviatuuril voi MaplInfos kdsk Layout > Save Image.

12. Triikkimine

Maplnfost saab triikkkida nii printerisse kui faili (nditeks pildifaili voi PDF—i k.a kihilisse PDF-i). Saab triikkida
nii kaardiakna, kui muude akende sisu ning spetsiaalse kujundusakna abil kdiki aknaid ka koos ja kujundatult.

12.1 Moééotkavaline triikkimine kaardiaknast

Kaardiaknas nédha olevat pilti modtkavas vilja triikkkides tuleb kaardiaken teha aktiivseks, suurendada iiles sobiv
piirkond ning anda kiask Home > Print. Avanevas dialoogiaknas vajutada Options nupule ning Custom Map
Scale lahtris méérata numbriliselt mdotkava. Enamasti suurendatakse seda numbrit (nditeks 28.4 asemele
kirjutatakse 30 ning mitte 25, sest muidu ei mahu kaart iihele lehele dra. Lehe suurus ja orientatsioon pannakse
paika eelnevalt juba Home > Page Setup alt, ehk enne Print kdsu andmist. Alates Maplnfo versioonist 8.5 on dra
kaotatud 28 000 piksli piirang, mistdttu peaks olema vdimalik rahulikult triikkkida véga suures formaadis korge
kvaliteediga.

e virvilahutuse problemaatika: iga printer ja draiver annab pisut erineva viarvigamma — See on paratamatu,
voiks eelistada PostScript printeriga viljatriikki

e PDF faili viljund saadakse kas MaplInfo Home > Create kisu vai vabavaralise PDF virtuaalse printeri
(PDF Creator, CutePDF, Adobe Acrobat PDF printer) abil.

Home >Print kdsuga triikitakse vilja aktiivse akna sisu, tavaliselt soovitakse triikkida kujundusaknas niha
olevat pilti (aga sageli on triikitavaks aknaks otse kaardi—, tabeli— v3i graafikuaken). Juhul, kui on lihtsalt vaja
vilja tritkkida kindlas modtkavas kaardiaknas ndha olevat kaardipilti, siis ei ole vaja kujundusakent kasutada
ning tuleb toimida selliselt:

1) Home > Page Setup alt iile kontrollida ja paika panna viljundseadme nime ja lehekiilje parameetrid (A4, A3,
A2 jne, Portrait, Landscape jne.).

2) Tee aktiivseks kaardiaken.
3) Vali Home > Print.

4) Vajuta Options nupule ja midra Custom Scale aknas sobiv mddtkava (nditeks 1 cm = 5 km). Milliseid
tihikuid siin ndidatakse, sdltub Pro > Options —> System Settings —>Paper and Layout Units ning Map >
Map Options —> Distance Units méadrangutest).

5) Juhul, kui areaalobjektide sisu on defineeritud mustritega, siis vdib olla on vajalik kvaliteetse viljundi
saamiseks korra klikkida Advanced nupul ning liilitada vélja linnuke Scale Patterns valiku eest.

6) vajuta OK ja triikkimiseks ka OK.

Selliselt Home >Print kidsuga saab triikkida ka tabeliakent ja Options nupu alt méérata, millised read tépselt
triikitakse.

12.2 Kujunduse moodustamine ja triikkimine viljatriiki kujundusakna kaudu.

Juhul kui soovitakse kujundatud véljatriikki, milles sisalduvad nii kaardiaknad, tabelaknad, legendid, logod,
raamid, pealkirjad jms, siis uue kujunduse loomiseks on alates 12.5 versioonist on MaplInfos olemas uus

viljatriiki kujundamise aken, mille kaudu saab seda kdike teha. Selleks tuleb kasutada nuppu T8 MNew Layout ' mjg
asub Layout mentiiis.

02.11.2016 12-70



MaplInfo koolituse terviklik teooriakonspekt © Reach-U koolitus 19962016

1. Vajuta Mew Layout
2. Viljatriiki lehe seadeid (A4, A3, A2 jne, Portrait, Landscape jne.). saab muuta vajutades parempoolset

hiireklahvi aknas ja valides Page setup vdi vajutades nupule D2 PageSetup Need tuleks kindlasti enne
kaardi kujundamist iile vaadata, sest hilisem muutmine vdib kujunduse paigast dra viia. Esmalt tuleb
avanenud aknas Print... nupust valida endale sobiv printer ja seejdrel panna paika lehekiilje seaded:
suurus, piirid, orientatsioon.

-

3. Lisa véljatriiki kujunduse aknase: olemasolev vdi uus kaardiaken nupust e Map , tabeliaken

[]

B8 Browser ~ joonista kujund e ,lisa pilt &1mage jegend 51295 155¢kaya B2 Sealebar ot
Text

4. Tihti on kaardil vaja kuvada ka pdhjasuunanoolt. Selleks tuleb lisada laiendus North Arrow. Laienduste
lisamisest tdpsemalt peatiikis 22.1. Kui laiendus on lisatud, leiab selle meniiiist Map > Add To Map.
Dialoogiaknas saab valida noole stiili, suuruse ja suuna. Nool lisatakse kaardi kosmeetilisele kihile.
Noole asukoha muutmiseks tuleb teha kosmeetiline kiht teha muudetavaks ja valida vélja Marquee
Selection tooriistaga kogu nool ning liigutada see soovitud kohta. Noole virve saab muuta nagu
tavaliste pindobjektide puhul.

5. Paiguta objektid kaardil soovitud kohtadesse kasutades selleks abiruudustikku, mida saab kuvada/ peita

= ; . . . Grid Size |1/2 cm - A .
nupust Grid  vgimalik on muuta kuvatava ruudustiku suurust , aktiveerida

automaatne ruudustiku kiilge haakimine B Snap To Grid ja nihutada valitud objektid ldhima vasema
e 2

, parema = | iilemise 0% 5i alumise 1L abijooneni.

]

Guide
Nupu -  kaudu saab

a. Lisada vertikaalset voi horisontaalset abijoont. (Add Vertical Guidline / Add Horizontal
Guidline)

b. Peita voi eemaldada koik abijooned (Disable Guidlines, Remove All Guidlines)
Mainitud abivahendid asuvad Edit grupis

6. Kujunda kaardiaknad voi tabeliaknad vastavalt soovitule nii nagu tavalises kaardiaknas. Selleks tee
vasakpoolse hiire nupuga topelt nupuvajutus vastaval aknal véljatriiki kujundusaknas, voi hoia vajuta
Alt+ hiire vasakpoolne nupuvuajutus

7. Vali, kas kujundatud viljatriikk printida & Pint | Juua PDF dokument E1Cete v5i salvestada pildiks
Save Image

Raam (Frame) on graafiline kujundusakna pohielement. Kaardiaken, tabeliakne, kujutis pilt voit tekstivali
lisatakse véljatriiki kujunduse aknasse raamina. Raami enda parameetreid(d4rejooni, tdidet voi labipaistvust,
fonti jms) saab muuta vajutades raamil parempoolset hiireklahvi ja valides Frame Properties. Uusi raame luua,
kustuda raame ja raami sisu saab meniiiist Layout > Frames > ... .

Kui raam on halli vdrvi, toimub raami omaduste muutmine: suumimisel suurendatakse kogu raami, liigutatakse
seda tervikuna jne. Topeltklops raami sees teeb muudetavaks aga raami sisu. Selle mérgiks, et muudetav on just
sisu, on raami sinine vérv. Tabeli puhul tdhendab see, et saab muuta ka kirjete sorteerimistingimusi.

Kattuvate raamide jirjekorra muutmiseks vajuta vastaval raamil parempoolset hiirenuppu ja vali kas raam
tuua ettepoole (Bring to Front) voi saata raam tahapoole (Send to Back). Teine vdimalus on valida raam ja
seejirel mainitud kdsud mentiiist Layout > Reorder > ... .

Viljatriiki kujundusaknas kujundatud kaardile legendi lisamiseks tuleb teha vastaval kaardiraamil parempoolse
hiirenupu vajutus ja seejdrel valida Add Legends.
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Kiiremaks kaartide triikkkimiseks voib kasutada kujundusmalle. Selleks voib lisada kujundusaknasse tiithjasid
raame ning salvestada seejérel to6seis (Home > Save Workspace). Hiljem saab tithjadesse raamidesse lisada
kaarte, tabeleid, pilte jne.

NB! Alates MapInfo 12.5 versioonist on Véljatriiki kujundusaknas olev kaart eraldiseisev objekt. Seega ei
mojuta algse kaardipildi nihutamine, ega kujunduse muutmine véljatriiki kujundusaknasse lisatud kaarti.

Eesti rahvastiku paiknemine

N
0 50
e ey —

kilometers

Maakonna elanike arv

I = 000 - 576 000
I +7 ooo - 143 000

32 D00 - 47 00O
30 000 - 32 000
8000 - 30 000

ﬁ Nimi Elanikke maal Elanikke linnas
Nimi Elanikke maal  Elanikke linnas Pilva maakond 27433 1] .
Harju maskond 122 568 453033 | | Pamu maskond 38562 43787 Maakonna piir
Hiiu maakond 8582 a Rapla maakond 34 436 o
Ida-Viru maakond 30 502 117 095 Saare maakond 18 687 13 D09 Omavalitsuse piir
Jogeva maskond 19833 10503 Tartu maakend 47 580 103 817
Jarva maskond 22053 8056 \lga maakond 14 902 15 042
Lséne maskond 13810 10160 | | Viljandi maakond 27387 19623 Omavalitsuse asustustihedus
La#ne-\iru maakond 40512 18527 | | Véru maakond 20714 12 458 1 punkt = 10 inimest

12.3 Triikkimine pildifailiks

Kaardipildi v3ib salvestada pildifailiks kdsuga Layout > Save Image. Avanevas aknas tuleb valida salvestatava
faili nimi, asukoht ja formaat.

Toetatakse formaate:

1. BMP, JPEG, JPEG 2000, GIF, PNG, TIFF (RGB ja CMYK), PSD - rasterformaadid

2. WMF / EMF — vektorinfona (Windows Metafile) — aga siin voib kaotsi minna keerukas muster/joonestiil.
3. universaalne nurgakoordinaatidega varustatud GeoTIFF formaat (alates MapInfo versioonist 9.0).

Vajutades Save nuppu avaneb jargmine dialoogiaken, kus on vdimalik méérata pildi kvaliteeti resolutsiooni (dpi
— dot per inch ehk ,,punkti tolli kohta*) parameetri muutmise kaudu. Muuta saab ka pildi mddtmeid.

Rasterfaili voib tekitada ka anti-aliaising metoodikaga, mis tekitab iihelt vérvilt teisele iile minekul
pooltoonides virve, mis voib parandada rastri (N: tekstide) loetavust (linnuke Anti- aliasing ees).

Lisaks on vdimalik sisse liilitada valik Create a Geographically Referenced TAB file, mis tekitab pildifailile
juurde nurgakoordinaatidega varustatud TAB faili ja kindlustab edasise rastri avanemise tipselt samasse kohta.

12.4 Triikkimine PDF faili

Kaardipildi saab salvestada PDF faili kdsuga Home/Layout > Create. Vdimalik on valida nii MapInfo enda PDF
printer kui ka teisi arvutis saada olevaid pdf faili tekitavaid printereid. Voimalik on méérata pdf faili ,,paberi
seadeid, lisada infot faili autori kohta, vesimérke, salasona jne (Properties nupp).

Kldpsates nupul PDF saab méérata, kas salvestada pdf faili kdik ndhtavad kaardikihid eraldi kihtidena (Layered
PDF), kas lisada pdf faili ka objektide atribuutinfo (Add Attribute Data to PDF) ja kas lisada pdf faili ka
kaardiakna koordinaadid (Georegistered PDF). Koordinaate saab hiljem otse pdf failis vaadata tooriistaga
Geospatial Location Tool.
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Lisades linnukese kasti Automatically Open PDF avatakse fail peale genereerimist automaatselt.
13. SQL péringud

13.1 Mis on SQL piiring ?

SQL péring on tabeliridade (ja nendega seotud kaardiobjektide) valimise kask, mille juures kasutatakse
spetsiaalset avaldist (SQL avaldist — SQL statement) laialt levinud SQL keeles ehk struktureeritud paringukeeles
(SQL — Structured Query Language). Tegemist on tabelandmete jargi objektide otsimisega.

SQL keeles on lihtsal kujul olemas koik vajalikud kdsud andmebaasiga to6ks, sh:
o andmebaasi kirjeldamine (nt. tabelite loomine, muutmine ja kustutamine, nt. késk create table, alter table,
drop table)

o tabelist andmete lugemine, ridade valimine (kdsk select)
e tabeli andmete uuendamine (kisk update)

o tabeli ridade kustutamine (kéask delete)

e tabelisse ridade lisamine (kdsk insert)

Maplnfos saab kasutada enamikke standardseid SQL késke kas dialoogiakende v3i MapBasic kdsurea—akna
kaudu; ka meniitidest valitavad kisud tdlgitakse reeglina SQL keelde ning kui on avatud kdsurea—aken (Home >
Tool Windows > MapBasic), siis ndidatakse selles aknas meniiii kaudu kéivitatud kidskude kuju SQL keeles.

Maplnfo SQL Select dialoogiaknas (nupp Table, Map ja Spatial meniiiis) tehtava paringu tulemuseks on
ajutine valikutabel, mis valib vilja etteantavatele tingimustele vastavad read/objektid tihest voi mitmest tabelist
vOi arvutab midagi. Selles peatiikis vaatleme pdhjalikult SQL Select dialoogiakent.

13.2 SQL piringu kasutamise iildine protseduur

1. Ava tabel, mille andmete pdhjal paring sooritada. See tabel saab olema baastabel.

2. Vali paringunupp SQL Select 22 Table, Map voi Spatial mentitist . Tdida véljad vastavalt vajadusele (vt.
jargmine alapeatiikk) ja vajuta OK. Maplnfo eraldab—valib baastabelist tingimus(te)le vastavad andmed ja
paneb need nn. tulemustabelisse. Tulemustabeli nimi on vaikimisi Selection (seda saab muuta nii paringu
moodustamise kdigus kui pérast paringu tegemist) ja see sisaldab neid veerge, mida SQL péringu aknas
kasutaja soovis tulemustabelis niha, ning neid andmeridu (ehk objekte), mis vastavad SQL aknas koostatud
paringu tingimustele.

3. Ava kaardi ja/vdi tabeliaken tulemustabeliga. Maplnfo avab tabeliakna automaatselt, kui SQL Select
dialoogiaknas sisse jdtta Browse Results nupp/linnuke. Kui tulemustabel on Selection, siis nimetatakse
tabeliakna avamisel see QueryX, kus X on 1 voi suurem.

4. Maplnfo valib koik read baastabelis, see voimaldab teostada edasisi toiminguid kogu valitud hulgaga (nt.
muuta objektide stiili, jne.) Téhele tuleks panna, et kdik tulemustabelis tehtavad muudatused kanduvad
edasi baastabelisse (ridade muutmine, kustutamine jne) ning vastupidi. Muuta saab tulemustabelis andmeid
ainult juhul, kui tulemustabel on viljavote lihest originaaltabelist (andmete valik on toimunud tihest mitte
kahest v0i enamast tabelist) ning ei ole kasutatud grupeerivaid kédske. Mitme baastabeli pohjal tehtud
péringu tulemusaknas ei ole andmete muutmine voimalik.

5. Salvesta tulemustabel, kui seda 1dheb ka hiljem vaja. Home > Save > Save Copy As salvestab selle eraldi
staatilise tabelina—infokihina. Table > Save > Save Query salvestab tulemustabeli seose baastabeliga st.
salvestab paringu siintaksi tekstifaili. Home > Save Workspace salvestab veel lahti oleva tulemustabeli akna
nime ja asukoha ning paringu siintaksi too6faili, et seda jargmisel to6faili avamisel esile kutsuda (st. paring
uuesti teha). Paringute pdhjal tehtud paringuid t66seisu ei salvestata. Kogemata salvestatud palju paringuid
toOseisus voib olla pdhjuseks, miks seda tooseisu avatakse hiljem kaua aega.

13.3 SQL piringu koostamine
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SQL Select kisu kédivitamisel avaneb . .
selline aken: SQL Select [

SQL Select aknas on soovitav nii Select Columns:  NIMI, PINDALA, EL_ARY Tables :

palju, kui véimalik, kasutada
abivahenditena lahtritesse vajaliku Comns 2]

info sisestamisel valikunuppe paremal Operators .

servas. Soovitav on paring ’—ME‘tES

moodustada jargmises jérjekorras

. . R from Tables: Vald .
lahtritesse infot valides: om fanies 2 Functions :

from Tables: tabel(id), where Condition:  EL_ARV /PINDALA > 1000
mille(de)st read valitakse. Kui
paringusse kaasatakse mitu
tabelit, siis eraldatakse need
komaga, sel juhul peab olema
ndidatud tingimuse lahtris (where Group by Columns:

Save Template

Cond_ition) kindlasti Seos nent_je _ Order by Columns: | NIV desd]

Laét;egfjlzigfél I:Efllsllttilnll(ﬂ]elf:fnill into Table Mamed: ~ Selection Load Template
(kulgl see on monikord k11rem) | Browse Results Find Results In Current Map Window

vaid neid saab valida Tables Add Results To Current Map Window

noole alt (joonise niitel valitakse

ridu tabelist vald). Mitme tabeli Lox [ concd | [ Ger |[ vesty J[ neb ]

puhul on tabelite valimise d J

jarjekord oluline. Esmalt tuleb valida selle tabeli nimi, millest soovime kaardiobjektid vélja valida.

Select Columns: veerud, mida kasutaja soovib néha tulemustabelis — eraldatakse komaga. Veergude
nimesid ei pea samuti mélu jargi ega késitsi kirjutama (kuigi see on taas mdnikord kiirem), vaid neid saab
valida Columns noole alt. Eriline on vaikimisi kasutatav * (tdrn) — see tdhendab, et valitakse tabeli(te)st kdik
veerud. Kui on valitud mitu tabelit (seega voib olla samanimelisi veerge), siis MapInfo néitab veerge kujul:
tabelinimi.veerunimi, tabelinimi.veerunimi, tabelinimi.veerunimi jne.

Select Columns lahtrisse kirjutatakse lisaks veerunimedele ka avaldisi (veerunimi*5, veerunimi /
veerunimi). Siia lahtrisse valitakse ka Aggregates nimistust funktsioone, mis summeerivad, loendavad,
leiavad veergude keskmisi, minimaalseid voi maksimaalseid véartusi, arvutavad pindala, pikkust, vahemaad
jne. Siin saab anda veerule ka nn. alias’e — endale meelepérase veeru nime, mida ndidatakse paringu
tulemustabeli aknas.

where Condition: paringuavaldis, mille jargi valitakse read. Selle moodustamisel saab valida tabeliveerge
Columns nimistust, tehteid Operators nimistust, funktsioone Functions nimistust. Avaldise tulemus peab
olema alati tdeviirtuslik (tdene vdi viir), sellest allpool pikemalt. Ulal niites valitakse vilja need
omavalitsused, kus elanike tihedus (mis jooksvalt arvutatakse EL_ARYV veeru ja PINDALA veeru
jagatisena) on suurem, kui 1000.

Group by Columns — voimaldab grupeerida sama tunnusega ridu. Siin ndidatakse grupeeritava tunnuse
veeru nimi. Néiteks elanike andmebaasis voib olla vajalik kokku panna kdik sama perekonnanimega isikud.
Et leida, mitu isikut on eri perekonnanimega, tuleb kasutada grupeerimist, mis toob vilja unikaalsed
védrtused.

Order by Columns — millise veeru jérgi tulemustabel sorteeritakse (iilal ndites omavalitsuse nime jargi).
Saab ndidata ka mitu veergu, eraldades need komaga. Sorteerimine toimub jarjekorras: esimesena
sorteeritakse esimesena ndidatud veeru jérgi, pdrast seda teisena ndidatud veeru jérgi jne. Sorteerida saab
kasvavas (vaikimisi valik) ja kahanevas jirjekorras, kirjutades veeru nime jarele DESC — descending (vt.
iilaltoodud néidet).

into Table Named — péringu tulemustabelile saab kohe médrata endale meeleparase nime (Selection
asemel).

Nupp Verify niitab, kas antud avaldised on korrektsed (“Syntax is correct™) vdi mittekorrektsed (incorrect)

Browse Results ees linnuke tihendab, et kohe peale paringu sooritamist avatakse uus tulemustabeli aken
péringu tulemustega (lisaks sellele, et objektid valitakse dra juba kodigis voimalikes lahti olevates akendes).

Find Results in Current Map Window — Find Selection kisk, mis otsib paringuga leitud objekti(d)
kaardiaknas {iles.

Add Results to Current Map Window — Lisab paringutulemuseks olnud objektid kaardiaknasse
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13.4 Piiringu salvestamine

Koostatav paring voib olla iisna keeruline, mistdttu on voimalik paringu siintaks salvestada hilisemaks uuesti

kasutamiseks. Selleks on kaks nuppu:

e Save Template — sisestatud vaartused ehk péringuavaldis salvestatakse ndidise failina (tekib .qry laiendiga
fail), mida saab hiljem uuesti kasutada Load Template nupu abil.

e Load Template — loetakse salvestatud véartused eelnevalt salvestatud failist. Lugeda saab ka neid .qry
laiendiga paringufaile, mis on salvestatud failimeniiii Save Query... kdsuga.

Péaringut saab salvestada kahel viisil: (1) enne — Save Template ja (2) pérast paringu sooritamist (Table > Save
>Save Query). Peamiseks erinevuseks on, et (1) .qry faili salvestatakse vaid péaringu avaldis (avatud tabeli nimi,
veerud, tingimus), (2) .qry faili salvestatakse paringutabelina lisaks ka alustabeli fiiiisiline asukoht (faili nimi
koos ketta tdhise ja kataloogiga) ning luuakse lihtsamaks paringutabeli avamiseks . TAB fail.

13.5 Avaldiste moodustamine

Avaldis on tehe, mida sooritatakse andmetega. Peale SQL Select piringuakna, saab avaldisi (expression)
kasutada ka paljudes teistes Maplnfo kdskudes (nt. tabeli andmete massilisel uuendamisel, méargiste
paigutamisel, teemakaardi loomisel), jne.

SQL péringus saab kasutada avaldisi peamiselt kahel eesmérgil:

1. Select Columns lahtris selleks, et valida, millised arvutatavad veerud tulemustabelis ndidatakse. Lihtsalt
veeru asemel on tihti vaja kasutada keerulisemat vairtust, milleks on enamasti teiste veergudega voi
funktsioonidega tehtud arvutus. Niiteks kasutades elanike arvu ja pindala veergude andmeid, saab ndidata
tulemustabelis elanike tiheduse (avaldise siintaks: elanike_arv / pindala). Enamasti on arusaamise huvides
kasulik lisaks arvutatud veerule lisada ka objekti nime sisaldav veerg (nt. omavalitsuse nimi).

2. where Condition lahtris tingimuse andmiseks, mis piirab paringuga saadavate objektide arvu — millised
kirjed/read/objektid tulemusse valitakse. Mitmest tabelist andmeid tabeliaknasse koondades on
kohustuslik kindlasti siinsamas lahtris néidata &ra ka tabelite vaheline seos (join) — vt. ptk 13.10). Oluline on
meeles pidada, et siin peab avaldis olema alati toeviirtustiiiipi.

Mis andmetiiiipi on avaldise tulemus, sdltub avaldises kasutatavatest veergudest (nende tiiiipidest) ja etteantud
vadrtuste sisust. Avaldise moodustamise pohireegliks on, et tehetega saab kokku panna vaid sama tiiiipi
veerge ja viartusi. Loomulikult on voimalik avaldise kdigus teisendada jooksvalt numbrit tekstiks jne.
Veergude ja muutujate kohta kasutatakse edaspidi ithisnimetajat muutuja.

Voimalikud tehted on:
1. Arvuliste muutujatega:

Liitmine (+) , lahutamine ( —), korrutamine ( *) , jagamine ( /), astendamine (")

Arvulised védértused nididatakse lihtsalt numbriga, kiimnendkoha eraldajaks on punkt.

Naiteks: elanike_arv > 1000 — avaldis, mis valib vilja need kirjed/read/objektid, kus baastabeli veerus
elanike_arv on number suurem kui 1000

2. Tekstiliste muutujatega:

Liitmine (+) paneb tekstid iiksteise otsa, nt. ""Tartu™ + + "maakond" tulemuseks on "Tartu maakond".

NB! Tekstilised viirtused (tegelikult kdik mittenumbrilised véirtused) tuleb alati paigutada
jutumiirkide vahele.

3. Kuupéev-tiiiipi muutujatega:
Lahutamine () — annab kuupédevade erinevuse paevades (date tiiiipi veeru andmete puhul).

4. Toeviairtuslike muutujatega:

and —loogiline “ja”, mdlemad avaldised peavad olema tdoesed
or — loogiline “v0i”, liks avaldistest peab olema tdene
not — loogiline eitus, true = not false, false = not true

Tdevéiartuslik vadrtus saab olla vaid kas TRUE (T, s.t tdene) voi FALSE (F, véar). Toevaértuslik on
tulemus ka vordlustes:

vordsus (=), mittevordsus (< >), suurem kui (>), vdiksem kui (<), suurem—vdrdne (>=), viiksem—vordne
(<=). Vorrelda saab arvu arvuga ja teksti tekstiga.
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Tavaliselt koosnebki lihtsam toevéartus—tiiiipi avaldis (where — lause tulemuseks peab olema seda tiitipi
avaldis) kolmest osast: <muutujal> <vordlus> <muutuja2>

kus muutujal ja muutuja2 peavad omakorda olema sama tiiiipi avaldised, tavaliselt:

a) lihtsalt veeru nimi — nt. elanike_arv, pindala, kogus, nimi

b) etteantud véirtus — nt. 32, 23.42, "Tamme", TRUE, "21.5.2002"
c) omakorda avaldis (tehe) — nt. elanike_arv /2 , kogus * hind
d) funktsiooni tulemus (tdpsemalt allpool) — nt. curdate(), area(obj,"sq km")

Juba lihtsate andmestike juures saab kombineerida erinevaid muutujaid, tehteid, vdértusi ja funktsioone
praktiliselt piiramatutes vdimalustes erinevateks avaldisteks, tuues sellega vélja objektide erinevaid tuletatud
karakteristikuid. Ka on sama 16pptulemus vdimalik saada vormilt erinevate avaldiste abil.

13.6 Niiiteid lihtsa piiringu tegemiseks
Kordame kuldreeglit:

Viirtused, mida otsitakse numbrilistest veerust kirjutatakse ilma jutumérkideta ning viirtused, mida
otsitakse mistahes muud tiiiipi veerust (tekstilisest, kuupieyv tiiiipi, tdevaiartus—tiiiipi), kirjutatakse alati
jutumirkide vahele (andmebaasisiisteemides viljaspool MaplInfot asendab jutumérki reeglina tilakoma).

Thiipiline SQL lause andmete valimiseks néeb vélja néiteks:
1) select * from tabelinimil (vali vélja kdik read tabelist 1 ja niita tabeliaknas kdiki veerge ja ridu).

2) select * from tabelinimil where veerg1l=9 AND veerg?2 like "’A% "’ otsib vilja tabelist 1 koik read, kus
numbrilises veerus 1 on véértus 9 JA tekstilises veerus 2 algab tekst A tdhega (mdlemad tingimused peavad iga
rea/objekti puhul olema tdidetud ehk toesed).

3) select veergl,veerg2,veerg3 from tabelinimil where veergl=9 OR veerg? like **%5a% " otsib tabelist 1 vélja
koik read, kus numbrilises veerus 1 on véértus 9 VOI tekstilises veerus 2 sisaldub {ikskdik millises lahtris a tiht.
Tulemustabelis ndidatakse ainult baastabeli veerge 1 — 3.

4) select * from tabelinimil where veergl IN (1,4,7) lihem ja mugavam variant kui eelmine (OR operaatoriga).
Siin otsitakse vilja tabelist 1 koik read, kus veerus 1 on véirtused 1, 4 voi 7 ja ndidatakse tulemustabelis koiki
veerge.

5) select * from tabelinimil where veerg2=""kala’’ or veerg2=""saba’’ or veerg2=""raba’’ otsib tipseid
tekstilisi vadrtusi veerust 2. Siin otsitakse vélja tabelist 1 koik read, kus veerus 2 on kirjutatud kas *’kala’’,
*’saba’’ voi “’raba’’. Sama péringu mugavam siintaks on kujul: select * from tabell where veerg2 IN
("kala’’,’saba’’,'raba’’)6) select ’ from tabelinimil where rowid <= 100 valib otsingutabelist vilja esimesed
sada kirjet. Funktsioon rowid voimalab ligipadsu kirjete jarjekorranumbritele, kuid tdhele tasub panna, et
jarjekorranumbri méérab jérjekord algtabelis, mitte paringu tulemusel saadud tabelis.

13.7 Tehete jirjekord

On jargmine (korgemalt madalamale): sulud; eksponent(astendamine); miinusmairk; korrutamine, jagamine;
liitmine, lahutamine; ruumipéringud; vordlustehted; loogiline EI (Not); loogiline JA (and); loogiline VOI (or).

13.8 Tekstide vordlusest

e  Tekstiliste veergude puhul vdib lisaks vordusmaérgile (pere_nimi = ,,Mets”) kasutada vorduses kuju ka nt.
pere_nimi>"H”, sel juhul valitakse read tdhestikulises jarjekorras alates H tihest.

o Kasulik on teksti vorduse eritehe Like, mida kasutatakse vordusmérgi asemel. Vordusmargiga toodud
avaldis otsib veerust tipset vastet (perekonnanimi peab olema tépselt ,,Mets”). Like suudab arvestada
vorreldavas tekstis olevaid metamérke, voimaldades leida veerus sisalduda voivat tdhekombinatsiooni.
Metamirkideks on % ja

%  —asendab mitte iihtegi voi mitut tundmatut tahemérki
— asendab tihte tundmatut tdhemarki

Like operaator ei tee vahet suur— ja véiketdhtedel. Maplnfo ei tee kahjuks vahet ka tépitéhtedel (v.a. juhul, kui
kasutate Windows XP eestikeelset operatsioonisiisteemi).

Niiteks:
nimi like "suur%" — leitakse koik objektid, mille nimi algab tekstiga suur ja Suur ja SUUR.
nimi like "%ala%" — leitakse koik objektid, mille nimi veerus olev tekst sisaldab tihekombinatsiooni ,,ala”,

sealjuures enne ja pérast ,,ala” voib olla muid tdhti ja numbreid (sest tekstilist tiilipi veergus vdivad ju olla
kirjutatud ka numbrid).
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Seega — otsides tapset vadrtust, kasutame tavaliselt vordusmarki (=). N: nimi=“Tartu “ ning otsides objekte ilma
tapset Oigekirja teadmata kasutame LIKE operaatorit ja otsitava tdhekombinatsiooni imber metamérke (% ja/voi

13.9 Ruumipiiringud

Ruumipiring on iiks GIS tarkvara spetsiifilisi vdimalusi. Sellisel juhul sooritatakse paring graafiliste
objektidega (spetsiaalse veeruga obj, mida tabeliaknas eraldi veeruna kasutajale ei saa ndidata) neid omavahel
vorreldes (mis mille sisse jddb voi millega kattub). Véimalikud tehted:

Contains — sisaldab, objekt A sisaldab objekti B, kui B keskkoht (mitte objekti geomeetriline keskkoht, vaid
objekti timbritseva ristkiiliku geomeetriline keskkoht) jadb A piiri sisse. Objekt B vdib olla mistahes graafilist
tiilipi objekt (joon, areaal, tekst, simbol). Objekt A on areaal—tiitipi objekt. N: vali vilja hooned antud kvartali
seest.

Contains Entire — sisaldab téielikult, objekt B peab jdama téielikult A piiri sisse ning ei tohi iiheski punktis
puutuda. N: Vali vélja katastriiiksused, mis jadvad téielikult antud kaitseala sisse.

Within — seespool, objekt A on B sees, kui selle keskkoht on B piiri sees (vastand Contains késule) Contains voi
Within kasutamine sdltub tabelite valimise jarjekorrast SQL Select dialoogiaknasse. Tabelite valimise jarjekord
oli oluline objektide valimise seisukohast (milliselt Kihilt valida soovitakse, see tabel peab olema loetelus
eespool).

Entirely Within — tdielikult seespool (vastund Contains Entire kisule).

Intersects — 16ikab/kattub; kaardiobjektidel on vahemalt iiks tihine kattumispunkt. Naiteks — milliseid
katastriiiksusi 1dbib kavandatav teetrass. Millised katastriiiksused on téielikult voi osaliselt kaitseala piirides.

13.10 Tabelitevahelised seosed

Maplnfo vdoimaldab kirjeldada kahe (ja enama) tabeli vahel loogilisi seoseid ehk relatsioone (join) ning kasutada
neid péringutes, andmete uuendamisel update kidsuga ning veel mones kédsus. MapInfo termin relatsiooni kohta
on Join... — kdikjal, kus esineb see valik, on tegu kahe tabeli vahelise seosega.

Maplnfo toetab kahte liiki seoseid:
1) seos tabelis olevate andmete kaudu. See on analoogne tavaliste andmebaasisiisteemidega — kaks tabelit
seotakse omavahel samade vairtustega veergude abil.

2) seos ruumiobjektide vahel — see on iiks GIS andmebaaside peamisi eeliseid tavalise andmebaasisiisteemi
ees. Tabelid seotakse selle jirgi, kuidas graafilised objektid {iksteise suhtes paiknevad (jddvad sisse,
16ikuvad jms).

Relatsioone on vaja peamiselt sellepérast, et tagada andmestike optimaalsus: et ei oleks sama objekti kirjeldus
samas andmebaasis erinevates tabelites mitu korda. Mida enam on andmeid andmebaasis topelt, seda
ebadkonoomsem on andmebaas. Relatsiooniline andmebaas aitab esmalt kokku hoida ruumi, kuid veel olulisem
on andmete haldamise lihtsustamine: infot parandada on vaja vaid {ihes kohas. Kohe toome selle kohta néite:

Niide 1

Niiteks on tabel, kus on kirjas objektide aadressid. Uks vdimalus on kirjutada igasse ritta tekstiveergu tiiskujul
aadress, hagu:
Soola 1
Turu 8
Riia 2A

Samas on ilmne, et tdinava nimi saab sellises tabelis nii mitme kordseks, kui palju on sellel tinaval hooneid.
Seega oleks tunduvalt optimaalsem hoida aadressi kahes eraldi veerus, ning kasutada tinava nime asemel
kodeeringut:

Tabel aadresspunktidega: CENTROID

tanava_ko majanumb
od er

11 1

12 8

9 2A

ja sealjuures kirjeldada tdnava koodidele vastavad tdnava nimed teises tabelis, nditeks:

Tabel tinavanimedega: TNIMED
tanava_ko tanava_ni
od mi
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9 Riia
11 Soola
12 Turu

Kui Soola tdnava nimi peaks muutuma, siis tuleb see asendada vaid teises tabelis iihes lahtris. Samuti saab nii
hoida &ra tihti esineva probleemi, et sama tdnava nimi on eri lahtrites kirjutatud erinevalt (eri lithendid, triikkivead
jms).

Antud néites tabelitevaheline seos kirjeldatakse lihtsal kujul: centroid.tanava_kood = tnimed.tanava_kood.
Aadressi saab SQL paringuga kitte seega jargmise siintaksiga avaldise moodustamisega, mis esialgu v3ib ndida
pikk ja kohmakas, kuid kdik tosisemad registrid on iiles ehitatud andmeid kodeerides ning andmete péarimine
toimub ligikaudu selliselt:

. 5
SQL Select o

Select Columns: trimed . TAMAVA_NIMI+" "+centroid MAJANUMBER Tables :
AADRESS"
Calumns : AADRESS
Operators []| sieksandri1
,—E | Aleksandri 14
Aqaregates | slekzandriz
from Tables: centroid, timed | Functions |i| 1| &eksandri
where Condition:  centroid. TANAVA_KOOD = tnimed. TANAVA_KOOD ] Aleksandri 34
[ Aleksandri 38
| aleksandri2
| sleksandris
| alekzandris
]| Aleksandri 8
Group by Columns: [O| Fortuuna 2
Save Ti te Kalevi1
Order by Columns:  AADRESS I ave Templa I g Kalovid
akevi
into Table Named:  Query2 Load Template | Kalevia
Browse Results | Find Results In Current Map Window g ftsas 1
Kitzas 13
[ Add Results To Current Map Window [ keas 3
| kiteaz &
. P |

Kui on mitu tabelit, siis lisatakse veeru nimedele automaatselt tabeli nimi, sest eri tabelites vdib esineda samade
nimedega veerge.

Ulal niites jutumirkide vahel olev >’ AADRESS* on alias ehk veerule jouga antav veeru nimetus — selle vdib ka
dra jatta, siis pannakse automaatselt veeru nimeks tnimed.tanava nimi+’’ *’+centroid.majanumber, mida ei ole
just ilus vaadata. Nagu pildilt ndha, saab alias’e jargi ka tulemuse sorteerida Order by Columns lahtris.

Kolme tabeli sidumise puhul peab eriti silmas pidama from Tables lahtrisse kirjutatavate tabelite jarjekorda.
Modlema tabeliga seotud tabel peab asuma loetelus keskel. Antud paring toob lisaks tdnava nimele ja maja
numbrile ning kirjelduse lahtrile kolmandast tabelist ka hoone tiiiipi iseloomustava tunnuse.

SQL Select - W — S|
Select Columns: timed TANAVA_NIMI, centroid. MAJANUMEER,, Tables
centroid, KIRJELDUS, htyybid. TYYP TANAVA_HIMI | MAJAHUMBER | KIRJELDUS TYYP
Columns E Aleksandri Z eramaa Kdrvalhoone
|0peramrs H Alekzandri 8 Pas=zaaz Kaubanduzhoone
i 1A garaaz Garaaz
Agaregates | ¥ —
| u Aleb dri 348 kasiino Aripind
from Tables: tnimed, centroid, htyybid | Eunctions \i‘ J—— prs garaaz Garaaz
where Condition: mimed;;I'ANAVA_KOSD Tj;enh'md.TANQVA_KOOD and Kalevi 4 lluzalong Eluhoone
centroid, ADR_ID = htyybid ADR._ID an — -
centroid. KIRJELDUS <> ™ Kadni 2 Zum-Zum pubi, kauplused Eluhoone
Kidni 4 kauplused Eluhoone
Kiitni 1 Tartu LV Muu hoone
Kitni T Tartu Kaubahall Kaubandushoone
. by Col Kitni 5B kauplused Citysport, Halle, Ordi | Kontorihoone
roup by Columns: — - - -
orde by Col i Save Template Kitni 3 Tartu .I._lnnavalrtsus l?mavalrtsus
rder by Lolumns: Kiidini g Eesti Dhizpank Aripind
into Table Named: | Kasutusvaldkond Marva mnt 2 biklubi Atlantis Kutuurihoone
Py 8 teek Eluh
[/]Browse Results [7] Find Results In Current Map Window Pue - zp e:. ; o KE Uc::e
0e 5 rundi aadress Raskoja plats drvalhoong
e T @ Poe -] krundi aadress Kdrvalhoone
Ok, Verify Poe 810 kasziing Eluhoone
Raskoja plats ihl kauplused Eluhoone
9]

Niide 2
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Paljudel juhtudel ei saa tabelitevahelise relatsioonita andmestikke {ildse normaalselt kirjeldada. Olgu niiteks
objektideks majad (tunnuseks aadress) ja seal asuvad korterid (tunnusteks number ja elaniku nimi). Uks
vOimalus on teha majade tabelisse nii mitu veergu, kui palju on kortereid ja kirjeldada sinna iga korteri andmed.
Kuid sellel on palju puudusi:

* sellises tabelis on viga keeruline teha paringuid
* tabelis ei saa olla iile 254 veeru

* tavaliselt ei ole teada, kui palju veerge ldheb tarvis

Lahenduseks on jéllegi kahe omavahel seotava tabeli kasutamine:

MAJAD KORTERID
Maj Aadress Maja_i Korteri_ Elanik
a_ id d Number
1 Metsa 8 1 2 Jaan
2 Oru 32 1 3 Tooma
S
2 1 Peeter
2 2 Malle

Tabelite sidumiseks on mitmesugustel pdhjustel kombeks kasutada eraldi numbrilist nn. identifikaator veergu
(kuigi voiks kasutada ka aadressi). Antud niitel on tabelitevaheline seos kirjeldatav avaldisega:
MAJAD.maja_id = korterid.maja_id. Nii on vdimalik leida niiteks koik Metsa 8 aadressiga majas olevad
korterid ja nende elanikud SQL péringu abil:

Select Columns: Aadress, Korteri_Number, Elanik
from Tables: majad,korterid

Where Condition: majad.maja_id = korterid.maja_id and majad.aadress = "*Metsa 8"

Siin on Where tingimuses and tehtega kokku pandud kaks avaldist: tabelitevahelist seost kirjeldav ning andmeid
filtreeriv tingimus. Tdhele voib panna, et tulemustabelis on dra toodud nii korterite kui majade tabelitest ainult
olulised veerud:

Metsa 8 ] Jaan
Metsa 8 ] Tooma
S
Naiide 3

Eelmised niited olid tabelite atribuutandmete vaheliste relatsioonide moodustamise kohta. Tabelite
ruumiobjektide vahel seoste kirjeldamine kdib pohimdtteliselt analoogselt, kuid kasutades spetsiaalseid
ruumitehteid spetsiaalse veeruga Obj (graafiline objekt) kujul:

e tabell.obj Contains tabel2.0bj — tabeli 1 kaardiobjekt sisaldab tabeli 2 objekti.

o tabell.obj Within tabel2.obj — tabeli 1 kaardiobjekt on tabeli 2 objekti sees (vastandtehe contains — tehtele).
o tabell.obj Intersects tabel2.0bj — tabeli 1 ja 2 kaardiobjektid 16ikuvad.

Niiteks olgu meil kaks tabelit, iiks on alad ja teine on puud. Need vastavad kaardiobjektidele:

Kaardiobjektid:

a [ ] puud: id Nimetus
5 1 kask
2 kuusk
3 ménd
4 jalakas
. @ 5 kask
6 kuusk
b 7 méind
alad:
id omanik
a Anneli
b Toomas

(mdlemad id — veerud on vaid viitamiseks ndidise kaardipildile, seoses neid ei kasutata!)

Ruumiliselt kujunevat seost on vdimalik kasutada néiteks sellisele tiiiipilisele kiisimusele vastamiseks: Millised
puud jddvad kummagi ala omaniku maa peale?
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Vastuse teada saamiseks kasutame lihtsat SQL péringut:
Select Columns: alad.omanik, puud.nimetus
from Tables: alad, puud

Where Condition: alad.obj contains puud.obj
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tulemuseks on:

omanik nimetus
Anneli Kuusk
Anneli Mind
Anneli Jalakas
Toomas Kuusk
Toomas Miind

Tahele tasub panna, et ruumilised seosed on juba algselt olemas kdigil kaarditabelitel, sdltumata objektide
tabelandmetest. Selles seisnebki GIS—i iiks pShieeliseid tavalise andmebaasi ees.

Sageli kasutatakse seda aladele jadvate objektide loendamiseks. Kasutades lisaks iihte agregeerivatest
funktsioonidest (millest detailsemalt edaspidi) on vdimalik leida, mitu objekti jadb kummagi omaniku maatiikile:

Select Columns: alad.omanik, count(*)
from Tables: alad, puud
Where Condition: alad.obj contains puud.obj

Group by Columns: alad.omanik

tulemuseks on:

omanik Count
Anneli 3
Toomas 2

13.11 Andmete grupeerimine

Et teada saada, millised on unikaalsed véértused (N: hoonete tiiiibid) tabeli veerus, saab teha sellise paringu:
Select Columns: hooned.tyyp

from Tables: hooned

Where Condition:

Group by Columns: hooned.tyyp

tulemuseks on:

tyyp

eluhoone

korvalhoon
e

aripind

garaaz

Et teada saada, mitu mingeid véartusi kokku on, tuleb Select Columns lahtris tiiendavalt kasutada
agregeerivat funktsiooni Count(*).

Jargnev paring on pisut keerukam, kuna objektide arv tuleb teisest tabelist. Tabelis TNIMED on tdnavate nimed
tihekordselt. Tabelis CENTROID on sadakond aadressi. Kahe tabeli siduvaks veeruks on tanava_kood.

tnimed:

[Tanava koop [Tamava wm |

1| Alek=zandri
2| Fortuuna
3| Kalevi
4| Kitzas
5| Kadni
& | Narva mnt
centroid:
|MMANUMBERIKIFL.IELDUS X Y TANAVA_KOOD | ADR_ID
B4 855,742 | 5,473,857 1 161,554
855,747 | 5473912 0 384,083
[ Statoili tankla 655,778 6,473,904 13 102,955
5 655,742 5,473,907 13 102,988
7 659 775 | 6,473,369 13 102,939
659,759 6 473,806 0 384,081
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Leiame, mitu aadressiga hoonet on igal tédnaval:

r -
SQL Select oS
Select Columns: tnimed, TANAVA_NIMI ,TANAY", count(*) ARY" Tables :
Columns [TAnav [arv ]
| Operators |i| Aleksandri 10
Fortuuna 1
Agaregates : -
from Tabl troid, tnimed . Kalevi :
om Tables: centroid, tnime . 1
Functions = Kitsas 8
where Condition: | centroid TANAVA_KOOD = timed, TANAVA _KOOD| Wiidini 1
Narva mnt 1
Poe 4
Raekoja plats 11
Riia 4
Group by Columns:  tnimed. TAMAVA_NIMI Rt 1
Order by Columns:  trimed TANAVA_NIMI W] Soola 5
into Table Named:  Selection Load Template Tury 8
(likooli 15
Browse Results [T Find Results In Current Map Window Vabad : 3
abaduze paf
[ Add Results To Current Map Window Vallkraavi 7
ol l Cancel I l Clear J ver Help Vanemuize ]
W. Struve 4

[ 4

agregeerimise meetodid on jérgmised:

e  Average (Avg) — grupi keskmine

e Count (Count) — grupi liikmete hulk/arv

e Minimum (Min) — minimaalne véirtus veerus

e Maximum (Max) — maksimaalne véirtus veerus

e Sum (Sum) — grupi lilkmete summa

o Weighted Average (WtAvg) — kaalutud keskmine, lubab kasutada teise veeru numbrilisi andmeid igale
objektile kaalu omistamiseks (tdhtsustada iihtesid objekte teiste ees, voi kasutada néditeks arcaalobjekti

pindala suurust kaaluva konstandina)

Niide 4
Olgu kaks tabelit: /\
VALLAD OBJEKTID
valla_nimi elanike_arv valla_ko nimi suurus valla ko
od od —

Saku 1260 v12 Nelli 13 v12
Viimsi 2340 v15 Kallaku 322 v12

. . . Orjala 233 v15
Seome kaks tabelit relatsiooniga Vissi > I

objektid.valla_kood = vallad.valla_kood

Seda seost on vdimalik kasutada nditeks jargnevalt:

1. leida objektide keskmine suurus valdade kaupa: selleks on vaja kasutada agregeerivat funktsiooni

average().
SQL péringus nieks see vilja jargnevalt:

Select Columns: vallad.valla_nimi, avg(objektid.suurus)
from Tables: objektid, vallad
where Condition: objektid.valla_kood = vallad.valla_kood

Group by Columns: vallad.valla_nimi

Tulemuseks tuleb tabel:
Saku 167.5
Viimsi 1275

Analoogselt saab leida objektide summa, kasutades funktsiooni avg() asemel sum().
2. Leida, suurte (iile 20) objektide summa tabel valdade kaupa:

Where lahtrisse saab kokku panna nii tabeleid siduva, kui andmeid filtreeriva tingimuse:
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e  Select columns: vallad.valla_nimi, sum(objektid.suurus)
e Tables: objektid, vallad

e where Condition: objektid.valla_kood = vallad.valla_kood and objektid.suurus > 20

e  Group By: vallad.vald

Tulemuseks tuleb tabel:
Saku 322
Viimsi 255

13.12 Funktsioonid

Funktsioonide abil saab andmestikega teostada mitmeid arvutusi (N: lugeda tabelisse objekti pindala).
Funktsioonile antakse reeglina ette argumendid, et ndidata, mis muutuja(te)ga protseduur sooritatakse, et saada
iiks kindel tulemus.

Tabelis on antud sulgudes, mis tiilipi peab olema argument (num — number, date — kuupdev, obj — objekt, text —
tekstiline). Kui funktsiooni nimi 1dpeb $, on selle vaértuseks tekst. Funktsioonide ega muutujate nimedes suur—
ja vaiketdhtedel vahet ei tehta;, siin on nad eraldatud selguse huvides. Samas tuleb meeles pidada, et
tekstimuutujate sisus on suur— ja viiketéht erinevad tdhemérgid.

Funktsiooni Kirjeldus Niide

nimi

Abs(num) Viljastab arvu absoluutvéirtuse abs(—32) > 32, abs (32) > 32
Area(obj,iihik) Viljastab objekti pindala maakera kumerust arvestades; iihik on area(obj,"hectare™) > 56.03

spetsiaalne tekstivali ( "sq km", "sq m", "hectare"); obj jadbki sellise
tekstina tinglikuks veerunimeks. Funktsioon Cartesian Area arvutab
tulemuse tassapinnaliselt.

"o
5

CentroidX(obj) Viljastab objekti keskkoha X koordinaadi centroidx(obj) = 523328
(meetersiisteemis)
centroidx(obj) - 24.532123
(kiimnendkraadides)

CentroidY (obj) Viljastab objekti keskkoha Y koordinaadi centroidy(obj) = 6556314
centroidy(obj) = 59.65343

Chr$(num) Viljastab numbrist (ASCII kood) tahemérgi chr$(13) - reavahetuse mérk
chr$(128) > "i"

Cos(num) Viljastab koosinuse viéirtuse c0s(45) - 0.7071067811865

CurDate() Viljastab jooksva (tdnase) kuupdeva CurDate() > "02.11.16"

CurDateTime() Viljastab jooksva kuupieva ja kellaaja

CurTime() Viljastab hetke aja

Day(date) Eraldab kuupéevast paeva Day(“13.04.95™) 2> 13

Distance(x1,y1, Viljastab kauguse kahe punkti (objektide keskpunktide) vahel. Uhik distance(centroidX(obj), centroidY (obj),

x2,y2,iihik) on tekstiline: nt. "m", "km". Funktsioon Cartesian Distance arvutab 24.532123, 59.65343,"km")

tulemuse tassapinnaliselt.
Format$(num, Annab numbri tekstina vastavalt mallile. Antud késu lihtsam variant Format$( 12345.678, " #,## Ki”)> “12
muster) on FormatNumber$ ja vastupidine lihtsustatud variant 345,68 Kr”

DeformatNumber$

FormatDate

GetDate[il]

GetTime[l)

Hourfil)

InStr(pos, tekst, Viljastab numbrilise véirtuse, millest alates leiti tekst sisaldavat InStr(1,”Juhan Tomusk”,”To”)>7

alamtekst) alamteksti, otsimine algab pos—ist.

Int(num) Umardab arvu allapoole 15igates komakoha julmalt ira int(23,534) > 23

Lcase$(tekst) Teisendab teksti viiketihtedeks LCase$(“Jiiri”) > “jiiri”

Left$(tekst, pos) Eraldab tekstist vasakult pos arvu siimboleid left$(“Mihkel”,3) 2> “Mih”

Len(tekst) Annab teksti pikkuse Len(“kuusteist”) > 9, Len(veergl)<20

LTrim$(tekst) KEstIutab t_ed];sti algusest segavad mittetriikitavad mérgid (tiihikud, Ltrim$(“ Véhandu”) - “Véhandu”
tabulaatori
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MakeDateTime

Maximum(num1,
numz2)

Annab kahest numbrist suurema

maximum(32,23) > 32

Mid$(tekst,pos,

Lbikab tekstist vélja alamteksti alates positsioonist pos ja pikkusega

Mid$(“Juhan Tomusk”,7,3) > “Tom”

pikkus) pikkus

Minimum(num, Annab kahest numbrist vdiksema minimum(0.10, 0.9) > 0.1
num)

Minute

Month(date) Eraldab kuupéevast kuu Month(“13.04.95”) 2> 4
ObjectLen(obj, Annab objekti(de) pikkuse(d). Ala ja punkti pikkus on alati null. objectlen(obj,"km™) > 32.42
tihik) Funktsioon Cartesian ObjectLen arvutab tulemuse tassapinnaliselt.

Perimeter(obj, tihik)

Annab objektide imbermdddud. Funktsiooni Cartesian Perimeter
arvutab tulemuse tassapinnaliselt.

perimeter(obj,"km") > 32.42

PointTOMGRS$

PointTOUSNG$

Proper$(tekst)

Viljastab teksti, mille iga sdna algab suure tihega

Proper$(“TALLINNA
VANALINN”)->"Tallinna Vanalinn”

Right$(tekst)

Eraldab tekstist paremalt pos arvu siimboleid

Right$(“Mihkel”,3) > “kel”

Round(numi,
numz2)

Umardab arvu num1 tipsusega num2

Round(12.1452, 0.01) - 12.15
Round(12.1452, 1) > 12
round(23432322,100) > 23432300

Rtrim$(tekst)

Kustutab teksti 1dpust mittetriikitavad méargid (tithikud, tabulaatorid)

RTrim$(“Tapa ”) > “Tapa”

Second

Sin(num) Viljastab arvu siinuse

Str$(num) Teisendab avaldise (numbri) tekstiks; objekti (obj) puhul antakse selle str$(23234.32) > 23 234.32"
graafiline tiitip (“Line”, "Polyline", "Point", "Region", "Rectangle",
"Text", "Ellipse”, "Arc", "Rounded Rectangle™)

Ucase$(tekst) Teisendab kogu teksti suurtihtedeks ucase$(“Jaan”) > “JAAN”

Val(mirkavaldis) Annab (teksti) avaldise numbrilise sisu val(“ = 12.3") > —-12.3

Weekday(date) Annab kuupéevast nidalapdeva numbrina (1 — piithapéev ... 7 — Weekday(“22.03.96) > 6
laupdev)

Year(date) Eraldab kuupidevast aasta year(“13.01.95”) - 1995

13.13 MapBasic akna kasutamine

MapBasic on programmeerimiskeel, milles saab anda MapInfole kiske ning milles on tehtud lisavahendid
(MBX programmid). Valides Home meniitis Tool Windows > MapBasic Window avaneb késuaken, mis t66tab
késurealiidesena (command line interface) ja mis tunnistab MapBasic ja SQL késke. Kasu on aknast mitmeti:

néiteks ndidatakse selles aknas jooksvalt meniiiidest ja dialoogidest valitavate kdskude kuju SQL keeles /
MapBasic’us. Seda on hea kasutada SQL keele dppimiseks. Sageli on nii, et on vaja teha palju rutiinseid
operatsioone erinevate veergude, tabelite vms.—ga. Siis saab liigutused teha iiks kord meniiiikdskude abil dra ja

hiljem juba muutes kidsuaknas algparameetreid, kdivitame samad kdsud [ENTER] klahvi abil uuesti ja uuesti. Nii
vaib palju aega kokku hoida. Korraga saab kiivitada ka mitmerealisi késke, selleks tuleb kdik read hiirega
lohistades vélja valida ning vajutada [ENTER].

Modned meniiiidest valitavad kdsud koosnevad tegelikult mitmest MapBasic kédsust ning siis ndidatakse need koik
jargemooda kisuaknas, korduvkasutusse voib ka votta vajadusel vaid iihe kdsu nendest. Niiteks tiitipiline Select
késk toob MapBasic aknasse kaks rida: “Select * from TABELI...” ning “Browse from Selection”. Esimene
nendest teeb valiku tabelist ja teine avab selle valiku tulemuse uues tabeliaknas.

Késureale voib triikkida kogu késu (voi viia selle sinna copy—paste abil néiteks tekstifailist) ja kdivitamiseks
vajutada [ENTER] klahvile (seejuures hiire kursor ei pea [ENTER] klahvile vajutamisel olema rea 15pus).
MapBasicu akna sisu saab alternatiivselt copy—paste meetodile salvestada tekstifaili: hiire parema klahviga
vajutus MapBasicu aknas, rippmeniiiis Save Contents.

SQL késud antakse MapBasicus lihtsalt {iks—iihele: voib toksida lihtsalt select * from TABEL1, delete from
TABELI where..., kasutades standardset SQL—i.

Maplnfo SQL sisaldab ka vahendeid, mida tavalises SQL keeles ei ole ning mis teevad mitmeid manipulatsioone
tunduvalt lihtsamaks. Néiteks delete object from TABEL1 kustutab tabelist 1 dra kogu graafilise info jéttes alles
atribuutandmed (sama késk asub ka Spatial > Clear Map Objects, ainult et siis tuleb eelnevalt valikukdskudega
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koik objektid kaardiaknas 4ra valida. Vdimalik on ka osad objektid valida ja ainult nendel graafiline pool &ra
kustutada.

14. Geokodeerimine

14.1 Mis on geokodeerimine

Geokodeerimine on nihtuste/objektide sidumine kaardiga e. koordinaatidega — neile asukohainfo ehk
koordinaatide omistamine.

Meetodeid selleks on mitmeid:
1) Joonistamine taustakaardi jargi sh. valitud tabelirea sidumine kaardiobjektiga (valides rea ja joonistades
kaardiaknas objekti) — seda liigutust késitleti baaskursuses objektide joonistamise peatiikis.

2) Tabeli veergudes olevate koordinaatide jargi punktobjektide tekitamine Spatial > Create Points — mis on
enim kasutust leidev meetod nditeks GPS andmete viimisel kaardile.

3) Kahe tabeli sidumine {ihise tunnusveeru jargi, millest tiks tabel sisaldab koordinaate. Ehk siis kopeerime
koordinaadid iihest tabelist teise ja loome nende jirgi teises tabelis objektid. Uks tabelitest on no koordinaat—
andmebaas — koordinaatidega varustatud objektide loetelu, teine tabel on see, mille objektid on vaja kaardiga
siduda. Niiteks on elanike tabel, kus on iga elaniku juures toodud tema elukoha aadress tavalisel kujul
(tdnava nimi ja maja number). Geokodeerimise tulemusena on vdimalik elanikest moodustada kaart, kus iga
elanikku tdhistab kaardil iiks stimbolobjekt. Eelduseks on aadressandmebaasi koigi aadresside ja neile
vastavate koordinaatidega.

Selles peatiikis keskendume viimasele variandile. Esimene ja teine variant leiavad késitlemist joonistamise
peatiikis ja GPS temaatilises peatiikis.

14.2 Geokodeerimise alusandmed

Automaatse geokodeerimise eelduseks on alustabeli olemasolu, milles oleks juba defineeritud mingil viisil
(koigi) objektide ruumilised tdhendused. Selleks on kaks iildisemat meetodit:
1. Asukoht on antud iga objekti kohta, niiteks:

¢ iga postiindeksi kohta on antud selle kehtivuspiirkonna keskpunkt. Siduvaks andmeviljaks on
postiindeks.

e iga eraldi aadressiga maja kohta on tabelis punktobjekt. Siduvaks viljaks on aadressi tekst (asula nimi,
tdnava nimi, maja number).

Et geokodeerida sellise andmestiku jargi, peavad ka alustabelis (aadress—andmebaas) olemas olema kéik
vastavad objektid, mis on téhistatud tdpselt samal kujul tunnusega, mida kasutatakse geokodeeritavas
andmestikus.

2. nn. Streetinfo — meetod

Spetsiaalselt suurte andmehulkade geokodeerimiseks on meetod, kus aadressid nédidatakse tdnavajoonte abil.
Téanavaldiku tdhistava joonobjekti kohta Geldakse tdnava nimi ning majade aadressivahemik, mis jadb kahele
poole seda tdnavajoont. Konkreetne aadress tinavaldigus saadakse umbkaudse hinnangu (interpoleerimise) abil.
Selle meetodi eeliseks on kokkuhoid andmemahus (ja andmete rahalises ostuvéartuses), sest ei pea enam
kirjeldama iga iiksikut maja, samas saadav tipsus on enamikel juhtudel téiesti piisav (kuigi see on vdiksem, kui
esimesel meetodil). Andmete tootjale tdhendab aga tegelikkuses Streetinfo ettevalmistamine lisat6od.

14.3 Geokodeerimise kdiik Geocode |t
1. Aya geokodeerltav.tabell ja aadress—andmt—:;k;ags, Geocode Table: [frmad 7] vode
mis sisaldab koordinaatidega varustatud kdigi | & Automatic
. . . . . ing C - -
objektide andmeid ehk siis nditeks: x, y ja weng e [sadress | Interactive
tunnusveerg, mis muuhulgas peab olema Boundary Column: [none »]
indekseeritud (Table > Table > Modify SearchTable: [padressid

Structure —> tabeli valimine —> OK —> Indexed
ette linnuke).

= | Symbal: ﬂ

for Objects in Column: |aadress A |

* indicating the table or column is indexed

2. Spatial > Geocode avab akna, kus tuleb niidata:

Optional
e Geocode Table — geokodeeritav tabel Refine Search ith Table: [none -]
using Boundary Name Column: |none - |

02.11.2016 OK ]| Cancel | |Options... || Help |
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e using Column — tunnusveerg, mille jargi kodeeritakse (nt. aadress, sihtnumber, metsakvartali number)
e Search Table — alustabel, kus on vajalikud ruumiobjektid juba olemas

e for Objects in Column — alustabelist kasutatav tunnusveerg (mis vastab geokodeeritava tabeli
tunnusveerule)

Mode — geokodeerimise meetod:

Automatic — automaatne, kui aadressile tipset vastet ei leita, jaetakse rida geokodeerimata.
Interactive — kui andmetes on erinevus ja rida ei suudeta automaatselt geokodeerida, saab kasutaja iga
problemaatilise objekti puhul loetelust valida ligildhedaste tunnuste (t&navanimede, majade,
sihtnumbrite) hulgast sobivaima.

Symbol — siimboli valimine, millega kujutatakse geokodeeritava tabeli objekte kaardil.

Soovitav on esmalt piitida geokodeerida automaatselt ning seejdrel késitsi tikshaaval (Interactive) probleemsed
read iile vaadata. Peamine iilesanne on minimeerida késitsi geokodeeritavate kirjete mahtu. Selleks oleks
soovitav veel enne geokodeerima asumist geokodeeritav tabel kriitilise pilguga iile vaadata ja silmahakkavad
vead &dra parandada (digekirjavead, lithendid, tdnavanimede laiendid, topelt—tithikud jne.).

Geokodeerimine ei eristata suur— ja véiketahti, seega ei ole seda digekirja seisukohalt vaja jélgida.

14.4 Probleemid 1

Seda, et koik kirjed suudetakse kohe geokodeerida, on
reaalandmetega tavaliselt voimatu saavutada
(baastabelist ei tohi puududa tikski kasutatav aadress
jne). Suurte andmestike puhul 1dheb automaatselt kokku
tavaliselt 70-80% andmestikke. Ulejdéinud nduavad
tavaliselt personaalset 1dhenemist.

Geocode Options

Display Additional Column: | none ~ |

Put Result Code in Column: | tulemus - |

Skip Records that already failed to Geocode

Offset Address Location

10 2 | metres ¥ | back from street

Inset Address Location

Mitme sama aadressiga koha eraldamiseks (nt. kui on
tegu mitme asulaga, milles on loomulikult samanimelisi
tanavaid) voib kasutada vastavaid alade tabeleid, mille
nimi antakse lahtris Refine Search... ja vastav veerg
lahtris Using Boundary... @ 15 Z percent from ends of

Interaktiivsel kodeerimisel, kui alternatiividest on 10 * | metres
valitud vélja iiks, ei muudeta kodeeritavat tabelit ennast
(kuigi seal vdis tegu olla ainult digekirjeveaga), st.
automaatselt seal tunnusveeru andmeid 4ra ei parandata
— objekt lihtsalt seotakse kaardiga. Interaktiivsel

When an exact match cannot be found:

| Try Substitutions from TMAPINFOW, ABB™

geokodeerimisel voib abiks olla ka Geocode Options
(avaneb Geocode akna nupust Options...) all olev
voimalus Display Additional Column, mis véimaldab
(lisaks tunnusveerule) ndidata ka mingi teise veeru

Use the Closest Address Mumber
Uze a Match Found in a Different Boundary

(04 ]| Cancel || Help

andmeid (nditeks objekti nime). See v3ib olla teinekord
abiks kisitisi geokodeerimisel.

Juhul, kui ikkagi jadvad tiksikud objektid geokodeerimata, vdib need kaardile joonistada kisitsi — valides vilja
tabelis rea ning joonistades objekti kaardiaknasse digesse kohta.

Juhtumisi valesti geokodeeritud objekti graafilise siimboli kustutamiseks tuleks see objekt vilja valida ning anda
Spatial meniiii kdsk Clear Map Objects.

14.5 Liihendite tabel

on mdeldud selleks, et hakkama saada erinevate lithenditega eri aadresside juures. Lithendite fail koosneb
sonaosade paaridest, neist teine on esimese lithend, néiteks:

! Version 7.0

PUIESTEE PST

MAANTEE MNT

MAANT MNT

PL PLATS

TANAV

TN
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T

Nendel juhtudel asendatakse aadressis sisalduv tekst PUIESTEE tekstiga PST jne. Liihendite fail
Mapinfow.abb asub programmi kataloogis ja seda saab tdiustada tavalise tekstiredaktoriga (NOTEPAD).
Viimased kolm rida TANAV, TN, T (mille taga on ABB failis fiiiisiliselt paar—kolm tiihikut), asendatakse mitte
millegagi ja seda ongi vaja saavutada.

Seda, kas lithendite tabelit kasutatakse geokodeerimisel voi mitte, médratakse Geocode Options dialoogiaknas
Try Subtitutions from ,, MapInfow.ABB “. Punkte tdnava lithendi jéarel niikuinii ignoreeritakse, sest ABB failis on
vaikimisi kirjas.

14.6 Geokodeerimise tulemuse kontrollimine

Lisavoimalusena pakub geokodeerimise moodul veatiilibi raporteerimist — mis pohjusel mingit andmerida ei
onnestunud geokodeerida (nditeks tdnavanime Gigekirjas esines erinevus). Selleks saab eelnevalt tabelisse
loodud tiihja numbrilisse veergu lasta kirjutada vea numbri, mis iseloomustab iga rea puhul geokodeerimise
tulemust. Vastav veeru nimi médératakse Geocode dialoogi Options... nupu alt parameetriga Put Result Code in
Column: Soovitan seda kasutada, siis on kohe tabelist ndha millised andmed suudeti geokodeerida ja millised
mitte. Alternatiivne variant oleks teha SQL péring tingimusega not obj — saab kétte objektid, millel graafilist osa
peale geokodeerimist ei eksisteeri.

Koodide tdhendused on antud Maplinfo User’s Guide peatiikis Understanding the Geocoding Result Codes.

14.7 Aadressvahemike abil geokodeerimine
Keerukam ja voimalusterohkem on lugu aadressildikude abil geokodeerimisel.

Thiipiliselt koosnevad majade aadressid kahest voi kolmest komponendist:
e Tinava nimi

e  Maja humber

o  Korteri number (tihti puudub)

Nende komponentide kisitlemiseks toimuvad Maplnfos eri protseduurid:
Ténavanimed

Geokodeerimisel piiiitakse leida tdpne, iiks—iihene vaste tdnavanimede vahel. Kui tépset vastet ei leita, voetakse
kasutusse lithendite fail (abbrevation file) — mapinfow.abb

Majanumbrid
Aadressis antud numbrit vorreldakse alustabelis antud vahemikega.

Maplnfo streetinfo — kujul on tabelinfo iga tinavaldigu kohta antud jargmise tabelina:

Name FromLeft Toleft FromRight ToRight
Paju t 19 31 18 30
Paju t 33 55 32 54
Paju t 57 81 56 80

Selleks, et leida objekt aadressiga “Paju tdnav 43”, otsitakse tabelis, kuni joutakse Paju tdnavani ning seejirel
otsitakse vahemik, kuhu 43 sobib. Antud juhul oleks see 33 — 55 (keskmine tabelis). MaplInfo eeldab, et paaris ja
paaritud tinavanumbrid on erinevatel tinava kiilgedel.

Saab delda, et kui tépselt sobivat vahemikku pole, leitaks automaatselt 1dhim vaste. Selleks peab sisse olema
lilitatud parameeter Use the Closest Address Number Geocode akna Options... nupu alt.

Offset Address Location médrab, kui kaugele tdnavajoonest siimbol pannakse, Inset Address Location — maédrab
stimboli asukoha kauguse tinavajoone otsast.
Tallinn il Kunda - Kolba-rus N’””“‘X
Paldl il e a1l s

15. Pindteemakaardid e e e S /"ﬁ
Pindteemakaardid (surface maps) on g L
omapdrane ning unikaalne viis visualiseerida el (T uttvs
ruumiliselt hajusalt jagunevaid voi levivaid s el S
nihtusi (nt. lumikatte paksus). -
Einal Tartu
Meenutame: koropleet—kaardi abil famy g
(vahemikkaart) ndidatakse suurusi vérvides dra wng aammn 2 i s
. - . . e = i Falva
eksisteerivad objektid — néiteks kiilad, TN
\f\wj antila o
walga
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metsakvartalid, maakonnad, kus siis iga objekt virvitakse vastavalt sellele, millisesse vahemikku jadb seda
objekti mingis veerus iseloomustav numbriline vaértus. See to6tab véiga hésti kindlate piiridega ndhtuste korral,
samas kui hajusate néhtuste puhul (reostuse levik, lumikatte paksus, rahvastiku tihedus, maapinna kdrgus) on
selline jaotus tihti lihtsustus ning ei pruugi iseloomustada nihtust adekvaatselt. Airmusliku niitena voib tuua
maapinna kdrguse, mis selgelt pole seotud valdade vms. jaotustega kindlateks aladeks. Sellest tilesaamiseks on
Maplnfos véimalus luua pindteemakaarte (grid thematic maps), mille tulemuseks on sujuv levikuala, jagades
néhtuse suuruse iihtlaselt iile kaardi pinna.

Alljargnevas ndites on toodud pindteemakaardina rahvastiku tihedus Eestimaal:

Uks voimalus on kasutada pindteemakaarti maapinna kdrguse visualiseerimiseks. Maailmas on levinud
peamiselt kaks kdrgusmudeli esitluse meetodit: TIN ja GRID (kolmnurk—mudel ja vdrgustikmudel). MapInfo
toetab molemaid. Vorgustikmudel on sujuv pind, mis kirjeldatakse regulaarse ruudustiku punktide (grid node)
abil. TIN on kolmnurk—-mudel, mis luuakse punktide vahele kolmnurkade joonistamisega. Algandmeteks voivad
Maplnfos olla ainult punktandmed (mitte jooned ega areaalid). See ei ole muidugi takistus samakdrgusjoonte
ega areaalide kasutamiseks — need saab vabavaralise lisavahendiga teisendada punktideks. Lisaks punkti
asukohale on tdhtis ka selle visualiseeritav atribuutvéirtus, mida kasutatakse punkti véirtuse (N: kdrguse)
defineerimisel ning mis peab olema numbriline. Uhel pinnal saab kasutada iihest veerust tulevaid numbrilisi
védrtusi; samas on vdimalik samadest punktidest eri veergude andmeid kasutades vajadusel genereerida mitu
mudelit ja pinda (seega pindteemakaarti).

Pindteemakaardi loomine on pisut erinev tavalisest teemakaardist, sest lisandub iiks etapp: sujuva "pinna"
interpoleerimine diskreetsete punktide vaartuste jargi. Selleks on mitmeid matemaatilisi meetodeid, MaplInfosse
on sisse ehitatud liks nendest: Inverse Distance Weighting (IDW). MapBasicu abil on voimalik kasutada ka teisi
meetodeid, kuid iildiselt on IDW piisavalt universaalne meetod. IDW loob vorkmudeli, TIN kolmnurk—mudeli
(mille tulemus on vihem sujuv kuid tdpsem).

Uldiselt soovitatakse IDW—d kasutada juhul, kui muutuja on kdrge variatiivsusega (niiteks rahvastiku,
mullastiku, keskkonnamonitooringu andmete ja tarbijakditumise uurimise puhul), sest see kasutab kaalutud
keskmise meetodit, pehmendades pinna moodustamisel originaalandmeid. Siin ei ole eriti tdhtsad maksimaalsed
ja minimaalsed véirtused, vaid pigem iseloomustab tulemus iildist trendi:

~ Local maximmuwm value

.................................. .......l.......lll i
[ P .
) -~ e Interpolated moving
/ Data point o e / average surfice
£ 4
s ,/ ¥ °
/ by °
. ~
e / . -
o S e ~
& __ @ . ......... I R

Liocal mindmum value

Moodustatav vorkmudel salvestatakse formaati Open Grid Format, nii saab kasutada loodud pinda ka edaspidi
rastri—sarnase pildina, vajamata algandmeid. TIN mudelit voib kasutada kdrgusandmete ja niiteks temperatuuri
interpoleerimisel, kus andmepunktide véartuste omavaheline

suhe on rohkem lineaarne. %%gﬁi

\

oL D =T

e i A~

Joonised: TIN mudel vasakul (perspektiivis vaadatuna) ning GRID mudel sama ala kohta paremal (perspektiivis
vaadatuna).

15.1 Pindteemakaardi loomine:
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Avada algandmed
Anda kisk Map > Add Theme

Vali Type: Grid ja teemakaardi mall (Grid Default)

Niita

o tabel, kus on algandmed (N: korgus_p)
e veerg, mida kasutatakse védrtusena (N: korgus)

o tabel, mille alade jérgi piiratakse pind (selle voib ka médramata jitta,

kui ei ole soovi areaalobjektiga ala piirata)

o faili nimi ja kataloog, millesse tulemus (Grid File Name)
salvestatakse. Hiljem saab mudelit avada tavalise MapInfo tabelina.

vajuta Next nupule, mille tulemusena avaneb dialoogiaken, milles
madrame {ilejddnud teemakaardi parameetrid:

e Interpoleerimise algoritm (Interpolator). Vaikimisi on IDW,

alternatiivne valik TIN.

vorkmudeli parameetrid (Settings):

IDW Interpolator Settings

Cell Size: 0.05 km

Grid Dimensions: 98 X 98
Exponent: 2

Search Radius; T km
Grid Border: 0 km

Agaregate Caoincident Paints by
@ &vg () Count (00 Sumn (00 M

=

K.

Cancel

dlil

Help

o Cell Size (vorgusilma suurus) — vahe vorkmudeli punktide vahel.
Mida viiksem see on, seda detailsem on pind, kuid kasvab ka
andmemaht. Optimaalse suuruse valik soltub algandmete tépsusest

ja tulemuse kvaliteedieesmargist.

¥

Create Thematic Map - Step 2 of 3 ﬁ

Select a Table and a Field:

Table: [Korgus; - ]

Field: [KORGUS -

["1anore Zeroes or Blanks
Grid Options
Select a Table of Boundaries to Clip Against:

Table: [None -

Grid File Mame:

v:l\Documents \Korgus_p_KORGUS. mig

Browse...

’<Bad(] [Next)] [Cancel] ’ Help ]

4

Create Thematic Map - Step 3 of M‘

Preview: Customize
Korgusmuce |
W 33
.
O 39
B
O 45
O 4o Interpolator:
8=
W ss

Mumber of Columns: 1 -

Legend Label Order
@ Ascending  (7) Descending
Custom Order...
Template
Assodate Theme With Table
5 As...
Save As Default Theme View
Remove Default Theme View CEEE
[ < Back ] [ OK ] [ Cancel ] [ Help ]

e Search Radius (otsimisraadius) — maksimaalne kaugus vorgusilmast, mille seest otsitakse algandmete
punkte, et arvestades (kaaludes) punkti kaugust vorgusilmast leida visualiseeritava atribuudi keskmine

vaartus.

e Exponent — mitmenda astme vahimruute kasutatakse (vaikimisi 2)

e Grid Border — mudeli dérealast iile ulatuvate vorgusilmade hulk (juhul, kui mudelit piiratakse mingi areaal—

tiilipi objektiga, siis kui palju vdib mudel iile selle ulatuda)

e Aggregate Coincident Points by — saab méérata, kuidas kéitutakse vorgustiku moodustamisel

(interpoleerimisel) juhul, kui samas kohas on mitu punkti.
Olenevalt andmetest saab muuta ka atribuutandmete agregeerimise

meetodeid:

O O O O O

varvigamma dialoogiaken (Styles...)

Leida atribuutvéértuse keskmine (Average)
Lugeda punktide koguarv (Count)
Summeerida atribuutvéartus (Sum)
Leida minimaalne atribuutvaértus (Min)

Leida maksimaalne atribuutvéirtus (Max)

o Secarch
- Q/_ radius

o N a »
° — e @ o
° ° ° °

° Data Point
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-
Grid Appearance g
Color Adjustments
| Method: |Equal Value Ranges = . |

Number of Inflections: 8 » Contrast: L} 50% '
Translucency: |_} 0%

[ Grayscale Flip Colors

=
o
I
& ]

Relief Shading

l:l 39 Enabled

D42 Light 5 =

D 45 ight Source:

Dqg Harizontal 270 deq.

. 52 Vertical Angle: 40 deg.
55

. Vertical Scale Factor: 50

Inflaction Values

I Min: 32,5 Max: 55
[ oK ” Cancel ] [ Help

e Method — kuidas objekte valitakse:

o Equal Cell Count — vahemikud piiiitakse méédrata nii, et igasse vahemikku jadks voimalikult vordne arv
objekte

o Equal Value Ranges — luuakse automaatselt vordsed vahemikud minimaalse ja maksimaalse numbrilise
véartuse vahele

o Custom Cell Count — kasutaja defineerib vahemikesse jddvate objektide arvu

o Custom Value Ranges — minimaalse ja maksimaalse védrtuse, mille vahele vahemikud arvutatakse, saab
ise madrata

o Number of Inflections — vahemike arv

¢ Round By— millisel tasemel timardatakse

o Color Adjustments — pildi kontrasti, heleduse ja poolldbipaistvuste muutmine

e Grayscale ja Flip Colors — kasutada halltoone, vahetada virviskaala tagurpidiseks

o Relief shading — reljeefivarjutuse efekti lisamine vastavalt valgusallika (N: pdikese) asukohale. See annab
veelgi loomulikuma kdrguskaardi mulje.

o Inflection Values — abistav statistika algandmete minimaalsete ja maksimaalsete véartustega
Legendi kirjad (Legend...)

o Title — pealkiri, selle védljandgemine

o Subtitle — alapealkiri, selle vdljandgemine

¢ Range Labels — vahemike kirjelduste muutmine

Kui mudel loodud, siis Map > Map Tools > Info voi Home > Tool Windows > Info késuga saab kiisida suvalises
kohas arvutatud (interpoleeritud) numbrilist vaértust — néiteks korgusmudeli puhul maapinna kdrgust.

Veelgi vgimsam vahend GRID kaartide tegemiseks MaplInfo Professional keskkonnas on Maplnfo Vertical
Mapper lisatarkvara.

15.2 Pindteemakaardi visualiseerimine

Loodud mudel kuvatakse sujuvate {ileminekutega vérvilise rasterpildina. Seda on vdimalik vaadata ka
perspektiivis kolmemddtmelise kujutisena spetsiaalses 3D vaateaknas (Home > New Document > 3DMap), mis
lubab pinda vaadata, suurendada—viahendada, vaate keskpunkti nihutada (panning), muuta vaatenurga kallet,
“p6orata pilku” 360 kraadi iimberringi. NB! 3D kaardiaknas pildi renderdamine nduab hea jdudlusega arvutit!

Home > New Document > 3DMap késu peale avaneb dialoogiaken, milles maératakse mudeli visualiseerimise
parameetrid:
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- e
Create 3DMap
Camera Appearance
Horizontal 180 units: [pone v

Vertical Angle: 35
sl E Resolution: 500 By 500

Light

Scale: 0.5
Position: X 0 km Background:
vy 0 km Color: ‘
Z 1 km
Color: |
[ oK ] | Cancel | | Help |

— = 4

Camera — vaatenurga muutmiseks (reeglina ei ole tarvis muuta)
Light — valgusallika asendi ja vdrvi muutmiseks (reeglina ei ole tarvis muuta)

Appearance — tulemuse tépsuse / sujuvuse / detailsuse (Resolution) méadramine, taustavirvi muutmine, Z telje
skaala vdimendamine (Scale)

OK nupule vajutus kdivitab protsessi, mille tulemusena tuuakse ekraanile 3DMap nimeline aken. Lisaks asendub
Map meniiii 3DWindow nimelise meniitiga (kui 3DMap aken on aktiivne) ning sellest meniiiist saab juhtida
tekitatud pildi kuvamist (vaatenurka). Niiteks valides Wireframe, saab tulemust kuvada vorgustikuna (mitte
varvilise pinnana). Samad 3DWindow meniiiis asuvad késud on olemas ka hiire hiipikmeniiiis.

Maplnfos on olemas veel iiks huvitav teemakaardi tegemise vahend — Prism Map (Home > New Document >
Prism Map), mis loob kolmemodtmelise efektiga kujutise vastavalt tabeli vaartusele

16. Piirkondadeks iimber jaotamine

Objektide grupeerimine ehk piirkondadeks timber jaotamine (redistricting, load balancing) on funktsioon, mis
voimaldab teostada visuaalset what if...analiiiisi — ,,Mis juhtub siis, kui me objektid grupeerime selliselt?*
Visuaalselt ndidatakse Maplnfo kaardiaknas objektide gruppe erineva varviga (luuakse individuaalvaartustega
teemakaart) ning spetsiaalses tabeliaknas ndidatakse gruppide (agregeeritud objektide) atribuutandmeid. See on
véga voimas ja lihtsalt késitletav abivahend planeerimisel, eriti just kiirelt muutuvate andmete juures.
Grupeerida saab nii areaalobjekte (levinuim), joon—, kui punktobjekte. Liigutades iihe objekti teise grupi alla,
muutuvad ,,lennult“ kohe mdlema grupi atribuutandmed. Niiviisi saab loominguliselt ja hdlpsasti moodustada
halduspiirkondi (omavalitsuste ithinemine), valimisringkondasid, miiiigiterritooriume, posti laialivedamise
piirkondi, mingeid suvalisi tsoone, arvestades niiteks elanike arvu, elanike sissetuleku suurust, pindalasid, muid
nditajaid. Nditeks — oletame, et meil on algandmeteks linnades olevad kvartalid, mille atribuutandmeteks on
kvartalis olevate elanike arv. Ulesanne on moodustada rahvaloenduse piirkonnad kvartalite kokkuliitmise teel
selliselt, et igasse piirkonda jadks suhteliselt vordne arv elanikke ning alad oleksid kompaktsed (ei oleks
lahustiikke).

Too6protsessi kéivitamiseks:
1) veendu, et avatud on kaardiaken, mis sisaldab infokihti, mida soovid analiiiisida ning sellel infokihil on tiihi
v0i juba grupitunnuseid sisaldav veerg (meie néites RD).

2) vali Map meniitist kdsk Redistricter > New Redistricter Window v3i Home meniiiist New Document >
Redistricter. Selle tulemusena avaneb ligildhedane dialoogiaken:
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r 5
New Redistrict Window [

' Source Table: IMaakcnd 'I
District Field:  [RD ~|
Available Fields: Fields to Browse:
Pct{Kood - RD
El linnas; Count
Pct(EUIETIinnaslg = Fill "
Sumi{El_maal Sum({Pindala
Pet(E_mac)
sum(El_arv) i
Calculate Percentage based on
@ Column Total
) Expression:  |Kood for each row
I oK I I Cancel I I Help

kus:
Source Table — tabel, mille objektidega analiiiisi tehakse.

District Field — veerg, mille alusel esialgsed piirkonnad grupeeritakse. Kdik selles veerus ithesugust véartust
omavad objektid grupeeritakse tihte gruppi (maksimaalne vdimalik gruppide arv on 594). Kui veeruks méérata
vastloodud tiihi veerg, siis sellisel juhul kuuluvad kdik objektid algul sellesse iihte gruppi ning analiilisija kéitub
selliselt, et moodustab juurde tiihjasid gruppe, millistesse hakkab esimesest grupist objekte iimber suunama.

Available Fields — veerud, mille agregeeritavaid andmeid kasutatakse analiilisi juures objektide jagamisel
gruppidesse (tiiiipiliselt nditeks elanike arv, sissetuleku suurus, pindala). Soovitan veergusid objektide arv
(Count) ja vdljandgemine (Fill/Line/Symbol) Fields to Browse lahtris valituks jétta.

Calculate Percentage based on — veergude andmete vordlemisel saab kasutada avaldisi. Column Total valik
votab andmed nagu need tabelis kirjas on. Expression puhul saab néiteks veeru andmed konstandiga 1dbi
korrutada vms.

OK vajutus genereerib kaardiaknasse esialgse teemakaardi valmis ning avab ka spetsiaalse tabeliakna (Districts
Browser), milles ndidatakse gruppide agregeeritud tabelandmeid (numbrilise veeru summat ja numbrilise veeru
osatdhtsust % kogusummast).

Sellele jargneb tegelik loominguline t66, ehk grupeerimine. See toimub niiviisi, et valitakse kaardilt noole
nupuga objektid vilja, seejarel valitakse District Browser tabeliaknas rea piise kaudu iiks vaba grupp ja kisuga
Assign District liigutatakse valitud objektid selle grupi alla. Seejirel valitakse kaardilt jargmised objektid ja
liigutatakse need teise grupi alla, seda protseduuri korratakse seni, kuni kdik objektid kuuluvad kuhugi. Néiteks,
igasse gruppi peab jddma selline arv kiilasid/asulaid, et haldusiiksuse maksumaksjate koguarv vorduks
ligildhedaselt 5000 maksumaksjaga, mida loeme siis piisavaks, et tagada kogu piirkonnale elujéuline areng.

Ka&ik piirkondadeks jaotamise kdsud asuvad Map > Redistricter nimelises meniiiis. Samad kéasud asuvad ka sellel
hetkel hiire hiipikmeniiiis.

Assign District — valitud objektide lisamine teise gruppi

Set Target — aktiivse grupi valimine kaardilt valitud objekti pohjal
Add District — uue tithja grupi lisamine

Delete District — rea péise kaudu valitud grupi kustutamine

Gruppide véirvi saab muuta, tehes hiirega kldpsu vérvi lahtris.

17. Toofaili korrigeerimine

MaplInfo hoiab mitmeid andmeid ja parameetreid tekstifailides. See annab kogenud kasutajale vdimaluse
korrigeerida vajadusel infot tavalise tekstiredaktoriga (nt. NOTEPAD). Kdige enam voib vaja minna
korrigeerida to6seise ((WOR faile). WOR fail on sisuliselt MapBasic kidskude jada tekstifailina. Selles on kdige
olulisem tavaliselt vaadata faili algust, mis on umbes jargmine:

IWorkspace

IVersion 950

ICharset WindowsLatinl

Open Table "C:\Andmed\Linn" As Linn Interactive

Open Table "C:\Andmed\Maakond" As Maakond Interactive
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Map From Linn,Maakond

Set Window FrontWindow() Printer
Name "\\muri\color_ps" Orientation Portrait Copies 1
Papersize 9

...jakus:

e teine rida “!'Version...” tahistab t66faili versiooni. Kui kasutada vanemat MaplInfo versiooni, kui siin olev
number, siis ei suuda see avada seda tooseisu (veateade “Cannot Open Workspace, Mapinfo Version 6.0 can
do it”). Kui leppida sellega, et 1ahevad kaotsi uuema versiooniga tehtud spetsiifilised asjad, siis saab antud
to0seisu avada peale numbri 600 (mis tdhendab Maplnfo 6.0—ga iihilduv) asendamist ithega nendest: néiteks
400 (Maplnfo 4.0), 410 (Maplinfo 4.1), 450 (Mapinfo 4.5), 500 (Maplnfo 5.0), 550 (MaplInfo 5.5) ning
loomulikult alles peale NOTEPAD abil WOR faili salvestamist.

e kolmasrida “!Charset ...” téhistab margitabelit/kooditabelit. Windows—spetsiifiliselt vdib tekkida vahel
probleeme erinevate mérgitabelitega, sel juhul antakse veateade todseisu avamisel ( “Cannot Open
Workspace, unsupported Character Set”). Siis aitab {ildiselt universaalse WindowsLatinl kasutamine
(problemaatiline vdib mdnikord olla nditeks WindowsBalticRim).

e cdasised read “Open Table...” tidhistavad avatavaid tabeleid. Siin on oluline tabeli fiiiisiline
paiknemine/asukoht kévakettal (v3i vorgukettal). Kui see on toGseisu salvestamise jargselt muutunud, ei
avane t00seis enam korrektselt, ning seda probleemi saab korrigeerida just siin failide asukoha (ketta téhis,
kataloogi nimi, faili nimi) parandamisega. Kasutada saab ja on soovitav kasutada suhtelisi otsimisteid,
néiteks “..\..\andmed\eesti” — ldheb sellest kataloogist, milles on salvestatud tooseis, kaks kataloogi ettepoole
ning seejérel ldheb sisse ,,andmed” kataloogi ning avab sellest kihi ,,cesti. TAB”

Voi néiteks:

Open Table "voru_pnt™ As voru_pnt Interactive
Open Table "andmed\voru_pnt KORGUS.TAB" As voru_pnt_ KORGUS Interactive
Open Table "..\voru_pnt. KORGUS2.TAB" As voru_pnt_ KORGUS Interactive
kus:
voru_pnt tabel asub to6seisuga samas kataloogis
voru_pnt_ KORGUS.TAB asub to6seisu asukoha kataloogist iiks kataloog edasi ANDMED
alamkataloogis
voru_pnt KORGUS2.TAB asub asub téoseisu asukoha kataloogist iiks kataloog eespool

e Edasised read “Map From...” sdltuvad sellest, mis aknad on avatud, mis kihte seal kasutatakse, jne. ndidates

koik akende parameetrid. Samuti salvestatakse to0seisus ajutisele joonestuskihile ja kujundusaknasse

joonistatud objektid. Kui neid on palju, voib td6fail paisuda mahult viga suureks.

o Toofaili 16puosas on printeri(te) parameetrid (kui nende salvestamine on Preferences all lubatud). Ka need
read tuleks maha kustutada, kui on vaja antud t66faili avada vanema MaplInfo versiooniga, kui 5.5

Vahel voib vaja minna ka TAB ja MIF failide analoogilist korrigeerimist.
e .TAB fail — sisaldab kaarditabeli kirjeldust, mérgitabeli ja MapInfo versiooni téhistust ja kihi metaandmeid.
Metaandmete salvestamise voimalused TAB faili tdiustuvad iga uue Maplnfo versiooniga.

Vektorformaadis andmestiku TAB fail ei sisalda koordinaatsiisteemi infot, see on salvestatud MAP faili (mis
ei ole tekstiredaktoriga muudetav). Rasterformaadis kihi TAB fail sisaldab ka rastri nurgakoordinaate ning
koordinaatsiisteemi kirjeldust.

¢ _MIF ja .MID failid — need kaks faili koos moodustavad MapInfo andmevahetusformaadis
(eksportformaadis) kaardikihi. MID on sisuliselt komaga eraldatud ASCII andmetabel, kus on objektide
tabelatribuutandmed, MIF fail sisaldab kaardiinfot. MID/MIF failid véljastatakse MaplInfost kdsuga Table >
Export ning tagasi MapInfosse imporditakse kdsuga Table > Import. Eriti kasulik on see formaat
andmevahetuseks teiste GIS—programmidega, sest enamik nendest oskab MIF—i lugeda ja/vdi kirjutada. TAB
formaat on suletud formaat MaplInfo drisaladus.

Naiteks Eesti linnade MIF faili algus vdiks olla selline:
Version 300
Charset "WindowsLatin1"
Delimiter ","

CoordSys Earth Projection 3, 115, 7, 24, 57.51755393056, 58, 59.33333333, 500000, 6375000 Bounds (-165003996.711, —
155108791.233) (166003996.711, 175899202.19)

Columns 2
NIMI Char(20)
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EL_ARV Integer

Data

Point 579615.7 6443630.9

Symbol (46,8421504,9,"MaplInfo Cartographic",0,0)

...kus:

e Alguses on Maplnfo programmiversiooni ja margitabeli (charset) info, mida v&ib olla kasulik vahel
korrigeerida ning védértuste eraldaja (delimiter).

e Vahel on vaja muuta “Coordsys...” rida, kus on kirjas kihi koordinaatsiisteemi parameetrid ja kaardiala
vélised piirid (Bounds). Ndites on kasutatud Eesti PGhikaardi L-EST97 koordinaatsiisteemi. Problemaatiline
voib olla, kui kihil on mittegeograafiline koordinaatsiisteem (Non—Earth). Sel juhul vdivad objektide
koordinaadid olla isegi diged (Maplnfo staatusreal niidatakse digeid koordinaate), kuid erinevaid kaardikihte
(projected ja non—earth) kokku panna ei saa. Probleemi lahendab t66 kéik, kus (1) eksporditakse kiht Table
> Export kdsuga MIF formaati, (2) asendatakse MIF failis NOTEPAD tekstiredaktori abil Coordsys... rida
niiteks L-EST97—-ga ning (3) imporditakse tabel uuesti Table > Open > Import kidsuga tagasi. Téhele tuleb
panna, et erinevate koordinaatide puhul peab olema dige ka iihik (tavaliselt meeter).

e Edasi kirjeldatakse MIF failis kasutatavad atribuutandmete veerud ja peale Data-rida on salvestatud
graafilised andmed koos iga objekti kuvamise parameetritega (vérv, siimbol jms.)

MIF faili saab lugeda ka ilma MID failita, siis arvestatakse nagu ei oleks atribuutandmeid sisestatud.
Paringute lisamine toofaili

Piringuid, mis kéivitatakse peale to0seisu avamist automaatselt, saab samuti lisada téoseisu nii Maplnfo kui
naiteks NOTEPAD abil. Ava NOTEPAD abil WOR fail ja lisa Open Table kiskude jirele uuele reale paringu
tekst. Naiteks: Select nimi,majanr From TANAVANIMED, HOONE Where
HOONE.tanava_id=TANAVANIMED.tanava_id and HOONE.majanr<>"" Into AADRESS

See kisk teeb paringu, mis toob ekraanile AADRESS nimelise tabeliakna veergudega tinava nimi ja
majanumber ja valitakse ainult need kirjed, kus majanumbri veerg ei ole tiihi lahter.

Meeldetuletuseks — enne t6faili salvestamist tuleks alati veenduda, et ei ole lahti jadnud mittevajalikke
paringuid — sest paringud salvestuvad to0seisu salvestamisel ning aeglustavad tooseisu taasavamist.
Mittevajalikud paringuid Queryl ... Query23 tuleks enne tooseisu salvestamist sulgeda Home > Close > Close
Table kdsu abil.

18. Kaardiobjektidega manipuleerimine

18.1 Objektide kombineerimine

Objektide kombineerimine on mitme tabeli rea ehk graafilise objekti liitmine iiheks kirjeks (objektiks). Siin on
mitu voimalust: lihtsalt objektid kaardilt vilja valida ja kokku liita v0i teostada liitmine tuginedes tabeli veerus
olevatele tihistele tunnustele.

18.1.1 Tabelis oleva iihise tunnuse jirgi objektide liitmine

Vali Spatial > Combine > Combine Using Column. Siin tuleb niidata, millise tabeli objektid liidetakse
(Combine objects from table), millise veeru andmete jérgi liidetakse (Group objects by column) ja millisesse
tabelisse uued objektid lisatakse (Store Results in Table) ning valida Next.

Graafiliste objektide liitmisel ja lahutamisel tuleb alati meeles pidada, et koos graafiliste objektidega
liidetakse/eraldatakse ka atribuuttabeli read (v.a. ajutisel joonestuskihil asuvate objektide puhul, millel
andmeridu ei eksisteeri). Seetdttu toob MapInfo peale kombineerimiskdsu valikut ekraanile alati ka
tabelandmete agregeerimise dialoogiakna, kus kiisitakse, kuidas kdituda tabelandmetega (iga veeru puhul saab
eraldi méérata).

Dialoogiaknas kuvab MaplInfo veergude nimekirja, kus saab valida veeru, ning meetodi. Voimalikeks
meetoditeks on :

o Blank — uuel objektil jaetakse selle veeru lahter tiihjaks.

o Value — uue objekti selle veeru lahtris saab olema kindel vairtus (mis vdetakse iihe olemasoleva objekti
vadrtuse jargi).

e Sum — uue objekti selle veeru lahtrisse arvutatakse kdigi liidetavate objektide vaddrtuste summa
(arvuliste véadrtuste puhul).
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o Average — uue objekti selle veeru lahtrisse arvutatakse kdigi liidetavate objektide védrtuste keskmine (siin
saab ka ndidata, mis veeru jargi keskmine kaalutakse — Weight By).

Valides OK luuakse niidatud tabelisse uued objektid. Kui tabel on sama, kust andmed vdeti, jddvad liidetavad
objektid sinna alles; tavaliselt salvestatakse tulemus kasutaja poolt aga uude tabelisse — New.

18.1.2 Kaardilt valitud objektide kokku liitmine

Eelduseks on kokku liidetavate objektide eelnev kaardilt hiirega valimine. Seejirel anna Spatial meniiii kisk
Combine > Combine Selected Objects.

Uute objektide kohta luuakse tabeli 16ppu uued read, esialgsed objektid kustutatakse (tekivad nn. ,hallid read”
tabelis). Seega on soovitav peale kombineerimiskdskusid kasutada tabeli pakkimise kdsku Table > Table > Pack
Table.

Combine — liidab kokku valitud graafilised objektid ja tabelisse jadb seda tulemust iseloomustama tiks
andmerida. Sellel andmereal olevate vairtuste iseloom sdltub valikutest, mida on kirjeldatud eelmises 1digus.
Alates versioonist 6.5 on voimalik kokku liita ka erinevat tiilipi graafilisi objekte (jooned, areaalid, punktid).
Mitme punkti puhul on tulemuseks multipoint objekt ning teiste puhul collection.

Spatial > Disaggregate — vastupidine vahend Combine kédsule, mis 16hub kompleksobjektid tagasi
tiksikobjektideks (kui need olid lahustiikkidana). Disaggregate kdsku saab edukalt kasutada ka niiteks aukudega
areaalidest aukude kihi tekitamiseks.

18.2 Objektide loikamine

Mitmeteks objektidega manipuleerimise operatsioonideks kasutatakse nn. sihtmérgi seadmise meetodit (Set
Target), mis lubab uute objektide loomiseks kasutada sama voi teise kihi objekte.

Set Target metoodika on jairgmine:

1. Valitakse objekt voi objektid, millistest luuakse uued objektid (mis 16hutakse tiikkkideks, millele 16igatakse
augud sisse vms.) — need objektid peavad asuma redigeeritaval kihil.

2. Antakse Spatial meniiii kisk Set Target (voi klahvivajutus [Ctrl]+[T]). Kehtivat Set Target kidsku saab
tithistada Spatial meniiii kdsuga Clear Target.

3. Valitakse objekt(id), mida kasutatakse 15ikava(te) objekti(de)na. Need ei pea olema samal kihil. Niiteks voib
kasutada ajutise joonestuskihi voi mdne teise kihi objekte.

4. Antakse iiks jargmistest Spatial mentiii kdskudest:
Split:
> Split Target — objekti(de) 1dikamine—poolitamine areaalobjekti abil

> Split Target Using Polyline — objekti(de) poolitamine joonobjekti abil. MapInfo moodustab
automaatselt joonobjekti ja 1digatava objekti osa timber areaali, mida ta siis 15ikajana kasutab.
Kasutajalt oodatakse ainult Next vajutust. Ekraanile ilmub taas dialoogaken, kus saab méérata, kuidas
kéitutakse tabelandmetega, mis niiiid jagunevad kahe objekti vahel. Jagamise meetodi saab anda iga
veeru jaoks eraldi. V&imalused on:

» Blank — uutel objektidel jddb konkreetse veeru lahter mdlemal tiihjaks.
» Value — mdlema uue objekti veeru lahtrisse pannakse esialgne védértus, mis oli jagataval objektil.

» Area Proportion — arvuliste andmete puhul saab jagada véirtuse proportsionaalselt vastavalt
moodustavate jagatud alade pindaladele.

Erase:

> Erase Target — kustutatakse objektidest osa, mis jédb 15ikava objekti sisse — Niiteks kasutatakse seda
tihti aukude (saarte) tekitamiseks areaalide sisse. Késku saab kasutada ka tiiki vilja 1dikamiseks.

> Erase Outside Target — valitud objekti(de)st véljapoole jadvate objektide kustutamine; kustutatakse
objektidest osa, mis jdib 15ikajast vilja

Nodes > Overlay Nodes Onto Target — lisab Set Target kasu abil valitud joon— ja areaalobjektile
lisapunkte (nodes) kohtadesse, kus see objekt ristub/15ikub teise valitud objektiga.

Erandiks on Split > Polyline Split at Node, mis poolitab murdjoone ndidatavas nurgapunktis ja eeldab
kasutajalt kdigepealt murdjoone valimist, Reshape késku, seejarel nurgapunkti valimist ja seejérel
poolitamiskésku Split > Polyline Split at Node.
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18.3 Automaatne poliigoonide moodustamine

Késk Spatial > Regions > Enclose (Polylines to Regions) on mdeldud automaatseks areaalobjektide
moodustamiseks kasutades dra olemasolevaid darejoonte—andmeid (jooned ja areaalid). Ehk siis tegemist on
automaatse piirjoontest areaalide moodustamise funktsiooniga.

Kisk Spatial > Buffer > Convex Hull moodustab uue areaalobjekti nii, et valitud objektide nurgapunktid jadvad
tervikuna moodustatava areaali sisse — tekib vidikseim vdimalik timar algobjekti timbritsev areaalobjekt
(minimum bounding polygon).

Késk Spatial > Regions > Voronoi tekitab punktandmetele mdjupiirkonnad lineaarse interpoleerimise teel.
Tulemuseks on sellise kujuga areaalid iga punkti timber kus igas kohas areaali sees on kaugus selle areaali
keskpunktini vdiksem vorreldes kaugusega suvalise teise punktini.

18.4 Automaatne topoloogia korrastamine

Sageli juhtub andmete joonistamisel nii, et ei suudeta ideaalse topoloogiaga objekte joonistada (objektid ei ole
snépitud, nad ldhevad kattuma voi jadvad kohati iiksteisest kaugele, objektid ristuvad iseendaga, tekivad
kiilualad, kuigi piir peaks tipselt kokku langema). Maplnfos on selliste vigade kontrollimiseks ja parandamiseks
kiasud Check Regions, Clean, Snap/Thin. Nende kéivitamise eelduseks on kaardilt vélja valitud objektid, mille
korrasolekut soovitakse kontrollida.

Spatial > Fix/Clean > Check Regions — saab kontrollida kohti, kus areaal ristub iseendaga (self — intersections),
erinevate areaalide kattuvuse kohti (overlaps) ning kohti, kus areaalide piir peaks kattuma, kuid tegelikkuses ei
kattu (vahel on auk —gap). Viimaste puhul tuleb méirata ka maksimaalne ala suurus, mida loetakse auguks,
maédrates selle pindala (Maximum Gap Area), ning ithikud, milles pindala mdddetakse (Area Units). Check
Regions tekitab probleemsetesse kohtadesse uued objektid (ristumiskohtadesse stimbolobjekti ja
kattuvuskohtadesse virvilised areaalobjektid). Need on soovitus paigutada eraldi (ajutisele) kihile. Jargmise
sammuna tuleks probleemid {ikshaaval iile vaadata ja dra parandada.

Check Region Objects 5

Self-Intersection Detection:

/| Detect Self-Intersections l
. L
Overlap Detection: Clean Objects o 5
/| Detect Overlaps EI
This operation will always remove self-ntersections from
region data
Gap Detection Overlap Removal
| Detect Gaps . Enable Overlap Removal
Gap Removal

Maximum Gap Area: 10 Enable Gap Removal

Area Units: square metres - - Masdmum Gap Area: | 0
| Area Units: square kilometr:
a1
[ CK ” Cancel | | Help | [ = ] | p— | | Help |

. 4 ©

Kattuvusprobleemide puhuks on Spatial meniiiis olemas ka automaatne parandamise kdsk Fix/Clean > Clean
Objects, kuid selle kdsu rakendamise korral soovitan olla ettevaatlik ja eelnevalt pisut katsetada, kuna kahe
areaali vahele ei leita mingit keskmist piiri, vaid Kiiluala liidetakse Maplnfo versioonides 6.5 ja 7.0 suurima
pindalaga areaali kiilge ja MapInfo 7.5 versioonist alates liidetakse , kiiluala” pikema kiiljepikkusega
(keerukama piiriga) areaali kiilge.

Spatial > Fix/Clean > Snap / Thin — haarab (snap) kokku nurgapunktid, silub tihist piiri, kaotab &ra
topeltpunktid ning eemaldab augud.
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[a ]
Set Values For Mode Snap & Thinning &J

This operation will also dean data: removing any self intersections and overlaps in region data

Inter-Object Node Snap
MNodes in different objects within tolerance will snap End Node Tolerance: 0
together
Internal Node Tolerance: 0
Enable Node Snap Tolerance Units: kilometres
MNode Thinning/Generalization
Removes Polygon/Polyline nodes when a 3-node 3Mode Collinear Deviation: 5
sequence is almost linear or nodes are dose together,
MNode Separation: 1

| Enable Mode Thinning/Generalization Distance Units:

Polygon Area Thinning:
Polygons smaller than this area will be removed Minimum Area: 0

Enable Palygon Area Thinning Area Units: sguare kilometr

[ QK ] | Cancel | | Help |

[ = 4

Inter-Object Node Snap — kasutatakse eri objektide nurgapunktide kokkupanekuks. Seda saab kasutada
poliigoonide kattuvus—probleemide lahendamiseks ja joonobjektide otsapunktide kokkupanekuks (kaks
jooneotsa peavad koos olema, kuid tegelikkuses ei ole). NB! Jooni ja areaale tuleb parandada eraldi. Tolerantsi
mdddetakse, kasutades ristkoordinaatsiisteemi, seega tuleb arvestada, et Longitud/Latitude koordinaatsiisteemi
kasutades ei ole tolerantsi mddramine absoluutselt tépne.

End Node Tolerance — kasutatakse otsapunktide automaatseks kokkupanekuks
Internal Node Tolerance — kasutatakse sisemiste nurgapunktide automaatseks kokkupanekuks
Tolerance Units — méaératakse kasutatav modtithik

Node Thinning/Generalization — kasutatakse joonte ja ddrejoonte silumiseks punktide vahelt dra votmise kaudu.
Siludes kahe areaali iihist ddrejoont, sdilitatakse nende kattuvus. Idee on selles, et esimese ja kolmanda punkti
vahele tdmmatakse motteline sirge ja vorreldakse teise—vahepealse punkti kaugust sellest sirgest. Kui see kaugus
on viiksem v&i vordne 3—Node Collinear Deviation lahtris méiratud kaugusega, siis see punkt eemaldatakse.
Node Separation — kui ithe joone vdi areaalobjekti kaks nurgapunkti on iiksteisele 1dhemal, kui siin lahtris
madratud kaugus, siis iiks nendest punktidest eemaldatakse. Sobib ka hésti {iksteise peale sattunud topelt—
nurgapunktide eemaldamiseks. Distance Units lahtris méératakse kasutatav mootithikute siisteem.

Polygon Area Thinning — kasutatakse pindalalt vaiksemate kui... areaalobjektide (sageli suure areaali aukude)
eemaldamiseks. Millisest pindalast viiksemad areaalid automaatselt eemaldatakse, médératakse dra Minimum
Area lahtris. Area Units lahter mddrab mootithiku. Kasutades Longitude/Latitude koordinaatsiisteemi, on pindala
médramine pisut ebatdpne.

19. GPS andmete kasutamine

GPS andmete néditamiseks MaplInfo kaardiaknas on mitu vdimalust: Andmeid saab néidata

1) Importides GPS seadme méllu salvestatud andmed kontoris MaplInfo TAB formaati. Paljud tarkvarad (nditeks
GPSU — www.gpsu.co.uk) suudavad GPS seadmest andmed véljastada MID/MIF failina, mille saab hdpsasti
Maplnfosse importida.

2) Online reziimis — GPS seade on iihendatud kaasaskantava arvutiga ning niitab véljas/autos viibides MapInfo
kaardiaknas reaalajas asukohta. Asukohapunkte vdi teekonna joont on vdimalik samal ajal ka salvestada. Siin on
vajalik GeoGraphic Tracker lisavahendi kasutamine, mis tuleb eraldi installeerida MaplInfo CD pealt.

19.1 GPS andmete toomine Maplnfosse tekstifailist

GPS seade salvestab reeglina asukoha—info enda méllu. Kui see sealt mingi spetsiaalse tarkvaraga arvutisse
lugeda ja salvestada, siis on iisna sageli tekib tekstifail, mille védljandgemine voib olla ligildhedaselt selline:

1 58 55 48.10416 N 22 35 33.42578 E 18.05603 3/5/2002 6:44:39 PESA
2 58 55 48.17586 N 22 35 33.48285 E 18.81355 3/5/2002 6:44:48
3 58 55 48.18063 N 22 35 33.4802 E 19.13131 3/5/2002 6:44:49 J. ALGUS
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Tahelepanelikult vaadates on kusagil kindlasti tegemist koordinaatidega. Antud niites on:

* esimene veerg rea identifikaator

* veergudes 2-5 on kirjas punkti laiuskraadi koordinaadid (kraad—minut—sekund, pohjalaiuse tdhis N)
* veergudes 6-9 on kirjas punkti pikkuskraadi koordinaadid

* veerus 10 punkti korgus
* veerus 11-12 kuupiev ja kellaaeg

* veerus 13 vilitoo kaigus GPS abil sisestatud selgitav tekst antud punkti kohta

Hea on, kui koordinaadid on kohe iihes veerus kiimnendkraadi kujul (N:22.59262,58.93003) V6i kui nad seda ei
ole, kuid on siiski tihes tulbas (59:34:25), siis on MapInfoga kaasas MBX lisavahend Degree Converter, mis
teisendab kraadikoordinaate kuuekiimnendsiisteemist (kraad:minut:sekund) kiimnendsiisteemi kraadideks
(24.45566) ja vajadusel vastupidi. Ulal toodud néites tuleb koordinaadid kdigepealt iihte veergu kokku liita,
kuna MaplInfo suudab koordinaatide jargi punktobjektid kaardile kanda siis, kui koordinaat on kirjutatud iihte
lahtrisse kas meetersiisteemis v3i kiimnendkraadides. Kdige lihtsam on veerge kokku liita Microsoft Excel abil,
avades GPS tekstifaili Excelis ja kirjutades vabasse veergu (siin néiteks veergu 14) jargmise valemi:

=kraad+(minut+sekund/60)/60

kus kraad on antud juhul veerg 2 (B1), minut on veerg 3 (C1) ja sekund on veerg 4 (D1)

ning kopeerides seda valemit kdigile ridadele (lohistades lahtri alumisest paremast nurgast).

Sarnane operatsioon tuleb sooritada ka Y koordinaatidega ja digete algveergudega.

Seejirel saab Maplnfos luua Longitud/Latitude (WGS84) koordinaatsiisteemis

-

Choose Projection

S5

Category

[Longit..lde / Latitude

7]

Category Members

Longitude [ Latitude (Southwest Base) [EPSG: 4183]
Longitude [ Latitude (Timbalai 1948) [EPSG: 4298]
Longitude / Latitude (Timbalai 1948, Modified Everest Elipsoid)
Longitude / Latitude (Tokyo pre-MapInfo v. 7.5)
Longitude / Latitude (Tokya) [EPSG: 4301]

Longitude [ Latitude (Tristan Astro 1968) [EPSG: 4734]
Longitude [ Latitude (Viti Levu 1318) [EPSG: 4731]
Longitude [ Latitude (Wake-Eniwetok 1960) [EPSG: 4732]
Longitude / Latitude (WGS 60)

Longitude / Latitude (WGS &8) [EPSG: 4760]

Longitude [ Latitude (WGS 72) [EPSG: 4322

Longitude / Latitude (WGS 84) [EPSG: 4326]

Longitude [ Latitude (Yacare) [EPSG: 4309]

Longitude [ Latitude (Zanderij) [EPSG: 4311]

[ OK ll Cancel ]’ Help

l

[

uue tabeli vastava struktuuriga (nditeks SELETUS tiilibiga character(30), X float, Y float)
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Mew Table Structure

Figlds Type Indexed
C _
X Float I =E
¥ Float r Add Field
Field Information Table is Mappable
Mame: EEE
Type: [Characber - l
Width: 30
[ Create... ] [ Cancel ] [ Help ]

ning copy—paste abil viimased kolm Excelis olevat veergu 13-15 Maplnfo tabelisse tuua (kui arvutis on
Regional Setting’ud médratud Estonian, siis vaib olla vajalik kdigepealt tdsta need kolm veergu tekstifaili,
asendada komaga kujutatud koma , punktiga . (sest MaplInfos on komakoha eraldajaks alati punkt) ja alles
siis tdsta kogu kupatus Maplnfo tabelisse.

Jargmine samm on késk Spatial > Create Points

r hl
Create Points @

Create Points for Table: [GPS_andmed vl
using Symbaol:
Projection:  Longitude / Latitude (WG5S 84)

Get X Coordinates from Column: [3{ "] [ Help

Get ¥ Coordinates from Column: IY vl

Multiply the X Coordinates by: 1
Multiply the ¥ Coordinates by: 1

[ Display non-numeric fields

|:| Overwrite existing points

[ ]

Viimasena kasutame kdsku Home > Save > Save Copy As, et tabel salvestada uue nime alla L-EST97
koordinaatsiisteemis.

Voimalik on ka Excel voi tekstiformaadis faili avamine Open kdsuga ja seejéirel Table > Table > Modify
Structure kaudu selle kaardistatavaks tegemine (Table is Mappable ette linnuke) seejéarel Projection nupu alt
valida Longitude/Latitude WGS84, edasi Create Points ja Save Copy As uue nime alla. Seejérel voiks selle uue
faili avada ja muuta édra veergude vaikimisi nimed (COL1, COL2 jne.) endale mugavamaks.

19.2 GPS—andmete vaatamine online reZiimis

Maplnfo installeerimise CD pealt Install Products — Install Utilities — GPS kéivitub The GeoGraphics Tracker
installeerimine. See lisaprogramm on litsentseeritud kodigile MapInfo Professional programmi kasutajatele ning
eraldi selle eest raha ei taheta. Programmi abil on vdimalik vaadata MapInfo kaardiaknas reaalajas GPS
seadmest tulevaid asukohaandmeid. Reeglina on siin tegemist siis juhtumiga, kus sdidetakse autoga ja kaasas on
arvuti (laptop), millesse on installeeritud Maplnfo Professional ja GeoGraphics Tracker programm ja selle
arvutiga on iihendatud GPS seade. Kontoriruumis sees ei ole mdtet katsetada, kuna GPS vastuvdtja ei suuda
hoones olles kinni piiiida satelliitide signaali (GPS seadme aknalaual asudes voib—olla suudab). GPS seade
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ithendatakse arvutiga COM pordi, USB pordi voi traadita iihenduse (bluetooth) kaudu. Seadistamisel tuleb
jélgida tihenduskiirusi (Bits per second, Baud Rate), need peavad olema kolmes kohas iithesugused (GPS seadme
parameetrites, pordi parameetrites ja GeoGraphic Tracker parameetrites). Andmete edastuskiiruse voiks méadrata
néiteks 9600 v3i uuemate seadmete korral ka kiirema.

1) kéivita Maplnfo Professional

2) ava aluskaardi andmed (iihtegi kaarditabelit avamata viljastab GeoGraphic Tracker veateate)
3) kaivita Home > Tool Windows > MapBasic ja GPS alamkataloogist GEOTRACK.MBX

4) esimest korda sisenedes mééra ithenduskiirus GPS > Set GPS Receiver Options ja Baud Rate
5) vali File > Live GPS Data, et vaadata reaalajas asukohta kaardil (F3 — funktsiooniklahv)

Andmete jooksvaks salvestamiseks tuleb The GeoGraphic Tracker failimeniiiist (mitte MapInfo GPS meniiiist)
valida Record GPS Data. Eelduseks on, et avatud on redigeeritav tabel, milles on veerud X ja Y koordinaadi
ning mérkuste jaoks. Mdnedel juhtudel on GPS asukohapunkt kaardil nihkes vorreldes aluskaardi infoga —
tavaliselt aitab siis Map > Map Options alt kaardiakna koordinaatsiisteemi maiaramine kuvamise ajaks
Longitude/Latitude (WGS84), sest kdik vanemad GPS seadmed ei pruugi toetada L-EST97 siisteemi.

Késuga Simulated GPS data, saab salvestatud .gps faile kaardil simuleerimiseks—néitamiseks sisse lugeda

Set Preferences alt saab méirata mitmeid parameetreid — néiteks andmete kuva uuendamise intervalli
sekundites, tihikuid koordinaatide—, kdrguse— ja kiiruse véirtuste nditamiseks

Kiskudega View Satellite Signal Strengths ja View Satellite Configuration vaadata nidhtaval olevate satelliitide
parameetreid.

20. Andmevahetus viliste andmebaasisiisteemidega

20.1 ODBC andmestikud

ODBC on vahend eelkdige klient—server andmebaasidest andmete lugemiseks, néiteks Oracle voi Microsoft

SQL Server jpt.

o  Kaui serverilt loetav tabeliinfo sisaldab ruumiinfot (iildiselt objektide X ja Y koordinaate), siis saab need
Maplnfos kaardistada punktobjektidena automaatselt.

e Andmestik voib olla ainult lugemiseks, kui ka lugemiseks ja kirjutamiseks, vdib olla kattesaadav puhvri
(cache) vahendusel voi ,,elusalt” (live-data). Selle médérab kasutaja tavaliselt andmebaasiiihenduse loomisel
tabeli avamise kdigus.

20.2 Oracle Spatial

Suuremates geoinfosiisteemides tasub kaaluda Oracle andmebaasisiisteemi tarkvara kasutamist kdigi andmete
salvestamise kohana (nii tabelandmed, kui ka graafilised kaardiandmed). MapInfo Professional on véimaldanud
just Oracle andmebaasi kdigi andmete salvestamise kohana kasutada alates Oracle vastava tehnoloogia — Oracle
Spatial esitlemise algusest peale. Praeguseks on Oracle Spatial kujunenud de facto standardiks ruumiandmete
salvestamisel andmebaasisiisteemi. Lisaks andmete salvestamise kohana sisaldab Oracle Spatial tegelikult ka
traditsioonilisi GIS tarkvara analiiiisifunktsioone — ruumipéringuid, toetab koordinaatsiisteeme, LRS—i (linear
referencing system), lubab andmebaasi salvestada ka koordinaatinfoga seotud rasterfaile, kuid kuna
klienditarkvara (nditeks MapInfo) abil on GIS funktsionaalsus lihtsamini kasutatav, siis on Oracle pigem kdigi
andmete salvestamise turvaline koht, kui GIS to6kohatarkvara asendaja.

Andmebaasipohine ldhenemine annab:

e eelise kiiruses juhul, kui on vaja iilal pidada (vdga) suuremahulist informatsiooni, siisteemil on palju
kasutajaid ja paringud, mida andmebaas peab rahuldama, on keerukad

e kdik andmed on samas keskkonnas — ithes andmebaasis — aitab tagada andmete turvalisuse ja terviklikkuse

e samasid andmeid vdivad paralleelselt kasutada erinevad GIS— ja "tavalised" programmid, samuti on teiste
kasutajate jaoks muutmiseks lukus ainult need objektid, mida keegi teine hetkel muudab, mitte ei ole lukus
terve fail (nagu see oleks failipdhisel siisteemil)

e geoinfot dokumenteeritakse, struktureeritakse ja toodeldakse samamoodi nagu "tavalisi" tabelandmeid

e saab luua nii kahekihilisi (klient—server) kui kolmekihilisi (klient—aplikatsiooniserver—andmebaasiserver)
geoinfosiisteeme
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saab hakata dokumenteerima objektidega manipuleerimise ajalugu, mis varem ei olnud vdimalik teisiti, kui
tehes graafikafailidest ja andmebaasist iiheaegselt ja perioodiliselt varukoopiaid. Niiiid saab luua siisteemi,
mis véiljastab geoinfo andmebaasi hetkeolukorra néiteks tépselt kolm kuud tagasi kell 13:00.

21. Programmi tooparameetrite muutmine

Peale MaplInfo installeerimist on soovitav muuta osasid programmi tddparameetreid, mis omakorda vdib
edaspidi mugandada t66tamist ja hoida kokku aega. Parameetritele pdédseb ligi akna Pro > Options kaudu.
Vastupidiselt néiteks aktiivse kaardiakna parameetrite méaramisele (Map > Map Options) jadvad Options aknas
madratavad parameetrid kehtima alatiseks arvutisse sisse loginud konkreetse Maplnfo kasutaja jaoks.

21.1 System
System Settings:

Units — vaikimisi mdotithikute seadistamine (alates MaplInfo versioonist 8.5): paberi ja kujundusakna ithikud
(Paper and Layout Units), vahemaade md&tmisteks (Distance Units), pindala nditamiseks (Area Units).

Number of Undo Objects — mitme objektiga tehtud muudatused vGetakse tagasi (soovitav ja maksimaalne arv
hetkel 800). Tagasi ei saa teatavasti votta operatsioone, mille juures Maplnfo annab ise eclnevalt teada, et
tagasivotmine ei ole peale operatsiooni teostamist enam vdimalik ning ka Save, Revert, Modify Table
kaskudega toimunut ei saa tagasi votta.

Memory Size for Undo — selleks, et saaks tagasi votta kuni 800 objektiga tehtava muudatuse, peavad valitud
objektid oma mahult mitte tiletama siin maératud numbrit baitites (min 102400, maks. 10 000 000)

Color Defaults — millist vérviprofiili teemakaartide tegemisel kasutatakse (reeglina ei ole vaja muuta). Black
ja White voib kasutada siis, kui soovime halltoonides teemakaarti, Color valikut juhul, kui omame must—
valget monitori ja soovime varvilist véljatriikki.

Encode Workspaces and Tab Files —
Enable True Color Cursors —

Date window for 2—digit Years — millisest numbrist alates késitletakse kahe stimboliga antud aastaarvu
eelmise sajandi aastaarvuna.

Copy To Clipboard — kontrollib, millist infot on vdimalik 16ikepuhvri (copy—paste kdskude) kaudu teistesse
programmidesse viia (reeglina ei ole vaja muuta)

Window Export and Clipboard Resolution — vaikimisi resolutsioon, mida kasutatakse Save Window As késu
ning Copy Map Window puhul pildi viimisel 16ikepuhvrisse. Vaikimisi on see konkreetse arvuti ekraani
resolutsioon.

Display Pre—Version 4 Symbols Using TrueType Font— kuidas kéitutakse MaplInfo Professional neljandast
versioonist (4.0) varasemate Maplnfo versioonide siimbolitega (Eestimaal sellist probleemi ei ole, koigil
kasutajatel on Maplnfo versiooniks 4.0 v6i hilisem, seega ei ole tarvis antud parameetrit muuta).

Display Vertical Mapper GRD files as — kas Vertical Mapper GRID faili ndidatakse GRID failina (Grid),
rasterfailina (Raster) voi Default valikuna, mis késitleb seda kas rastrina voi GRID—ina (juhul, kui TAB failis
on kirjeldatud spetsiifiline stiilikood 6 1).

Enable Multi-touch — puutetundliku ekraani lubamine

New Tables — uute tabelite loomisel kasutatavad seadistused

Styles:

Default Object Styles — millised on programmi kéivitamise jargselt vaikimisi uute joonistatavate objektide
viljandgemine (areaalide—joonte—siimbolite—tekstide/mérgiste jaoks eraldi)

Enhanced Rendering Defaults for New Windows:

Highlight Control — kontrollib kaardiaknas valitud objektide véljandgemist (voimalik jdllegi médrata iga
objektitliiibi jaoks eraldi)

Default Find Style — méédrab, milline on Find késu puhul kasutatav siimbol.

Startup:
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e Save MAPINFOW.WOR when Exciting MaplInfo — kas véljudes salvestada t6oseis MAPINFOW.WOR
selleks, et jargmisel programmi kdivitamisel saaks kasutaja taastada véljumisaegse seisu kdsuga restore
previous session

e Load MAPINFOW.WOR when Exciting MapInfo — viimati avatud t6dseis lactakse MapInfo kédivitamisel
automaatselt, ilma kiisimata.

e Save Queries in Workspaces — kui viljas, siis ei salvesta MapInfo t66seisu sisse tehtud paringuid.

e Save Printer Information into Workspaces — kas salvestada printerit puudutav info t6dseisu (printeri nimi,
paberi suurus ja orientatsioon, koopiate arv). See on liks asi (peale to6seisu versiooninumbri), mis reeglina
takistab uute versioonidega salvestatud td0seisu varasemates Maplnfo versioonides avamast — abiks
vastavate ridade kustutamine todfailist ja samuti versiooninumbri muutmine varasemaks !Version 950 —>
IVersion 600. Asutusest véljapoole andmeid saates vdiks need read eelnevalt maha votta.

o Restore Printer Information from Workspaces — kas taastada printereid puudutav info t66faili avamisel.
o Default DBMS Connection — saab méirata vaikimisi vélise andmebaasiithenduse.

o Display Quick Start Dialog — kas ndidatakse Quick Start dialoogi MaplInfo kédivitamisel vdi mitte.
Custom Colors:

e  Maplnfo vérvipaleti muutmine

Directories:
Voimaldab méérata mitmesuguseid vaikimisi andmete otsimise katalooge. Néiteks oleks kindlasti kasulik muuta
jargmist tiilipi failide otsimise katalooge (mida esmalt Open kisu peale otsima hakatakse):

e  Tables — kuhu salvestatakse kaardikihid/tabelid.
e  Workspaces — kus asuvad tavaliselt salvestatud to0seisud.
e  SQL Queries — kuhu kataloogi salvestatakse tavaliselt paringuid

Defineerida tuleks sellised kataloogid, kus reaalselt andmeid hoitakse. Search Directories for Tables alla saab
iiles loetleda 4 erinevat kataloogi, millest MapInfo veel omakorda vaikimisi otsib todseisu avamisel todseisus
sisalduvaid tabeleid, millel puudub tiielik viide asukohale.

Workgroup Directory alt saab mééarata koigile grupikasutajatele iihise kataloogi, millest laetakse
projektsioonifailid, kujundusmallid, siimbolid, serverite nimekirjad ja muud programmiseaded. Uhiskataloog
kindlustab, et kdigil kasutajatel on ligipdds samadele projektsioonidele, mallidele ja siimbolitele.

Maplnfo tabelandmete avamise jérjekord on selline:

o  TAB failis kirjeldatud kohast
o  Samast kataloogist, milles paikneb TAB fail
o  Search Directories for Tables parameetriga méaaratud kataloogidest

Address Matching:
e Numbers Before Street Name — kas geokodeerimise funktsiooni kasutamise korral on veerus maja number
enne tdnava nime voi vastupidi — Numbers After Street Name

Web Services:
e  Veebiteenuseid pakkuvate serveritega {ihendusparameetrite seadistamine

Image Processing:

e Reprojection Using — kuidas késitletakse kaardiaknas rasterpilte. Kas rasterpilti ei arvutata vastavalt
projektsioonile iimber kunagi (Never), arvutatakse {imber alati (Always) vai kasutatakse optimeeritud
meetodit (Optimized). See tdhendab, et kontrollitakse, kas rasterpildi servakoordinaadid moodustavad
kaardiaknas paralleelsete kiilgedega ristkiiliku vdi ei ning vastavalt sellele kasutatakse lihttransformatsioone
vOi arvutatakse rasterpilt tdielikult imber uuele projektsioonile.

e Resampling Method — millist meetodit kasutatakse rasterpildi imberarvutusel. Cubic Convolution arvutab
uue pikslivddrtuse kaalumise ja interpoleerimise abil 4x4 pikslises aknas. Annab parema tulemuse kui teine
valik, Nearest Neighbour ehk lahima naabri valimise meetod.

Performance:

e  Concurrency Level — millises ulatuses jagab Maplnfo protsessimise arvuti tuumade vahel &ra
e Smart Indexing — Maplnfo eemaldab enne to6tlemist selle protsessi kiirendamiseks indeksid ning pérast
tootluse 10ppu loob need uuesti

02.11.2016 21-102



MaplInfo koolituse terviklik teooriakonspekt © Reach-U koolitus 19962016

Notifications:

e Check for a new maintenance patch once in... —kas ja mis aja tagant kontrollib MapInfo uuenduste
olemasolu

e Update me on news from PB once in... — kas ja mis aja tagant teavitatakse Pitney Bowesi tooteuudistest

e Update Server Request Timeout — kui pikk peab olema aeg, mille jooksul MaplInfo ei suuda kontakteeruda
teavituste serveriga, et ithendus loetaks acgunuks

Application:

e Ribbon Tab Switching — kuidas MaplInfo liigub ribameniiiide vahel, kui aktiviseeritakse erinevaid aknaid
e Load State on Startup — MaplInfo kiivitamisel lactakse see koos kasutajaliidese kohandustega

e Save on Exit — kasutaja tehtud kohandused kasutajaliidesesse salvestatakse MaplInfo sulgemisel

e Enable Ribbon on Floating Windows — ujuvatel akendel kuvatakse ribameniiii individuaalselt

Workspace:

e  Auto Save Workspace every — to6seis salvestatakse automaatselt valitud aja tagant

e Backup on Save — iga kord, kui t66seis salvestatakse, luuakse ka tagavarakoopia

e Prompt to Save — kdigi tabelite sulgemisel ja MapInfost véljudes pakutakse ka to0seisu salvestamist

¢ Include Window Location, State or Size Changes — muudatustena on vaja salvestada ka akende suurused,
asukohad ja kuvamise viis

e Include Tool Windows with Workspace — téoseisu alla kuuluvad ka tooriistaaknad

21.2 Window

Map Window:

Display:

e When Resizing Map Window — kas kaardiakna suuruse muutmisel séilitatakse suurendusaste (Preserve
Current Scale) voi suurendatakse pilti vastavalt akna suuruse muutmisele (Fit Map To New Window).
Muutus ei moju juba avatud akendele, sellisel juhul aitab vahepeal programmist véljumine.

o Apply Clip Region Using — kuidas kéitutakse Clip Region funktsiooni puhul (st. kas késule alluvad ka
regioonist vélja jadvad teatud tiilipi objektid — tekstid, rastrid jms.)

e Scroll Bars — kas néidata kaardiakna juures kerimisribasid v3i mitte.

e Autoscroll — kas automaatne kuva liigutamine akna &dire ldhedale sattudes on lubatud voi mitte.
Mittekogenud kasutajal on soovitav Autoscroll vilja liilitada.

e Show InfoTips — kas ndidata abistavat informatsiooni st. kisunupu lithiseletust kollase kasti sees, kui hiirt
iile sekundi kdsunupu kohal hoida.

e Automatic Raster Zoom Layering — kas avatavate rastrite puhul kasutab programm automaatset zoom
layering funktsiooni so. kontrollib seda, kas rasterfail peale tema avamist on kohe kasvoi kribuna
kaardiaknas ndha v&i mitte.

e Automatic Grid Zoom Layering — kas vorgustikmudelite puhul kasutada automaatset zoom layering
funktsiooni voi mitte.

o Draw Layers Under Themes — sisseliilitatult voimaldab iihe kihi kohta tekitada mitu teemakaarti (néiteks
vahemik- ja individuaalvéartustega kaart).

e Automatically Open Default Theme — sisseliilitatult avatakse kiht ja ndidatakse kohe kaardiaknas selle
kihi kohta varem tehtud ja salvestatud teemakaarti.

e Enable HardWare Accelereation for 3DMap Windows — kas lubada arvuti videokaardil 3D—aknas info
kuvamisel kasutada nimetatud vdimalust (mis peaks kiirendama kuvamist info detailsuse kaotamise
hinnaga).

e Mouse Wheel Zoom Based on Cursor Location: hiire rullikuga suurendamisel suurendab seda kohta, kus
paikneb kursor

e Handler for New Grids — mis vahendit kasutades luuakse uusi vorgustikmudeleid. Valik sdltub arvutisse
installeeritud lisatarkvarast — niiteks Maplnfo Vertical Mapper—ist.

Editing:
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e Warn Prior to Loss of — kas programm hoiatab (v3i mitte) enne tabeli/programmi sulgemist et to6faili
mitte salvestamisel on oht dra kaotada ajutise joonestuskihi objekte, margiseid, teemakaardi kihte jms.

e Move Duplicate Nodes in: the same layer — sellise valiku korral nurgapunktide nihutamisega (Reshape
késk) tuleb kaasa ka teise samal kihil oleva ja nihutatava objektiga ihist piiri omava objekti nurgapunkt
(et ei peaks eraldi nihutama).

e Digitizing Options — haaramisreziimi tolerantsi madramine (Snap Tolerance), kui kaugelt objekti
nurgapunktist (mdddetuna ekraani pikslites) hiir haarab automaatselt selle objekti kiilge. Autonode
tolerance — kui tihedalt iiksteise korvale on nurgapunkte lubatud vabakde—joonistusreziimis joonistada.
Vaikimisi mitte 1dhemale, kui 10 pikslit iga suurenduse juures.

e Find Selection Options — kuidas kéitutakse paringuga leitud objektide kaardiaknas nditamisel. Vaikimisi
valik on nagu alati — iihe objekti puhul jdéb kaardiakna suurendusaste samaks, kuid uus valik on Zoom on
Find Seletion — kaardiakna kuva suurendatakse selliselt, et objekt on aknasse optimaalselt &ra mahutatud.
Find Selection after Paste — kleepimiskédsu jéargselt toimub objektide kuvamine Find Selection reeglite
jérgi.

Projection:

e Default Projections — Table Projection méérab vaikimisi koordinaatsiisteemi uue tabeli loomisel,
andmete importimisel ning rasterfaili registreerimisel. Session Projection méirab vaikimisi
koordinaatsiisteemi sisemiseks to6ks — MapBasic funktsioonide tarbeks (néiteks CentroidX(obj) —
punktidele koordinaatide lugemiseks tabelisse). Soovitav on mdlemad valikud maarata L-EST97.

¢ Display Coordinates — kuidas kaardiaknas kuvatakse koordinaate (kas kiimnendkraadides, kujul kraad—
minut—sekund voi teatud militaarses siisteemis).

e Distance/Area Using — kas vaikimisi tehakse kdik modtmised ja vordlused mo6da kumerat maapinda
mddtes (Spherical) vai tasapinnaliselt (Cartesian). Soovitatav valik on Cartesian, kui tootatakse valla
tasandil objektidega.

Adornments:

e Adornment — kaardiakna lisade, nagu niiteks joonmddtkava, logo vms. vaikimisi paigutuse ja stiili
médrangud. Default position méirab asukoha kaardiaknas, offsett nihke médratud asukoha suhtes. Custom
position voimaldab médrata asukoha kaugusena kaardiakna tilemisest vasakust nurgast.

e Scale Bar Adonment — madrab joonmddtkava kujunduse vaikimisi parameetrid
Browser Window:
Alternating Row Color — tabelis vérviliselt kuvatavate ridade varv
Explorer:

e  Sections — milliseid gruppe Exploreri aknas ndidatakse
e Remember Section Heights — iga grupi korgus séilitatakse

Legend Window:

Kartograafilise legendi vaikimisi parameetrite muutmine (pealkirja ja alapealkirja stiil, legendikirje siimboli stiil,
raami stiil)

Legend Frame Defaults:

# mirk asendatakse automaatselt tabeli nimega (saab kasutada nii Title, Subtitle kui Style Name Pattern lahtris).
Voib jétta siin lahtris ka lihtsalt # voi tildse dra kaotada, kiill aga on soovitus # mérki kasutada jargmises Style Name
Pattern lahtris.

% saab kasutada ainult Style Name Pattern korral — niitab graafilise objekti tiiiipi.

Aa nupu alt saab muuta legenditeksti véalimust (kirja stiil, kirja suurus, varv jne).

Legend Frame Sample Sizes — kui suur on legendi tingmérk

Display Grid by Default — vaikimisi kuvatakse abijoonestikku

Snap to Grid Enabled by Default — abijoonestiku kiilge haakimine on vaikimisi sisse liilitatud, kui kastis on linnuke
Saab madrata ka abijoonestiku virvi (Grid Color ja Guideline Color)

Layers:

02.11.2016 21-104



MaplInfo koolituse terviklik teooriakonspekt © Reach-U koolitus 19962016

e Maps to show in list — kas ja milliseid kaarte kuvada Layers aknas (Koik/ainult aktiivne/list ,,pakitakse kokku‘
ruumi kokkuhoiu huvides)

e  Confirm removal of layers — kihtide eemaldamisel kiisitakse kinnitust

e Show ToolTips when cursor is over layer list — kui hiire kursor on kihi kohal nimekirjas, siis kuvatakse selle
kohta suumimisinfot ja failiteesid

e Show icons for styles and layer types — kihi nimekirjas ndidatakse kihil olevate objektide tiitipe ja stiile

o  Show Friendly Names — kihtide nimesid saab endale meeleparasemaks muuta ilma, et muutuks nt .TAB faili
nimi

e  Use Description Field for Friendly Name — Friendly Name pannakse automaatselt . TAB faili kirjelduse lahtrist

MapBasic:

e Enter Key executes command — Enter vajutamine kéivitab kisu
e Enable Syntax Highlighting — teatud koodijuppide esiletdstmine on lubatud

Task Manager:
Show notification when task completes — kui toiming 10petatakse, siis ilmub teavitus
Window List:

Show Tools — akende nimekirjas on dra toodud ka too6riistaaknad

21.3 Devices

Printer:

Saab madrata, kas kasutatakse alati Windows Print Manager kaudu mééaratud vaikimisi printerit voi micngit
konkreetset, millest alati MapInfo asju vilja triikkkida soovitakse ja mis ei ole muidu kasutaja vaikimisi Windows
printer.

Output Settings:

Display:

o Display Settings — Kas kuvada ja triikkkida raster— voi GRID—tabel tdisvérvides voi mitte. Tdisvarvid
omistatakse vaikimisi parameetriks, kui ekraanil kuvatavate véarvide arv on suurem 256-st. Kui
taisvarvid on vilja lilitatud v&i kui need on sees, kuid ekraanil kuvatakse 256 voi vihem vérvi, siis
hakkab méngima Dither Method, mis méédrab muidu tdisvérviliste piltide teisendamise meetodi
véiksema arvu vérvide peale.

Printing:

e Printing Settings — saab valida, kas triikitakse otse viljundseadmesse (Printing Directly To Device) voi
triikkitakse kodigepealt EMF formaadis fail ning seejérel saadetakse see viljundseadmesse (Print Using
Enchanced Metafile). Viljundseade peab olema voimeline EMF faili vastu votma. Poolldbipaistvate
rastrite kasutamise korral soovitatakse triikkkida 1abi EMF faili. Print using Offscreen Bitmap méérab, et
enne printimist genereeritakse kdigepealt bitmap pildifail mis saadetakse véljundseadmesse.

o Print Border For Map Window — kas kaardiaknale triikitakse raam timber vi mitte.

¢ Internal Handling for Transparent Vector Fills and Symbols — lubab Maplnfol veel omakorda kasutada
spetsiaalset ldhenemist ldbipaistvate objektide triikkkimisel. Vastasel juhul jaab see t66 Microsoft
Windowsi ja viljundseadme kanda.

e Scale Patterns — kas mustrite sisu séilitab oma suhtelise suuruse/tiheduse sdltumata kaardiakna
suurendusest ja kas seda kohandatakse vastavalt vdljundseadme voimalikule triikkimise kvaliteedile voi
mitte. Soovitav on mustrite trilkkimisel katsetada, kuidas paremini konkreetsesse printerisse triikkkimisel
asi toimib.

e Subdivide Printing — printimisel jagatakse printimiskédsk mitmeks véiksemaks alamiilesandeks, et

saavutada paremat trilkikvaliteeti. Kasulik védga suurte labipaistvust kasutavate rasterpiltide printimisel.

¢ Polygon Mode — iga kaardiobjekt joonistatakse korraga iihe kdsuga. Linnukese eemaldamisel kasutab
Maplnfo spetsiaalset optimeeritud ldhenemist.

e Use ROP Method to Display Transparent Raster — sama asi labipaistvate rastri— voi GRID tabelitega,
kuid siin on MaplInfo poolne soovitus katsetada, kas seda tasub kasutada vdi mitte. Soovitatakse
kasutada, kui véljundformaat on valitud metafail (EMF vd6i WMF).

e Print Raster In True Color When Possible — raster triikitakse tdisvirvides, kui véljundseade seda toetab.
Dither Method méérab tidisvirvide teisendamise meetodi vdiksema arvu vérvide peale, kui viljundseade
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taisvarvides triikki ei toeta voi kui Print Raster In True Color When Possible parameeter on vélja
lillitatud.

Dither Method — méérab muidu taisvérviliste piltide teisendamise meetodi vdiksema arvu varvide peale.

Exporting:

Window Export sektsioon — kdik samad asjad (v.a. Scale Patterns), mis iilalpool nimetatud, kuid siin
olevad méarangud kehtivad, kui kasutatakse triikkimisel kdsku Save Window As. Alates Maplnfo
versioonist 8.5 on siia lisatud ka anti—aliaising tugi, mis vdib parandada rastri loetavust (eelkdige
tekstide osas). Filter all on erinevad rasterpildi sujuvamaks tegemise meetodid. Mask Size all saab
maédrata, mitme piksli osas objektide {imber pooltoone tekitatakse. Treshold — saab méérata
heledusastme, millest alates rastril kujutatud objekte sujuvamaks muudetakse.

21.4 Maplnfo Pro Raster

Preferences:

Display:

Color Table — vaikimisi avatavale rastrile omistatav varviskeem
Display Transform — rastri kuvamise viis

Enable Hill Shade — ndlvavarjutuse lubamine

Sun Angle — kujutletav péikese nurk

Sun Elevation — kujutletav paikese kdrgus

Enable Sun Highlight -

Highlight Angle

Highlight Elevation

Generate Raster Overview Cache

Apply Changes Automatically - muudatuste automaatne sisseviimine
Show Band Unit — niita kanali iihikut

Show Color table name — niita vérvitabeli nime

Enable Block Access

Enable Display Resampling

Display Resampling Method

Legend Mapping — rastri legendi kuvamine kaardil

Memory & Performance:

Memory Cache Size — vahemilu suurus
Automatic Interpolation Cache Size — Maplnfo kontrollib automaatselt vahemélu suurust

File Paths:

Temporary Folder — kausta failitee, kuhu paigutatakse ajutised failid

Windows:

Windows Display Mode — kas aken paigutatakse ujuvalt v3i kleebituna

Preserve Map Window Scale — kaardiakna mddtkava sdilib samal ajal, kui teostatakse rastritega
toiminguid

Restrict Decimal Precision — komakohtade arvu piiramine

Remember Task Window State — kas Task Window avatakse iga kord, kui uus toiming t66le pannakse
(jatab meelde, mis seisu aken jéi).

Output Settings:

MRR Compression — kuidas kokku pakkida MRR-na salvestatavaid rastreid
Compression Level — kokkupakkimise tase

MRR Compression Imagery — kuidas pakkida kokku sisendrastreid
Compression Level — kokkupakkimise tase

Display Raster on completion of processing — kuva raster parast to6tluse 15ppu
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e Open Raster Preferred View — eelistatud rastrite avamise vaate valimine (uus kaardiaken/ aktiivne
kaardiaken/ automaatne/ kohe ei kuvatagi)

e Encoding Type - kodeerimisviis

Raster Formats:

Erinevad rastriformaadid, mille avamist ja td6tlemist saab teha MaplInfos

Processing & Analysis:

Sampling Frequency — joonel asuvate punktide arv Line Stats ja Cross Section tooriistade puhul

22. Lisavahendid

22.1 Programmiga kaasas olevad lisavahendid
Asuvad: \Program Files\MapInfo\Professional\Tools\ kataloogis

Kasutatakse: siis, kui vaja :), Kdivituvad: Open > Program, voi Home > Tool Extensions

Load Tool (Run) — kiivita tooriist kdimasolevaks sessiooniks

F
il

Edit Registered Tool Information — muuda registreeritud tdoriista infot

X Unregister Tool — eemalda t6oriist

Home > Tool Extensions > Registered abil on mdistlik sagedamini kasutatavad lisavahendid méérata automaatselt
kaivitatavateks liilitades sisse Autoload valikukasti. See garanteerib, et need kisud on alati mentiiis kohe olemas.
Running paneelis kuvatakse hetkel tootavad vahendid ning Recent paneelis need, mida hiljuti on kasutatud.
Vajutades hiireklahviga laiendusereal, ndidatakse infot selle kohta, mida lisavahendiga teha saab.

Running | Registered | Recent

Cptions ¥ Search Q,
Bl Catalog Browser | Autoload =
Command Editor Autoload

% Coordinate Extractor Autoload 4 X
CoordSys Bounds Manager Autoload

Degree Converter Autoload

Edl; Delete Duplicates Autoload

%7 Distance Calculator Autoload

%y GELink Autoload

[ Grid Maker Autoload

L5 Layout Scalebar | Autoload

Al banran Arrtal nad -

e Catalog Browser — voimaldab avada OGC standardile vastavaid CSW metaandmete katalooge
e Command Editor — kiirklahvide ja otseteede muutmine

¢ Coordinate Extractor — lihtne vahend objektide keskpunktide koordinaatide lugemiseks tabelisse. Vajadusel
saab samas dialoogiaknas tekitada jooksvalt uued koordinaatveerud ning méirata suvalise koordinaatsiisteemi,
millises koordinaate tahetakse tabelisse lugeda.

o Coordsys Bounds Manager — vdoimaldab iimber defineerida kaardistatava ala ulatuse (Bounds véartused) ehk
tegelikult selle, kui tdpselt me saame joonistada. Vajalik mdnikord suuremddtkavaliste projektide,
teostusjooniste ja plaanide juures, kus objekte tuleb salvestada millimeetri tdpsusega. Sisuliselt on tegemist
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toovilja ulatuse ja resolutsiooni iimberdefineerimisega konkreetse kihi jaoks. Reeglina on 99% andmetest Eestis
muutmata vaikimisi toovéljaga, mis lubab joonistada 16.5 cm tépsusega.

Degree Converter — teisendab kraadikoordinaate kiimnendsiisteemist (24.45566) kuuekiimnendstisteemi (kraad—
minut-sekund) ja vastupidi. Ka {ihekaupa simuleerimise reziimis.

Delete Duplicates — kustutab tabelist topeltandmetega kirjed (t66tab kahtlaselt!)

Distance Calculator — leiab tabeli (voi kahe tabeli vordluses) iga objekti jaoks temale 1dhima v&i kaugeima
objekti samast (vOi teisest tabelist) + néitab kauguse véértust.

GELink — voimaldab kaardiakna info ,kokku sulatada” GoogleEarth satelliidipiltidega. Eeltingimuseks on, et
GoogleEarth tarkvara on arvutisse eraldi installeeritud () versioon 3.0 on hetkel soovitatav valik.

Grid Maker — kaardile (koordinaat)vdrgustiku loomiseks.

Layout Scalebar — vahend mddtkava paigutamiseks kaardiaknasse

MapCAD - kaardijoonistamise lisavahendid

Maplnfo EasyLoader — t6ovahend .TAB failide laadimiseks andmebaasi
Maplnfo Pro Raster — Raster ja vorgustikandmete loomise ja muutmise tooriistad

Named Views — kaardiakna (keskpunkti koordinaatide ja suurendusastme) seisu salvestamine, et seda igal
hilisemal ajal taas esile kutsuda. Ei eelda toofaili salvestamist ega salvestushetkel aknas nédha olnud samade
tabelite eelnevat avamist, taas—viljakutsumine toob kaardiaknasse sama piirkonna suvaliste avatud andmete
korral.

North Arrow — pdhjasuuna asetamiseks kaardiaknasse.
Proportional Overlap — véimaldab proportsionaalselt agregeerida infot kahe tabeli objektide ruumisuhete alusel

Register Vector Utility — vahend vektorteisendusteks ehk andmete tdstmiseks—venitamiseks nende soovitud
asukohta.

Rotate Symbols — saab etteantava nurga vorra keerata tabeli ulatuses kdiki siimboleid. Nurga suurus v3ib olla
kirjutatud ka tabelisse numbrilisse veergu ja seega saab igat siimbolobjekti keerata individuaalselt erineva nurga
vorra.

Seamless Manager — voimaldab tekitada ,tavalise” Maplnfo tabeli, mille kaudu saab korraga avada palju
kaardikihte (niiteks plansette). Kihi loomise eelduseks on, et korraga avatavatel kihtidel oleks sama tabeli
struktuur.

Search & Replace — otsi ja asenda tekst/tekstistring tabeli mingis kindlas veerus mingi teise tekstiga.

Spider Graph — arvutab kaugusmaatriksi objektide (kliendid, inimesed, mis iganes kaardil olevad objektid) ja
nendega reaalelus seotud "keskuste" vahel (kontorid, koolid, perearstikeskused,...) ning visualiseerib tulemuse
efektselt kaardiaknas.

Sync Windows — kaardiakende siinkroniseerimise vahend — hea kasutada info vaatamiseks mitme kaardiakna
kaudu, kusjuures eri kaardiakendes on taustaks erinev aluskaart. Vdimaldab ka joonistada objekte korraga kdigi
kaardiakende ajutistele joonestuskihtidele.

Universal Translator — tdnuvéérne lisavahend andmete konverteerimiseks levinud GIS failiformaatide vahel
(Mapinfo TAB, Mapinfo MID/MIF, AutoCAD DWG, Bentley DGN, ESRI Shape).

Workspace Packager - Maplnfo tooseisus sisalduvate andmete kokkukogumiseks tihte kataloogi ja sellele
vastavalt tooseisu koopia salvestamine. Mugav vahend andmete kokkukogumiseks, kui on vaja kellelegi saata
andmeid koos neid andmeid korrektselt avava to0seisuga.

Metaandmed on andmed andmestike endi kohta. Info haldusel on need véga suure téhtsusega, sest iga kasutatava
andmestiku kohta vdiks/peaks olema tiiiipiliselt teada:

(0]

O O O O O O O O

mis andmestik see on

mis on andmestiku objektid

milliseid objektide kirjeldusi andmestik sisaldab (tabeli veerud)
kui vana on andmestik

millal vajatakse uuendamist

kes on andmestiku loonud

kes tohivad seda andmestikku kasutada

kes kasutas/muutis viimati andmestikku

millal tehti andmestikust varukoopia ja kuhu see tehti

02.11.2016 22-108



MaplInfo koolituse terviklik teooriakonspekt © Reach-U koolitus 19962016

GIS puhul:

millist geograafilist ala andmestik katab

mis koordinaatsiisteemi kasutatakse

milline on koordinaatide tépsusaste (modtkava)
milline on info tihedus

jne jne.

O O O O O O

Metaandmed vdivad olla eri tasemetel:
1. kogu kovakettal asuva andmebaasi metaandmed (nt. kes on andmestiku hooldaja)

2. andmekogumite (tabelid) metaandmed (nt. mis tabeliga on tegu)
3. tabeliveergude metaandmed (nt. mis tiilipi andmed on mingis veerus)
4. tabeliridade metaandmed (nt. kes lisas selle rea, millal)

Suurte infosiisteemide puhul ehitatakse eraldi protseduurid metaandmete kasutamiseks ja loomiseks, vdikeste
andmekogumite puhul saab selle lahendada poolautomaatselt. Oluline ei olegi, kuidas see info on salvestatud
(tekstifailis, paberi peal vi mujal), vaid et see oleks piisaval kujul olemas, kattesaadav, korrektne ning sailiks.

22.2 Tasuta lisavahendid

Lisaks Maplinfoga kaasas olevatele Home > Tool Extensions > Registered kataloogi lisavahenditele, on vdimalik
internetist leida hulga tasuta lisavahendeid. Neid v&ib otsida Home > Tool Extensions > Options > Get Tools

22.3 Tasulised lisaprogrammid

22.3.1 Maplnfo enda toodetavad — niiteks MaplInfo Vertical Mapper

Algselt Kanadas Northwood GeoScience (www.northwoodgeo.com) poolt tehtud korralik abivahend keerukamaks
GRID mudelil pohinevaks analiitisiks. Aastal 2003 omandas selle tarkvara edasise arendamise— ja miitigi digused
Maplnfo Corp. Niiteks saab selle tarkvara abil tekitada maapinna korgusmudeleid, kuid programm sobib ka mitte—
korgusliku andmestiku jaoks. Vaid viike osa analoogsest funktsionaalsusest on Maplnfos olemas pindteemakaardi
(GRID thematic map) nime all. Eestis kasutatakse Vertical Mapperit vihemasti kaheksas asutuses: Jogeva ja Ida—
Viru Maavalitsuses, TPU Geodkoloogia dppetoolis, TTU Mieinstituudis, Tartu Ulikoolis, Pdllumajandusuuringute
Keskuses, Muinsuskaitseametis ning Regios.

Peamised funktsioonid:

1. Pinnamudeli genereerimine
punktandmetest interpoleerimise meetoditega:
ruumimudelitest modelleerimise meetoditega:
Maplnfo areaalobjektidest

importides mitmetest vilistest formaatidest:

N O O O O

Pinnamudeli visualiseerimine ja info kiisimine
kolmemdotmelise (3D) vaatamisprogrammi abil, pinna tekstuurina saab kasutada kaardipilti
Maplnfo kaardiaknas rasterkihina
mudelist pinna véartuse (korguse) kiisimine punkti, ala vdi joone 1dikes

Kontuuride moodustamine

w o o0 O

nii samakdrgusaladena, kui — joontena

» O

Ruumianaliiiisis pinnamudeli kasutamine

mudeli kalkulaator : pindadega tehted (liitmine/lahutamine, korrutamine/jagamine jpm)

mudeli paring : valitakse mingile tingimusele vastav piirkond (nt. kdrgusega kuni 100m voi languga vahemalt 45
kraadi)

labildike moodustamine

O

O

punkti ja ala inspekteerimine (pinna véirtuse leidmine, vastupidine pinna moodustamisele)

Kahe punkti vaheline néhtavusanaliiiis ja {ihe punkti ndhtavuse analiilis (kasutatakse enamasti raadiolevi
planeerimisel)

5. Pinnamudeli konverteerimine erinevatesse viljundformaatidesse (loetletud on levinumad)
o ASCII Point File — X, Y, Z tithikuga eraldatud tekstifail
Maplnfo Table (.TAB) file — punktabel Z vairtusena atribuutveerus.
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o Windows Bitmap (.BMP) file — arvestades visuaalseid parameetreid (varvigammat)
Andmete agregeerimine ja ruumistatistika

o

agregeerimine on vajalik, et vihendada punktide arvu andmestikus, saab kasutada mitmeid erinevaid meetodeid:
Loomuliku naabruse (natural neigbourhood) analiiiis

~N O

kasutatakse Delaunay triangulatsiooni, et moodustada pinnast omakorda alad.
Voronoi diagrammid (iga punkti timbritseb regioon, moodustub "karg")

o

O

punktide tiheduse arvutamine (tiheduseks on punkti {imbritseva regiooni pindala)

22.3.2 EverName

EverMap (http://www.evermap.com) poolt tehtud vahend mérgiste asukoha automaatseks optimeerimiseks.

22.3.3 Encom Discover

Vihemalt samavord vdimas lisaprogramm, kui MapInfo Vertical Mapper, aga suunitlusega geoloogiliste
andmestike kaardistamiseks, analiiiisiks ja visualiseerimiseks (http://www.encom.com.au/template2.asp?pageid=9).

23. Klahvikombinatsioonid-luihivalikud
Funktsiooniklahvid:

F1—Help

F2 — Edit a cell/ Rename a Window

F3 — New Map Window

F4 — New Browser Window

F5— New Layout Window

F8 - Text Style
F9 — Add Theme
F10 - Prism Window

HotKey’d:
Snap S AutoNode N
Crosshair C Autotrace T

Klahvikombinatsioonid:

Kisk Klahvikombinatsioon | Meniiii

Add Workspace Ctrl+Shift+A HOME
Clone Window Ctrl+Shift+C HOME

Info Window Ctrl+Shift+l HOME
Layers Window Ctrl+Shift+L HOME
Legend Window Ctrl+Shift+G HOME
MapBasic Window Ctrl+Shift+B HOME
Browser Window F4 HOME
Prism Window F10 HOME

Run MapBasic Program Ctrl+U HOME
Table Window Ctrl+Shift+T HOME
Tasks Ctrl+Shift+K HOME

Tool Manager Ctrl+Shift+U HOME

3D Map Window F11 HOME
Layout Window F5 HOME/LAYOUT
Map Window F3 HOME/MAP
Redistricter Window Shift+F4 HOME/MAP
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Redraw Window Ctrl+D HOME/MAP
Statistics Window Ctrl+Shift+z HOME/MAP
Workspace Explorer Window Ctrl+Shift+E HOME/MAP

Copy Ctrl+C HOME/SPATIAL
Cut Ctrl+X HOME/SPATIAL
Paste Ctrl+V HOME/SPATIAL
Undo Ctrl+Z HOME/SPATIAL
Save Table Ctrl+S HOME/TABLE

Save Workspace Ctrl+K HOME/TABLE

Open Workspace Ctrl+Shift+O HOME/TABLE/MAP
Open Table Ctrl+O HOME/TABLE/MAP/LAYOUT
Print Ctrl+P LAYOUT

Remove Delete LAYOUT

Add Legend Shift+F3 MAP

Add Theme F9 MAP

Map Redraw On/Off Ctrl+Shift+D MAP

Previous View Alt+vasak nooleklahv | MAP

Clear Ctrl+wW MAP/TABLE/SPATIAL
Exit Alt+F4 PRO

Add Node Ctrl+Shift+N SPATIAL

Clear Target Ctrl+Delete SPATIAL

Line Style Shift+F8 SPATIAL

Region Style Ctrl+F8 SPATIAL

Reshape Ctrl+R SPATIAL

Set Target Ctrl+T SPATIAL

Snap to Nodes S Key SPATIAL

Symbol Style Alt+F8 SPATIAL

Text Style F8 SPATIAL

Add New Row Ctrl+E TABLE

New Table Ctrl+N TABLE

WEFS Table Refresh Alt+F5 TABLE

Find Selection Ctrl+Shift+F TABLE/MAP/SPATIAL
Find and Mark Ctrl+F TABLE/SPATIAL

AKkendele omased késud (kui vastav aken on aktiveeritud):

Explorer Window

Liigub kaardisektsiooni Alt-M
Liigub tabelisektsiooni Alt-T
Liigub akendesektsiooni Alt-W
Liigub tihenduste sektsiooni Alt-C
Liigub otsingulahtrisse ALT+F
Liigub jargmise objekti juurde Tab
Window List
Hiipikmeniii Shift+F10
Akna iimbernimetamine F2
Vali koik sama tiitipi aknad Ctrl+A
Sulge aken Del
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Muuda aken nihtavaks/peida Tiihikuklahv

Akna aktiveerimine Enter vai topeltklops

Aktiveeri aken, aga jita klaviatuur aktiivseks Window Listi suhtes Ctrl+Enter

Akna dubleerimine Ctrl-Shift+C
Connections Window

Hiipikmentiii Shift+F10

Sulge Delete

Lisa uus ithendus Ins

Ava tihenduse kaudu tabel

Enter voi topeltkldps

Layers Window
Hiipikmentiii Shift+F10
Nimeta kaart iimber F2
Vali koik voi vali kdik grupist Ctrl+A
Muuda kiht ndhtavaks/peida Tihikuklahv

Ava Layer Properties aken

Shift+P voi topeltkldps

Muuda kiht redigeeritavaks

Shift+E

Muuda kiht valitavaks Shift+S
Liilita sisse/vilja automaatsed méargised Shift+L
Liilita sisse/vilja voimalus tervet kihti vaadata Shift+Vv

Style Override Swatch

Hiireklops voi Enter

Mitme objekti valimine

Shift+ nooleklahvid

On a map node: activate the map and keep focus on the Layers list

Hiireklops voi Enter

On a map node: activate that map and set keyboard focus on Map window

Ctrl+Enter (Alt+Click)

On a map node: view entire layer

Shift+V

On a map node: Collapse/Expand Node

Shift+-/+

On a map node: Collapse/Expand Node all nodes

Ctrl+Shift+-/+

Tables Window

Hiipikmentiii Shift+F10

Vali koik voi vali kdik grupist Ctrl+A

Ava ks v0i enam kihte uues kaardiaknas Shift+M

Ava iiks v0i enam kihte olemasolevas kaardiaknas Shift+C

Ava tiks voi enam kihte uues tabeliaknas Shift+B

Sulge kihte Del

Muuda tabeli struktuuri Topeltkldps
Layout Window

Hiipikmeniiii Shift+F10

Vali koik raamid Ctrl+A

Selekteerimine Shift+S

Kaardi nihutamine Shift+P

Suurendamine/vdhendamine +/-

Selekteeritud raamide liigutamine Nooleklahvid

Selekteeritud raamide liigutamine kindla sammuga Shift+nooleklahvid

Raami 16ikamine 16ikelauale Ctrl+X

Raami kopeerimine 15ikelauale Ctrl+C

Raami kleepimine 15ikelaualt Ctrl+Vv

Selekteeritud raami kustutamine Del
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Mahuta kujundus t66aknasse Shift+F
Kujundus printimisel Ctrl+P
Hiire ratta kerimine kujundusaknas suurendab/vihendab kujunduspilti
Map Window

Hiipikmeniiii Shift+F10
Nihuta kaardi keskpunkti Nooled
Liilita sisse kddnupunktide kiilge haakimine S
Cross-hair C key C
Auto node N key N
Modbda olemasolevaid objekte joonistamise aktiveerimine T
Suurendamine/vihendamine +/-
Hiire ratta kerimine kaardiaknas suurendab/vihendab kaardipilti

Browser Window
Hiipikmentiii Shift+F10
Vali kdik Ctrl+A
Uurs rida Ctrl+E
Muuda lahtrit F2
Hiire ratta kerimine tabeliaknas liigutab tabelit iiles-alla

MapBasic Window
Hiipikmeniiii Shift+F10

Move To Window
Liigu kaardiaknasse Ctrl+Enter
Suurenda parimasse modtkavasse Alt+topeltkldps

Tasks Window

Hiipikmentiii Shift+F10
Eemalda 18petatud protsess Task Managerist Del
Paus
Tiihista
Vaata logi Shift+L

Info Window

Jargmine kiht

Ctrl+Right Arrow

Eelmine kiht

Ctrl+Left Arrow

Akna kerimine

Page up/down

Tools Window

Pane to6le vaikimisi kask Enter
24. Maplnfo Pro 16.0 tarkvara installeerimine
Operatsioonisiisteem: Miilu ja protsessor Kettaruum Graafika Monitor

o Windows7 Ultimate32-bit SP1 | 512MB RAM 1.5GB 16- voi 24bitise varvitoega. 1024x768
o Windows7 Ultimate64-bit SP1 | 1GHz Pentium

with 32-bit compatibility mode | Pprotsessor
e Windows 2008 Server 32-bit | 512MB Ram 2.9GB 16- voi 24bitise vérvitoega. 1024x768

SP2 1GHz Pentium

protsessor

e Windows 2008 Server R2 64-
bit SP1 + XenApp 6.0
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o Windows 2008 Server R2 64-

bit SP1

e Windows 8 1GB RAM(32-hit) 16GB Mirosoft DirectX 9 1024x768
2GB RAM(64-bit) (32-bit), graafikakaart koos WDDM
1GHz protsessor koos 20GB draiveriga
PAE, NX ja SSE2 toega (64-bit)

e Windows 2012 Server 512MB RAM 32GB Mirosoft DirectX 9 Super VGA
1.4 GHz (64-bit) voi graafikakaart koos WDDM (800x600)
kiirem {ihetuumaline draiveriga
protsessor,
1,3GHz(64-bit) voi
kiirem mitmetuumaline
protsessor

Maplnfo Professional tarkvara installeerimine vGtab aega umbes 5 minutit, kuid MapInfo eel-rekvisiitide paigaldus
voib votta rohkem aega.

Logi arvutisse sisse administraatori digustega kasutajana.

Aseta CD (algselt valges dhukese paberiga iimbrises) nimega MapInfo Professional - version 12.5 kettaseadmesse.
Juhul, kui arvutil on ,,autorun/autoplay* lubatud, siis peaks mdni hetk peale CD sisestamist automaatselt ekraanile
ilmuma dialoogiaken. Kui ,,autorun® ei ole lubatud, siis tuleks Windows Explorer kaudu minna CD kettaseadme
peale ning paremal failide loetelus topeltkldpsuga kiivitada setup.exe Osadel juhtudel nduab installeerimise
protsess vahepeal arvutile alglaadimise (restart) tegemist, sellisel juhul drge palun eemaldage Maplnfo CD-d
vahepeal kettaseadmest, sest muidu ei saa installeerimine hiljem peale alglaadimist ja uuesti sisse logimist
automaatselt jatkuda.

Maplnfo CD kettaseadmesse asetamise jargselt on avanenud dialoogiaknas jargnevad valikud:
Install Products — installeerimine

What’s New — olulisemate uuenduste lithitilevaade

Online Reference — kasutajajuhendid PDF formaadis

Maplnfo Tutorial — dppeprogramm

Other Products — MaplInfo Professionaliga tihedamalt seotud programmide liihitutvustused
Contact Information — MapInfo Corp. kontaktandmed

Register Online — programmi seerianumbri registreerimine

Browse CD — CD peal olevate failide vaatamine Windows Explorer abil

Exit — dialoogiakna kinni panemine

Vali Install Products

Vali Maplnfo Professional

Vali Maplnfo Professional Installer

Vali Next

Vali | Accept the terms in the license agreement ja Next

Sisesta enda nimi, asutuse nimi, MapInfo seerianumber (SN# algab tdhtedega MINWES125...) ja access code
(sisesta ainult number, mis on on kirjas AC# jérel ... ning vali Next

Vali Typical Workstation installation ja Next

Vali Next

Vali Install

Vali Yes — Check updates (ja kui on olemas veaparandus e. update patch, siis tuleks see alla laadida ja installeerida)
Vali Finish

peale installeerimisprotseduuri 1dppemist vélju Exit nupule vajutades lahti olevast Autorun dialoogiaknast
Kéivita MapInfo Pro 16.0 Start -> All Programs -> Maplnfo alt ning vali Activate Now ning seejirel Automatic
Activation

Voimalik on valida ka Maplnfo Professional Workgroup, et installeerida voimalus jagada mugavalt kasutajate vahel
andmeid, malle, siimboleid ja projektsioonifaile. Lugege lithikest tutvustust ja jélgige installeerimisjuhiseid Maplnfo
Professional Workgroup -> Workgroup Install.

Maplnfo CD sisaldab ka eraldi installeeritavaid lisavahendeid (Additional Utilities) ning concurrent litsentside
ostmise korral litsentsiserverit (MaplInfo License Server). Litsentsiserverit ei tohi installeerida, kui ei ole ostetud
vastavat tiilipi mitmekasutaja-litsentsi. GPS seadmega koostooks — Install Products -> Free Utilities -> Install GPS
support. PDF failide triikkkimiseks - Install Products -> Additional Utilities -> Install GPS support. ECW formaadis
failide salvestamiseks — Install Products -> Additional Utilities -> Install ECW Compressor.
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Maplnfo programmi kdivitamiseks tekkis Start -> All Programs -> MaplInfo alla shortcut nimega Mapinfo Pro 16.0.
Esmakordsel kdivitamisel luuakse mirkamatult sisse loginud kasutaja jaoks MapInfo personaalsed seaded tema
windows’i kasutajaprofiili alla (Documents and Settings -> Application Data - > Maplnfo jne), seejdrel avaneb
dialoogiaken, milles palutakse MapInfo aktiveerida/registreerida (Activate Now). Activate Now toiming vajab
internetitihendust ja selle tagajérjel saab litsentseeritakse MapInfo tarkvara piisivalt ja koheselt vastava arvuti jaoks
dra (st. litsentsivotme kiisimine tehakse veebi kaudu automaatselt dra). Juhul, kui te ei soovi koheselt MapInfot
jaddavalt aktiveerida, siis tuleb iga kord MaplInfot kdima pannes valida Activate Later, ja nonda saate Te MapInfoga
tootada 30 paeva. Kolmekiimne pieva moddumisel enam ilma programmi aktiveerimata to6tada ei saa. Kui Te olete
kindel, et just selles arvutis hakkate Te pikema aja jooksul MapInfoga td6tama, siis soovitame valida kohe valiku
Activate Now ja edasi alavaliku Automatic Activation.

25. Maplnfo poolt toodetava tarkvara liihiiilevaade

Maplnfo tootevalik jaguneb neljaks:

e  Tookohatarkvarad (Maplinfo Professional, Maplnfo ProViewer, MapBasic, Encom Discover jne.)

e Serveritarkvarad ja moodulid (Spectrum, Spectrum Location Intelligence Module, Enterprise Routing
Module jne.)

e Pilvelahendused (MaplInfo Stratus, Maplnfo Exponare)

e Globaalsed andmekogud (Transportation & Routing, Business & Point of Interest, jne)

Kogu Maplnfo tootevaliku koos informatsiooniga leiab aadressilt http://www.mapinfo.com.
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